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Tryby efektdw  Korzystanie z Korzystanie z efektow mikrofonu Regu-
dzwieku (Symu-  Chorus (Chorus, lacja charakterystyki
lator hali/ Reverbi  Flanger, Krétkie dzwigku pianina
Surround) opdznienie) (Acoustic Simula-
tor)
Mikser Ustawienia Nagrywanie wykonania w czasie rzeczywistym
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1 | — MIDI
Regulacja po- Zapisywanie i Korzystanie z nagry-  Nagrywanie wykona-
ziomu gtosnosci, przywotywanie  wania MIDI Recorder nia
pozyciji stereo i ustawien (Reje- do rejestrowania na-  w oparciu o Audio
efektéw partii stry) gran Recorder
Zmiana tonacji taczenie ze smart-
fonem
#b il O
Zmiana tonacji w krokach co pot tonu (Transpozycja)



Precyzyjne stroje- Korzystanie z

nie (Master Tu- dedykowane;
ning) aplikacji
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- Gdy cyfrowe pianino jest obstugiwane w oparciu o samo zasilanie bateryjne,
to przy grze z maksymalnym poziomem gtosnosci dzwieki mogg by¢ znie-
ksztatcone. Jest to zwigzane z inng charakterystykg zasilania poprzez zasilacz i

baterie, i nie $wiadczy o wadliwym dziataniu cyfrowego pianina. Jesli stwier-
dzicez znieksztalcenia dZzwiekii nrzelacz cie na korzvstanie 7z zacilacza cie-

+ Za wyjatkiem kopii wykonywanej dla potrzeb wtasnych uzytkownika i do
osobistego uzytku powielanie niniejszej instrukcji w czesci lub w catosci jest
zabronione bez uzyskania uprzedniej pisemnej zgody ze strony CASIO. Ni-
niejsza instrukcja chroniona jest prawem autorskim.

- W ZADNYM WYPADKU FIRMA CASIO NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNO-
SCI ZA ZADNEGO RODZAJU SZKODY (W TYM MIEDZY INNYMI SZKO-
DY POLEGAJACE NA UTRACIE ZYSKOW, PRZERWIE W PRO-
WADZONEJ DZIALALNOSCI, UTRACIE INFORMACJI), JAKIE WYNIKA-
LYBY Z UZYCIA LUB NIEMOZLIWOSCI UZYCIA NINIEJSZEJ INSTRUK-
CJI LUB PRODUKTU. DOTYCZY TO TAKZE PRZYPADKOW, GDY CASIO
BYLO INFORMOWANE O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TEGO TYPU

SZKOD.

. greéc_:i zawarte w niniejszej instrukcji obstugi moga ulec zmianie bez uprze-
zenia.

R . lad ikt | ilictra,




Akcesoria znajdujace sie w komplecie oraz opcje
Nalezy korzystaé wytgcznie z akcesoriéw dostarczanych wraz z niniejszym cyfrowym pianinem.
Korzystnie z innych, nieautoryzowanych akcesoriow stwarza ryzyko pozaru, po-|

razenia pradem czy tez zranienia.
‘ﬁzemaEQNOT 351 y

- Wiecej informacji o produkcie i jego obstudze przedstawiono na stronie
internetowej CASIO, na ktérg mozna przejs¢ skanujgc ponizszy kod QR
Bl ot mbdany adres.

; asio.com/global/en/emi/manual/PX-S7000/
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Informacje ogdlne

1 Przedni panel

PIANO

EPIANO OTHERS

19 ]

o i27|[e

o o o
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i iuddhatih HWW
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Przycisk wigcznika

Pokretto gtosnosci

Dioda LED (Czerwona, biata)
Przycisk p-/ &

Przycisk ®REC

Przycisk FUNCTION
Przycisk F1

Przycisk F2

Przycisk F3

10. Przycisk F4

© ® N R WD
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. Przycisk ENTER
. Przycisk EXIT

. Pierscien dotykowy

. Przycisk PIANO

. Przycisk E. PIANO

. Przycisk OTHERS

. Wyswietlacz

. Przycisk EX1

. Przycisk EX2

. Przycisk CONTROL

. Pokretto PITCH BEND



Informacje ogdlne i konfiguracja

Przyciski dotykowe i pierscien dotykowy

Po wigczeniu cyfrowego pianina wszystkie przyciski dotykowe ([4] do [12] i [14] do
[16]) oraz pierscien dotykowy [13], zaswieca sie. Powyzszy rysunek pokazuje sytu-
acje, gdy wszystkie przyciski swiecg sie. Przy rzeczywistym korzystaniu z instru-
mentu, Swiecg sie lub migaja tylko te przyciski, ktére sg w danym momencie uak-
tywnione.

Nazwy nut oraz tonacji

Stosowane w niniejszej instrukcji obstugi nazwy dzwiekdw instrumentu oraz to-
nacji oparte sg na miedzynarodowym standardzie. Srodkowe C to C4, za$ naj-
nizsze C to C1, natomiast najwyzsze C to C8. Ponizsza ilustracja przedstawia
nazwy poszczegolnych klawiszy (dzwiekéw) od C4 do C5.

1 Widok z przodu

22 ztacza PHONES
Gorne: stereo mini jack
phone (Mini TRS
phone)
Dolne: stereo standard jack
phone

s Widok z tytu (TRS phone)

T 1 i

B—8
©>
O+=8
o
©
® @——%
©)

use
<
5V/0.5A
L/MONO EXPRESSION/

<
&
£

Qo

.e‘ MIC VOLUME MICIN L LINE OUT — ASSIGNABLE PEDAL UNIT  DC 24V o
23 Port USB Type A 27 Wejscia LINE OUT R, L/MONO
24 Port USB Type B 28 Wejscie EXPRESSION/ASSIGNABLE
25 Pokretto MIC VOLUME 29 Zigcze PEDAL UNIT jack
26 Wejscie MIC IN 30 Ztacze zasilania DC 24V

PL-11



Informacje ogdlne i konfiguracja

1 Wyswietlacz (Gtéwny ekran)
Gltéwny ekran, to ekran pojawiajacy sie na wyswietlaczu przy wigczaniu cyfrowego
pianina.

[@u1 a0 EEEEL FE
©—Priviabr HG

@—| ® 61 Standard
6 F1 F2 F3 Fuy
LEIEMD METRO =FLIT L|=|"-.-'EF-:J

(1) Nazwa partii, Numer brzmienia

(2) Wskazniki

(3) Nazwa brzmienia

(4) Nazwa zestawu (ustawienia) przycisku F
(5) Menu przycisku F

Odwroécone ekrany
Wyswietlacz niniejszego cyfrowego pianina pokazuje biaty ekran na ciemnym
tle: w ninieiszei instrukcii brezentowana iest neaatvwowa wersia teao wvswietlacza

1 Przygotowanie pulpit nu-
towego

Pulpit nutowy
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Informacje ogdline i konfiguracja

Operacje dotykowe oraz notacja stosowana w instrukcji obstugi

1 Obstuga dotykowego pokretta oraz opisy

Niniejsza operacja

opisywana jest tak

Dotknigcie i natychmiastowe zwolnienie gérnej, dolnej,
lewej lub prawej krawedzi pierscienia dotykowego

A\

ANgAN
<

Dotknij gérnej, dolnej, lewej lub prawe;j
krawedzi pierscienia dotykowego.

Stosuje sie tez nastepujace instrukcje:

» Uzyj pierécienia dotykowego, by zmienié
wartosc.

» Skorzystaj z pierscienia dotykowego,
aby wybrac “

Przesuniecie po obwodzie pierscienia dotykowego pla-
cem w strone przeciwng lub zgodng z ruchem wskazo-

wek zegarka.

(Dziata jako kontroler podczas zmiany ustawien.)

Przesun palcem po pierscieniu dotykowym

Stosuje sie tez nastepujace instrukcje:

» Uzyj pierscienia dotykowego, by zmienic
wartosc.

» Skorzystaj z pierscienia dotykowego,
aby wybrac “

n Obstuga przycisku dotykowego oraz opisy

Nastepujaca operacja

opisywana jest tak

Dotknij i natychmiast zwolnij przycisk EXIT

Dotknij przycisk EXIT.

Przytrzymaj wcisniety przycisk EXIT przez okofo 2 se-
kundy, a nastepnie go zwolnij.

Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT.

n Obstuga przyciskéw F (F1 do F4) oraz opisy

Nastepujaca operacja

opisywana jest tak

Dotknij | natychmiast zwolnij przycisk F1 Me-

nu przycisku F na wyswietlaczu:

F1 F2 F3 Fy
DEMC _METRC EFLIT LAOYER

Dotknij przycisk F1 (DEMO).

Stosuje sie tez nastepujgce instrukcje:
+ Dotknij przycisk F, do ktérego przy-
pisana jest funkcja “DEMO”.
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Informacje ogdlne i konfiguracja

Przygotowanie zasilacza

Cyfrowe Pianino moze by¢ zasilane przez zasilacz sieciowy lub baterie
AA (alkaliczne lub akumulatory niklowo-wodorkowe).

| Korzystanie z zasilacza sieciowego

Nalezy uzywac wytgcznie zasilacza sieciowego (standard JEITA, z wtyczka o ujed-
noliconej polaryzaciji) dostarczonego z niniejszym cyfrowym pianinem. Uzycie inne-
go typu zasilacza sieciowego moze spowodowaé nieprawidtowe dziatanie pianina
cyfrowego.

<Dedykowany zasilacz sieciowy: AD-E24250LW>

Uzyj dostarczonego kabla zasilajgcego, aby podtgczy¢ zasilacz sieciowy.

DC 24V terminal

Scienne gniazdo zasilania

s

Kabel zasilajgcy ,Q

(P

Zasilacz sieciowy

Nie ma mozliwosci naprawiania zasilacza sieciowego.
Warunki uzytkowania zasilacza sieciowego Temperatura: 0 do 40°C
Wilgotnos¢: 10% do 90%RH
Polaryzacja wyjsciowa: Ny
(\)) WAZNE!

» Nigdy nie podlaczaj zasilacza sieciowego dostarczonego z niniejszym cyfrowym pianinem
do innych urzadzen. Stwarza to ryzyko awarii.

* Przed podtaczeniem lub odtgczeniem zasilacza sieciowego upewnij sie, ze Cyfrowe Pianino
jest wytaczone.

» Po dlugim okresie uzytkowania zasilacz sieciowy jest bardzo ciepty w dotyku. Jest to nor-
malny objaw i nie wskazuje na wadliwe dziatanie zasilacza.

« Jesli nie planujesz uzywa¢ cyfrowego pianina przez dtuzszy czas, odlgcz zasilacz sieciowy
od gniazdka zasilania.
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Informacje ogdlne i konfiguracja

1 Uwagi dotyczace odtaczania zasilacza
(1) Nigdy nie nalezy zbyt mocno ciggac¢ za kabel zasilacza.
(2) Nigdy nie nalezy pocigga¢ w sposéb powtarzalny za kabel zasilacza.
(3) Nigdy nie nalezy zagina¢ kabla zasilacza przy wtyczce lub ztgczu.

=4

N/

(4) Kabel zasilacza mozna zwijac¢, ale nigdy nie nalezy owija¢ go wokét zasilacza sieciowego.

(5) Przed przeniesieniem cyfrowego pianina nalezy odtgczy¢ zasilacz sieciowy od gniazda zasilania.

» Uwagi dotyczace miejsc, w jakich mozna uzytkowa¢ zasilacz sieciowy
» Przy korzystaniu z zasilacza sieciowego, nalezy umiesci¢ go w lokalizacji spetniajacej przedstawione
ponizej warunki.
— Miejsca nienarazone na zachlapania.
Zasilacz sieciowy jest przeznaczony wytgcznie do uzytku w pomieszcze-
niach. Nie umieszczaj go w miejscu, w ktorym moze zamoczy¢ sig, ani nie
stawiaj na nim wazonu czy innego pojemnika z ptynem.
— Miejsca nie narazone na podwyzszong wilgotnos¢.
— Przestronne, dobrze wentylowane lokalizacje.
Nie nalezy przykrywac zasilacza gazetami, obrusem, zastonami ani zadng inng
tkanina.
— Nalezy korzystac¢ z gniazda zasilania, ktére znajduje sie w poblizu pianina cyfrowego.
Umozliwi to natychmiastowe odtgczenie zasilacza od gniazdka elektrycznego w
przypadku wystgpienia jakiegokolwiek problemu.
» Uzywajgc zasilacza sieciowego, potéz go na podiodze etykietg skierowang w dot. Zasilacz siecio-
wy moze emitowac fale elektromagnetyczne, gdy powierzchnia etykiety jest skierowana do gory.
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Informacje ogdlne i konfiguracja

|Korzystanie z baterii

() WAZNE!
. Przed umieszczeniem baterii nalezy pamigta¢ o wylaczeniu instrumentu.

. Uzytkownik musi we wtasnym zakresie przygotowa¢ dostepne w handlu baterii alkaliczne
AA.

Rozladowane baterie moga powodowac nienaturalne dziatanie instrumentu. W takich

przypadkach nalezy wymieni¢ baterie na nowe. W przypadku korzystania z akumula-

torkéw, nalezy je natadowac.

Zwroé¢ uwage na ponizsze srodki ostroznosci, gdy pianino cyfrowe jest odwracane do gory

nogami w celu umieszczenia baterii.

- Uwazaj, aby nie przycia¢ palcéw pod Cyfrowym pianinem.

- Nie dopusé, aby cyfrowe pianino przewrdécito sie lub w inny sposéb byto
narazone na silne uderzenia. Uderzenie moze uszkodzi¢ pokretto gtosno-
$ci i klawisze klawiatury.

Pamietaj, aby wymienia¢ baterie co najmniej raz w roku, nawet jesli nic nie wskazuje na niski

poziom natadowania baterii. W szczegolnosci wyczerpane akumulatory moga ulec zniszcze-

niu, jesli zostang pozostawione w produkcie. Wyjmij akumulatory z produktu mozliwe bez-
zwlocznie po ich wyczerpaniu sie.

n Baterie wielokrotnego tadowania

Ponizej przedstawiono uwagi odnoszgce sie do korzystania z baterii wielokrotnego
tadowania.
» Korzystaj z baterii wielokrotnego tadowania Panasonic Group eneloop formatu AA. Nie ko-

rzystaj z innych typow baterii wielokrotnego fadowania.

. Korzystaj wytgcznie z tadowarki przeznaczonej do danych akumulatorkéw.
. Baterie wielokrotnego tadowania trzeba wyja¢ z instrumentu w celu ich ponownego natadowania.
. Sprawnosé roztadowanych baterii wielokrotnego tadowania pozostawionych w instrumencie moze

ulec pogorszeniu. Gdy baterie wyczerpig sie, nalezy niezwtocznie wyjaé je z instrumentu.

» Nalezy zapoznac¢ sie z informacjami odnosnie korzystania z baterii eneloop a takze przeznaczonej dla
nich tadowarki; nalezy stosowac sie do uwag i ostrzezen zamieszczonych
w dokumentac;ji tych akcesoriow.
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Informacje ogdlne i konfiguracja

s Umieszczanie baterii

1 = Otwérz pokrywe baterii znajdujaca si¢ na spodzie cyfrowego pianina.

/ \

- — -

2. Umiesé w komorze baterii osiem baterii rozmiaréow AA.
» Umieszczajac baterie zwré¢ uwage na poprawne ustawienie biegunéw (+) oraz (—).

= L]

@ Ql[t@ 0l

© e ep|[ &l

@ ofji@ ol ji® Q)
= =

3. Wsun wypustki pokrywy baterii w przeznaczone dla nich rowki i zamknij po-
krywe.

+ Skonfiguruj ponizsze ustawienia, aby okresli¢ typ umieszczonych baterii.

e — 5
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Informacje ogdlne i konfiguracja

1 Aby wybraé typ baterii

Wybierz typ baterii odpowiadajgcy ogniwom umieszczonym w komorze baterii cy-
frowego pianina.

1 = Dotknij przycisk FUNCTION.
Pojawi sie menu FUNCTION.
= Dotknij goére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ “SYSTEM”, a nastepnie
dotknij przycisk ENTER.
3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé¢ “Battery Type”, a na-
stepnie dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran typu baterii - “Battery Type”.

4. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybrac¢ typ baterii.

® Alkaline
Hi-FH

Alkaline: Baterie alkaliczne
Ni-MH: Baterie Ni-MH
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Informacje ogdlne i konfiguracja

1 Powiadomienia o niskim stanie natadowania baterii i koniecznosci ich wymiany
Na wyswietlaczu pojawia sie ikona baterii, aby poinformowa¢, ze znacznie spada
poziom natadowania baterii.

Wskaznik niskiego poziomu natadowania baterii

k&1 eei

PriviaGr HG

® A1 Standard
F1 F2 F3 Fu
DEMO METRO SFLIT LAVER

x

Ikona niskiego stanu natadowania baterii (nie miga)

Wskaznik wymiany

baterii Ikona wymiany baterii (miga)

U1 asd

PriviaGr HG

® A1 Standard
F1 F2 F3 Fu
DEMO METRO SFLIT LAVER

1]

() WAZNE!

* Aby uniknaé¢ wypadku, zamknij pokrywe komory baterii zanim zaczniesz korzystac¢
z cyfrowego pianina.

* Nalezy pamieta¢, ze komora baterii na spodzie pianina cyfrowego moze si¢ nagrzewaé pod-
czas uzytkowania.

» Korzystanie z cyfrowego pianina, gdy baterie sg juz na wyczerpaniu, moze spowodowac na-
gte wylaczenie pianina. W takim przypadku, dane zapisane w wewnetrznej pamigci cyfrowego pia-
nina moga ulec uszkodzeniu lub catkowitej utracie.
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Informacje ogdlne i konfiguracja

Witgczanie i wytgczanie zasilania

1 - Przed wlgczeniem zasilania, obro¢ pokretto regulacji gtosnosci do pokazanej po-
nizej pozycji.

2. Nacisnij przycisk (D (Power), by wiaczy¢ cyfrowe pianino.
Po wtgczeniu zasilania pojawi sie ekran powitalny - “Welcome”.
» Gdy wyswietlacz przetgczy sie na ekran gtéwny, cyfrowe pianino jest gotowe do uzytkowania.
» Czas przejscia do gotowosci zalezy od tego, w jakim stopniu wykorzystana jest wewnetrzna
pamie¢ cyfrowego pianina.

&1 Be

PriviaGr HG

® 81 Standard
k1 _ _F2 __F3 _F4
DEMO METRO SFLIT LAYER

Ekran gtéwny
* Wigczajgc zasilanie nie dotykaj pokretta pitch bend.

* Po nacisnieciu przycisku (D (Power), nie naciskaj na zaden z pedatéw az do chwili, gdy pojawi sig ekran
gtéwny.

¢ Cyfrowe pianino moze nie wigczy¢ sie, jesli przycisk (D (Power) zostanie nacis$niety zbyt lekko. Nie
Swiadczy to o nieprawidtowym dziataniu urzadzenia. W takich przypadkach nalezy ponownie, bardziej

zdecydowanie nacisng¢ przycisk Q) (Power).
3. Skorzystaj z pokretta regulacji glosnosci, by ustawi¢ ostros¢.

4. Aby wytaczy¢ cyfrowe pianino, nacisnij i przytrzymaj przez chwile wcisniety przy-

|
cisk O (Power).
» Podswietlanie pierscienia dotykowego raz przebiegnie w kétko i zgasnie, a na wyswietlaczu
pojawi sie komunikat “Bye”.

‘J; UWAGA
* W stanie poczatkowym, gdy cyfrowe pianino jest wigczane bez zainstalowanej przystawki komunikacji bezprzewodowej

Wireless MIDI & Audio, wskazniki migajg na krétko w prawy gérnym narozniku gtéwnego ekranu, aby poinfor-
mowac, ze przystawka komunikacji bezprzewodowej Wireless MIDI & Audio nie jest zainstalowana.

* Nawet po wytgczeniu zasilania przyciskiem d) (Power), Cyfrowe pianino pozostaje w stanie czuwania z niewielkim
przeptywem pradu. Zawsze odtgczaj zasilacz sieciowy od gniazdka zasilania, gdy pianino cyfrowe nie bedzie uzywane
przez dtuzszy czas lub gdy istnieje ryzyko uderzenia pioruna.

* Jesli funkcja automatycznego wznawiania [Auto Resume] (strona PL-17) jest wytgczona “Off”, to wytaczenie zasilania
resetuje rézne ustawienia, ale Cyfrowe pianino pozostawia nastepujgce ustawienia.

Strojenie, Kontrast LCD, informacje o parowaniu (historia potaczen Bluetooth),typ pedatu ekspresiji, kalibracja peda-
tu ekspresji, Czutos$¢ przyciskéw dotykowych, Czuto$¢ pierécienia dotykowego, Gtosnos¢ kliknieé operaciji, status
funkcji automatycznego wytaczania, Gtosnos¢ bezprﬁ&oéﬂwch powiadomien, Typ Baterii




Informacje ogdlne i konfiguracja

Automatyczne wznawianie — Auto resume
Gdy cyfrowe pianino jest wytgczane, rozne ustawienia, takie jak numery brzmien,
sg resetowane. Jesliw menu FUNCTION w pozycji “SYSTEM” > “Auto Resume”
zostanie wybrana opcja “On” (strona PL-33), to wiekszo$¢ ustawien pozostanie nawet
po wytgczeniu zasilania.

Automatyczne wytaczanie

Niniejsze cyfrowe pianino zostato zaprojektowane tak, aby wytaczato sie automatycz-
nie, aby unikng¢ niepotrzebnego zuzycia energii, jesli przez okreslony czas nie zosta-
nie wykonana zadna operacja. Czas wyzwalania automatycznego wytaczania wynosi
okoto czterech godzin przy zasilaniu z zasilacza sieciowego lub szesciu minut przy
zasilaniu bateryjnym.

|Dezaktywacja funkcji automatycznego wytaczania

Mozna tez wytaczy¢ funkcje automatycznego wytgczania, aby instrument nie wy-
taczat sie automatycznie podczas koncertéw, itp.

(JUWAGA

» Funkcja automatycznego wylgczania nie dziata, gdy przekazywany jest jakikolwiek sygnat z
urzadzenia bezprzewodowego (smartfon/tablet) podtgczonego do Cyfrowego pianina.

1 = Dotknij przycisk FUNCTION.
Pojawi sie menu FUNCTION - funkcji.

2 = Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé “SYSTEM” , a nastepnie
dotknij przycisk ENTER.

3. Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé “Auto Power Off” a
nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran “Auto Power Off” - funkcji automatycznego wytaczania.

4. Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego i wybierz “Off”.

FAuto Power OFF

» Off
On
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Informacje ogdlne i konfiguracja

Alert wigczonego zasilania i efekt podswietlania

Funkcja “Power On Alert” (Alertu o wigczonym zasilaniu) jest funkcjg cyfrowego piani-
na, ktdra uaktywnia sie, gdy zasilanie jest wigczone, ale Cyfrowe pianino nie jest uzywa-
ne przez okoto szes¢ minut. “Efekt podswietlania” jest efektem, ktéry uaktywnia sie,
gdy aktywna jest funkcja alertu witgczonego zasilania. Alert wtgczonego zasilania
dziata tylko wtedy, gdy cyfrowe pianino jest zasilane z zasilacza sieciowego.

|Korzystanie z funkcji alertu wlgczenia instrumentu

Funkcja alertu o wigczonym zasilaniu dziata zgodnie z sygnatem wejscio-
wym ze smartfonu / tabletu (strona PL-146) podtgczonym do Cyfrowego pia-
nina poprzez Bluetooth®.

+ Jesli obecny jest sygnat w wejsciu audio (efekt podswietlania jest uaktywniony):

Diody LED na przednim panelu pianina cyfrowego $wiecg sie w rytm utworu.
» Brak wejscia audio (efekt podswietlania nie jest aktywny):
Wyswietlacz i wszystkie diody LED na przednim panelu cyfrowego pianina bedg
wylgczone, a jedynie pokretto regulacji pitch bend zaswieci sie.
Po wykonaniu dowolnej operaciji, takiej jak dotkniecie przycisku lub nacisniecie
klawisza klawiatury, pianino cyfrowe powréci do normalnego stanu. Jesli zapomnia-
te$ wytgczy¢ zasilanie, nacisnij i przytrzymaj przycisk () (Power), az na wyswietla-
czu pojawi sie ,Bye”. Zasilanie zostanie wytgczone.

LuwacGa

» Gdy pianino cyfrowe jest uzywane z zasilaczem i jest wigczone, to krotkie nacisniecie przycisku (D
(Power) sprawia, ze cyfrowe pianino natychmiast przechodzi do takiego samego stanu jak przy
funkcji alertu o wtgczonym zasilaniu. Jesli do cyfrowego pianina dochodzi sygnat wejsciowy audio, uak-
tywniany jest efekt podswietlania.
Krotkie nacisniecie przycisku () (Power) przy korzystaniu z zasilania bateryj-
nego, sprawia, ze przyciski dotykowe na zmiane zapalajg sie i gasng (efekt
podswietlania nie jest uaktywniony).

+ Jesli w menu FUNCTION w pozycji “SYSTEM” > “Power On Alert” wybrana jest opcja “Off” (strona
PL-33), to funkcja alertu wtgczonego zasilania (‘Power On Alert”) nie dziata.
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Informacje ogdline i konfiguracja

Wytqczanie podswietlania panela

Gdy wyswietlany jest gtéwny ekran (ekran, ktéry pojawia sie natychmiast po witg-
czeniu zasilania), to dotkniecie i przytrzymanie przycisku EXIT az sSwiattlo wokot
pierscienia dotykowego przebiegnie raz dookota i zgasnie, powoduje wytgczenie
wiekszosci podswietlanych elementéw na przednim panelu, za wyjatkiem przyci-
sku FUNCTION oraz pierscienia dotykowego (stan wytgczenia pods$wietlania pa-
nela). Pozostawienie jedynie niewielkiego podswietlania oszczedza zasilanie i
utatwia skupienie sie na grze na instrumencie.

Cyfrowe pianino utrzymuje stan wytgczenia panela, nawet gdy grasz na klawiatu-

rze instrument, obstugujesz pedaty, pokretto regulacji pitch bend, przyciski EX czy
tez przycisk CONTROL. Dotknij przycisk FUNCTION lub naciénij na krotko
przycisk () (Power), aby wytaczy¢ powyzszg funkcje.
vk} UWAGA |
Gdy zrédtem zasilania cyfrowego pianina sg baterie, to przechodzi ono automatycznie do stanu
“wytgczania podswietlania panela”, jesli elementy sterujgce na przednim panelu (przyciski dotyko-
we, pierscien dotykowy, itp.)nie sg uzywane przez okoto 1 minute.
Nawet jesli korzystasz z zasilacza sieciowego, mozna ustawi¢, by podswietlanie wytgczato sie au-
tomatycznie po pewnym czasie, aby oszczedzi¢ energie, w przypadku nienaciskania przyciskow
sterujgcych przez definiowany czas (przy poczatkowych ustawieniach domysinych pods$wietlanie
nie bedzie wytagczac sie automatycznie). Skorzystaj z menu FUNCTION, pozycja “SYSTEM” > “Pa-
nel Light” (strona PL-33) , by okresli¢ czas (5, 30, 60 lub 120 sekund) poprzedzajacy wytgczenie sie
podswietlania.
Podswietlanie panela nie wytacza sie podczas odtwarzania utworu, ani w trakcie nagrywania, a
takze wowczas, gdy do cyfrowego pianina przekazywany jest sygnat wejsciowy ze smartfo-
nu/tabletu.

Regulacja kontrastu wyswietlacza

W celu ustawienia kontrastu wyswietlacza skorzystaj z menu FUNCTION, pozy-
cja “SYSTEM” > “LCD Contrast” (strona PL-33).

Regulacja gfosnosci
Do sterowania gtéwnym poziomem gtosnosci cyfrowego pianina stuzy pokretto re-
gulacji gtosnosci.
LUWAGA|

» Funkcja miksera (strona PL-60) pozwala na indywidualng regulacje gtosnosci gry na klawiaturze
instrument, odtwarzania utworéw, oraz gtosnosci sygnatu z wejscia mikrofonowego MIC IN.
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Informacje ogdlne i konfiguracja

Korzystanie z stuchawek

Po podtgczeniu stuchawek do ztgcza PHONES wytgczany jest dzwiek z gtosni-
kéw, co pozwala na gre nawet pdzno w nocy, tak by nikomu nie przeszkadzac.
» Pamietaj, aby przed podtgczeniem stuchawek do ztgcza PHONES maksymalnie obnizy¢ poziom
gtosnosci.
Ztacza PHONES

(Gorne: stereo mini phone jack (Mini TRS phone)/
Dolne: stereo standard phone jack (TRS phone))

%

M
() WAZNE!

* Aby chroni¢ swoj stuch, nie nalezy przy korzystaniu ze stuchawek ustawia¢ zbyt wysokiego
poziomu gtosnosci.
Podtaczajac stuchawki do ztagcza stereo mini phone jack, upewnij sie, by korzysta¢
z wtyczki stereo mini phone (Mini TRS phone). Inne wtyczki nie sg obstugiwane.
Jesli zastosowanie stuchawek wymaga dodatkowej przejsciéwki, zwro¢ uwage, by przy
odlaczaniu stuchawek odigczy¢ od instrumentu réwniez owa przejsciowke, w przeciwnym
wypadku przez gtosniki nie bedzie emitowany dzwigk.
* Mozna korzystac z dostepnych w handle stuchawek spetniajacych ponizsze warunki:

- Maksymalne wejscie: 150mW lub wigksze

- Impedancija: 32Q lub wieksza
* Nie jest zalecane korzystanie z opcjonalnych stuchawek CP-16.

|Emisja dzwieku z glosnikéw, gdy podtaczone s3a stuchawki

Jesli w menu FUNCTION pozycja “SYSTEM” > “Speaker Out” (strona PL-33) po-
zostaje wigczona “On”, to dzwiek jest emitowany przez gtosniki nawet wéwczas,

gdy do ztgcza PHONES podtgczona jest wtyczka.

» Wartosci ustawien przedstawiajg sie nastepujaco:

Ustawienie Opis

Off Gtosniki nie emitujg dzwieku niezaleznie od tego, czy do ztagcza PHONES pod-
faczona jest wtyczka.

On Gtosniki emitujg dzwiek niezaleznie od tego, czy do ztgcza PHONES podtgczo-
na jest wtyczka.

Auto Gdy w ztgczu PHONES umieszczona jest wtyczka, gtosniki Cyfrowego pianina
nie emitujg dzwieku; gdy wtyczka nie jest podtgczona, gtosniki emitujg dzwiek.
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Informacje ogdlne i konfiguracja

|Tryb Stuchawek

Gdy w menu FUNCTION pozycja “SYSTEM” > “Headphone Mode” (strona PL-33)

jest wikgczona “On” (ustawienie domysine) | korzystasz ze stuchawek, to jako$¢

dzwieku jest automatycznie korygowana, by prawidtowo odtwarzac brzmienie

akustycznego pianina tak, jakby dZzwiek naturalnie docierat do uszu stuchacza.
LUWAGA

» Tryb stuchawek uaktywnia sie po podtaczeniu wtyczki do ztgcza PHONES.

» Niezaleznie od ustawienia trybu stuchawkowego, dzwiek emitowany ze ztgcza PHONES oraz zlgcza

LINE OUT jest taki sam.

Korzystanie z mikrofonu

Do gniazda MIC IN mozna podtgczy¢ dostepny w handlu mikrofon dynamiczny i
odtwarzaé dzwiek z mikrofonu za pomocg cyfrowego pianina.

Poziom gtosnosci wejscia mikrofonowego mozna regulowac pokrettem MIC VO-
LUME. Regulacja gtosnosci mikrofonu jest niezalezna od ogélnej gtosnosci cyfro-
wego pianina.

Pokretto MIC VOLUME

Ztagcze MIC IN

|
Q) G~/

MIC VOLUME MIC IN

(\)) WAZNE!
* Przed podtaczeniem mikrofonu upewnij sie, ze cyfrowe pianino i mikrofon sg wtaczone.
* Przed podtaczeniem ustaw zaréwno ogélna gtosnos¢ cyfrowego pianina, jak i glosnos¢
mikrofonu na najnizszy poziom. Dostosuj ustawienia glosnosci do odpowiednich po-
ziomoéw po podigczeniu mikrofonu.

UWAGA

» Podtgczajgc mikrofon do ztgcza MIC IN korzystaj ze standardowej wtyczki typu phone (TS
phone). Instrument nie obstuguje innych typéw wtyczek.

» Do wyjscia mikrofonowego moga by¢ stosowane rézne efekty. Wiecej informaciji, patrz
“Korzystanie z efektéw mikrofonu” (strona PL-56).

» Funkcja miksera umozliwia niezalezng regulacje gtosnosci sygnatu wejsciowego mikrofonu, a takze
pozwala na wysytanie do wyjscia mikrofonowego okreslonych wartosci efektow Symulatora ha-
li/Reverb. Wiecej informaciji, patrz “Korzystanie z miksera” (strona PL-60).
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Informacje ogdlne i konfiguracja

Blokada operacji
Gdy wigczona jest funkcja blokady operacji (Operation Lock “On” lub “Auto”),
wylgczone sg wszystkie operacije przyciskow za wyjgtkiem przyciskow (1) (Po-
wer) oraz przycisku zwalniania blokady operacji. Ma to zapobiec przypadkowej
zmianie ustawien instrument podczas wykonywania utworu.

1 = Dotknij przycisk FUNCTION.
Pojawi sie menu FUNCTION - funkcji.

2. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé¢ pozycje “SYSTEM” , a
nastepnie dotknij przycisk ENTER.

3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ “Operation Lock” a
nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran blokady operacji “Operation Lock”.

Operation Lock

®» Off
0n
Auto

4. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawiong wartos¢.

Wartos¢ OPIS
ustawien
Off Wyltacza blokade operadiji.
On Wytaczane jest podswietlanie przyciskow za wyjatkiem przycisku FUNCTION, ;

wytgczane sa takze wszelkie operacje poza przyciskiem wigcznika (Power)
oraz przyciskiem FUNCTION.

Auto Wszelkie operacje sg wytagczone podczas gry na instrumencie. Po zatrzymaniu
gry instrument powraca do normalnego stanu po okoto jednej sekundzie (ten
sam stan gdy wytgczona jest blokada operacji - “Operation Lock” - “Off”).

5. Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT, aby wyjs¢é z ustawien.
Gdy wybrana jest opcja “On”, nie sg dostepne zadne przyciski, za wyjgtkiem
przycisku FUNCTION.
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Informacje ogdlne i konfiguracja

Opcje dla podtaczania smartfonéw / tabletéw, kompute-
réw i zewnetrznych urzadzen Audio

Metoda podtgczania urzadzen zewnetrznych zalezy do tego co chcesz zrobié.
Patrz ponizsza tabela, informacje zawarte w czesci “Metoda potgczenia” , ktéra pa-
suje do “Tego co chcesz zrobié.”.

QUWAGA

» Termin “Smartfony” z ponizszej tabeli obejmuje zaréwno smartfony (iPhone, Android) jak i tablety

(iPad, Android).

« Informacje o dedykowanej aplikacji CASIO wspomnianej w niniejszej tabeli, patrz “Informacje o
aplikacji dla Smartfonéw / tabletéw (CASIO MUSIC SPACE)” (strona PL-149).

bl plae s Pofaczenie - Potaczenie kablem
bezprzewodowe
~ Bluetqoth Bluetooth Low Kabel USB Kabel Audio
To co chcesz zrobié¢ audio Energy MIDI
Chee korzystac z dedykowa- “Korzystanie z dedykowanej aplikacji - App”
nej aplikacji CASIO w moim —
. (strona PL-149)
smartfonie.
“Odtwarzanie
dzwieku ze
Chce odtwarza¢ dzwiek ze smartfonu w
smartfonu w Cyfrowym pia- Cyfrowym pia- . - .
ninie w oparciu o Bluetooth ninie (Potg-
Audio czenie Blueto-
oth Audio)”
(strona PL-
151)
“Korzystanie
. z MIDI w po-
Chce podtgczy¢ komputer lub
P taczonym
smartfon do cyfrowego piani- — *2 —
na i korzysta¢ z MIDI komputerze
Y lub Smartfo-
nie” (strona
PL-153)
“Emisja dzwie-
ku z Cyfrowe-
Chce emitowa¢ dzwiek z go pianina
o przez wzmac-
cyfrowego pianina przez ze- :
R — — — niacz lub
wnetrzne gtosniki lub sprzet .
audio sprzet audio
(strona PL-
157)

*1 Korzystajgc ze znajdujgcej sie w komplecie przystawki komunikacji bezprzewo-
dowej - Wireless MIDI & Audio.
*2 W przypadku korzystania z innych aplikacji niz dedykowana aplikacja CASIO
nie gwarantujemy petnej wspotpracy.
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Informacje ogdlne i konfiguracja

Korzystanie ze znajdujacej sie w komplecie przystawki komunikacji bez-
przewodowej Wireless MIDI & Audio

Aby sparowac¢ Cyfrowe pianino z zewnetrznym urzgdzeniem obstugujgcym Blu-
etooth®, nalezy podtgczy¢ do portu USB typ A Cyfrowego pianina przystawke
bezprzewodowej komunikacji Wireless MIDI & Audio.

port USB Typ A

0
|

’ - ! Przystawka komunikacji bezprzewodowej Wire-

N
@ less MIDI & Audio

(\)) WAZNE!

* Przed podtaczeniem lub odtgczeniem przystawki komunikacji bezprzewodowej Wireless MIDI &
Audio nalezy wylaczyé¢ cyfrowe pianino.

Przywracanie fabrycznych ustawieri domysinych

Mozna skorzysta¢ z funkcji przywracania fabrycznych ustawien domysinych
(Factory Reset), aby przywrdci¢ dane Cyfrowego pianina oraz jego ustawienia
do fabrycznych ustawiern domys$inych. Wiecej informacji, patrz “Aby przywrdcic
wszystkie ustawienia cyfrowego pianina oraz dane do fabrycznych ustawien
domysinych” (strona PL-159).
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Operacje wspodlne dla wszystkich trybéw
() WAZNE!

« Jesli nie zostato okreslone inaczej, wszystkie procedury przedstawione w niniejszej instrukcji
obstugi zaktadaja, ze cyfrowe pianino jest w swoim stanie poczatkowym (stan bezposrednio
po wiaczeniu instrumentu). Jesli napotkasz na problem z realizacjg procedury, wytacz cyfrowe

pianino, wiacz je ponownie i sprobuj wykonac procedure raz jeszcze.
» Nalezy jednak pamieta¢, ze wylaczenie cyfrowego pianina podczas realizacji procedury
sprawia, ze wszystkie zawieszone, niezapisane dane sg kasowane.

Korzystanie z przyciskow dotykowych i pierscienia dotykowego

Wiaczenie cyfrowego pianina sprawia, ze podswietlane sg przyciski dotykowe i

pierécien dotykowy.

|Podstawowa obstuga pierscienia dotykowego

Pierscien dotykowy stuzy do przesuwania kursora pomiedzy pozycjami na liscie i

do zmiany warto$ci.

* Przesuwaj palcem wzdtuz krawedzi pierscie-
nia w sposob ciggty, aby zmieni¢ warto$¢ ak-
tualnie wybranej na ekranie pozyciji.

Zmniejszeffie ickszenie
warto$gll(— \WwRosci (+)
\ \

Przesuwanie zgodnie z ruchem zegara (+)wzdtuz
krawedzi pierscienia powoduje zmiane wartosci
az do jej maksimum. Przesuwanie przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara (—) wzdtuz krawedzi
pierscienia powoduje zmniejszenie wartosci az
do minimum.

» Dotknij lewej lub prawej krawedzi pierscienia,
aby zmienia¢ wartosci co jedng jednostke. Do-
tknij gore lub dot pierscienia dotykowego, aby
przesuwaé kursor pomiedzy pozycjami®.

R
N

wigkszanie
wartosci (+)

Zmniejszanie
wartosci (=)

Kursor w dot (1)

Po osiagnigciu minimalnej wartosci, dotkniecie
lewej krawedzi pierscienia (—) powoduje, ze
ustawiana jest warto§¢ maksymalna. Podobnie,
po osiagnieciu maksymalnej wartosci, dotkniecie
prawej wartosci pierscienia (+), ustawia warto$¢
minimalna.

* Gdy wyswietlany jest ekran powiekszenia (strona PL-29) lub ekran listy warto$ci
(strona PL-30), dotkniecie dolnej lub gornej krawedzi pierscienia zmienia wartosé.
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

» Przyktady szczegolnych operacji przy uzyciu pierscienia dotykowego, patrz “Podstawowe operacje
dotyczgce zawartos$ci wyswietlacza” (strona PL-27).

» Aby zresetowac¢ do wartosci domysinych warto$¢ aktualnie wybranej na ekranie pozyc;ji, dotknij i
przytrzymaj przycisk FUNCTION oraz dotknij gérna, dolna, lewg lub prawg krawedz pierscienia

7NN

PN % IR
PriviaGr HG Mlw PriviaGr HG
® A1 Standard ® A1 Standard
F1 F2 F3 Fu F1 F2 F3 Fu
DEMO METRES SFLIT LAYER DEMO METRES SFLIT LEYER

A 4

|Ustawianie czutosci przyciskow dotykowych oraz pierscienia dotykowego

Czutos¢ przyciskéw dotykowych mozna ustawi¢ w menu FUNCTION w pozyciji
“SYSTEM” > “Touch Btn Sense” (strona PL-33). Mozna takze ustawi¢ czutos¢ pierscie-
nia dotykowego w pozycji “SYSTEM” > “Touch Ring Sense”.

n Jesli operacje stajg sie trudne ze wzgledu na ustawienie niskiej czutosci
Jesli operacje sg trudne lub niemozliwe po skorzystaniu z menu FUNCTION do
obnizenia czutosci przyciskdw dotykowych i pierscienia dotykowego, mozna, ko-
rzystajgc z ponizszej procedury, ustawi¢ wyzszg czutosé tych elementow.

1 - Wylacz cyfrowe pianino.

2. Naciskajgc klawisz C8 (klawisz najdalej z prawej strony), nacisnij przycisk
O (Power).
* Przycisk (D (Power) mozna zwolni¢ natychmiast, natomiast klawisz C8 nalezy trzy-
mac wcisniety, az na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat “Welcome”.

Ustawienie gtosnosci dzwieku obstugi pierscienia dotykowego
(Gtosnos¢ klikniecia)

W menu FUNCTION w pozycji “SYSTEM” > “Op. Click Volume” (strona PL-33)

mozna dostosowac gtosnos¢ dzwieku klikniecia generowanego przy korzystaniu z
pierscienia dotykowego.
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

Podstawowe operacje dotyczqce zawartosci wyswietlacza

| Operacje wyboru pozycji

Kropka (@ ) widniejgca na wyswietlaczu Cyfrowego pianina wskazuje pozycje,
wzgledem ktérych mozna uzy¢ pierscienia dotykowego lub przycisku ENTER.

- Gdy kursor jest na punkcie (@ ), mozesz zmieni¢ wartos¢ pozycji poprzez przesuwanie
palcem po pierscieniu dotykowym.

- Gdy kursor nie jest na punkcie (@ ), dotknij przycisk ENTER, by wy$wietli¢ ekran listy
(ekran listy kategorii lub ekran listy wartosci) odpowiadajgcy danej pozycji*.

- Przesun kursor (O ) dotykajgc gore lub dot pierscienia dotykowego.

* Operacje po dotknieciu przycisku ENTER sg opisane w dalszej sekcji.

w1 @a1

IPriviaGr HG

® @1 Standard
F1 F2 F3 Fu
DEMD METED SFLIT LAYER

Wybierz pozycje, ktéra ma by¢ ustawiona i uzyj pierscienia dotykowego, by zmie-
ni¢ jej warto$¢. Wyprébuj nastepujgce operacje.

1 - Wiacz cyfrowe pianino.
Pojawi sie gtéwny ekran.

o IRI=T=0

PriviaGr HG

® A1 Standard
F1 F2 F3 Fu
DEMO _METRO SFLIT _LAYER
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

2. Dotknij goére lub dét pierscienia dotykowego.
Kazde dotkniecie pierscienia przesuwa kursor ( () ) pomiedzy kropkami.

® L1 881

PriviaGr HG

@81 Standard
_F1__F2__F3 _Fu_
DEMO _METREO _ZFLIT LAYER

3. Przesun kursor ( ()) do pozycji, ktorg chcesz zmienic.
Np. przesun kursor ( () ) do pozycji “Nazwa partii i numer brzmienia”.

Nazwa partii i numer brzmienia

) |
w1 el —

PriviaGr HG

® 31 Standard
F1 F2 F3 Fu
CEMD _METRO _SFLIT _LAYER

4. Dotknij lewej lub prawej krawedzi pierscienia lub przesun palcem po jego krawe-

dzi.
Warto$¢ w pozycji kursora (w naszym przyktadzie numer brzmienia) zmieni sie.

[0t eez

PriviaGr HG Mlw

® 31 Standard
F1 F2 F3 Fu
CEMD _METRO _SFLIT _LAYER

» Zamiast dotykania lewej lub prawej krawedzi pierscienia, bgdz przesuwania po jego krawedzi,
mozesz skorzystaé z listy wartosci, ktéra pojawi sie po dotknigciu przycisku ENTER. Patrz

nastepujace rozdziaty, aby skorzystac z tej metody:
“Nawigacja po hierarchii pozycji ustawien” (strona PL-30)

“Korzystanie z menu przycisk F Menu” (strona

PL-31)
“Korzystanie z menu FUNCTION” (strona PL-33)
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

1 Ekran powiekszenia

Jesliw menu FUNCTION w pozycji “SYSTEM” > “Close-up” (strona PL-33) zmie-
niona zostanie wartos¢ z “Off” (warto§¢ domysina) na “On”, wyswietlacz pokaze
“ekran powiekszenia”, ktéry powigksza wartosci, gdy przesuwasz palcem po pierscieniu
dotykowym w celu zmiany warto$ci. Na przyktad, w kroku 4 powyzej, pojawi sie na-
stepujacy ekran.

383 SRERE]
PriviaGr HG Mlw

[Grand Fianol

» Gdy wyswietlany jest ekran powigekszenia, takze mozna zmienia¢ wartosci dotykajgc gory, dotu, le-
wej lub prawej strony pierscienia dotykowego.

» Wyswietlacz powrdci do pierwotnego ekranu po okoto 5 sekundach od zdjecia palca z pierscienia
dotykowego.

» Aby natychmiast powrdci¢ do poprzedniego ekranu, dotknij przycisk EXIT.
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

|Nawigacja po hierarchii pozycji ustawien

Uzyj ekranu listy ustawien, aby wybraé sposrod wielu opcji dzwiekdw, funkcji lub
okreslonych ustawien. Ponizej znajduje sie schemat poruszania sie po hierarchii
pozycji ustawien oraz kolejnosci operacji przy wyborze kategorii, wartosci ustawien
itp.

Dotknij lewg badz prawg strone pierscienia dotykowego lub przesun po jego
krawedzi, aby bezposrednio wybra¢ wartosci pozycji oznaczonej kursorem (

O).

Wyprobuj operacije korzystajagc z przycisku ENTER, przycisku EXIT i pierscienia
dotykowego.

(1) Gtébwny ekran m
@Ln_ @g1 é\ @}Ln_ 883
PriviaGr HG PriviaGr HG Mlw
B . o

® 81 Standard
F1 Fg F3 Fu
> | DEnz_METRC_SFLIT LAYER

® A1 Standard
F1 Fa F3 Fu
DEMD METFRD SFLIT LAYER

scienia ®

(lub dotknij lewg, ~ Wartos¢ w pozycjizmie-
Dotknijjprzycisk badz prawg jego __Ni sie
ERTE strone)

e i PEgy cisk EXIT

B Giand Piano -
Be:s_t—Hit E‘ianos .

[ 1 Ysister Kitegorii
Classic E.Fiards 1
Classic E.Pianos 2

Wskazuje aktualnie wyswietlang strone
/catkowitg

liczbe strojgy, Strony mozesz zmienia¢ do-
| tykajac lewa lub prawg krawedz pierscie-
l nia dotykowego.

—

n (2) Lista wartosci

[

IRHY BRIV
ENTER-+i.iaGr HE Brt
BB PriviaGr HG Ml .
BEd Priu G)tlnmé przycisk

[ s

BES Prqu' Sr{ﬁ

|
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

Kursor mozna przesuwac¢ dotykajgc dolng

Kursor () lub gérng krawedz pierscienia dotykowe-
wskazuje aktu- go, badz przesuwajagc palcem po krawedzi
alnie wybrang pierscienia dotykowego.

pozycje.

Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT (wyswietlacz powréci do ekranu
gtéwnego (1))
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

 Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT , aby powrdcic¢ do gidwnego ekranu.
» Opis poszczegolnych operacji w niniejszej instrukcji obstugi pomija, po zakonczeniu juz proce-
dury, krok powracania do pierwszego ekranu przy uzyciu przycisku EXIT.

Menu przycisku F i menu FUNCTION (funkcji)

|Korzystanie z menu przycisku F

Menu przycisku F pokazywane na dole wyswietlacza reprezentuje funkcje, ktére
mozna uaktywni¢ dotykajgc przyciskéow F (F1 do F4).

Ustawienie przycisku F

Przyciski F (F1 do F4) ® 1 @ai
PriviaGr HG
'{5}12 Contral
F1 F2 F3 Fi F1 Fa F3 Fi4
|SRFEG TRoMZ _E%  CTRL) |

Menu przycisku F

Funkcje wyswietlane w menu przycisku F przetgcza sie zmieniajgc ustawienie
przycisku F (01 do 30).
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

1 Aby zmieni¢ ustawienie przycisku F

1 = Na gtéwnym ekranie dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby przesu-
na¢ kursor ( () ) do wiersza ustawiania przycisku F.

2. Dotknij i lewa lub prawa krawedz pierscienia dotykowego lub przesun palcem po
jego krawedzi.
Zmieni sie Ustawienie przycisku F oraz zawartos¢ menu przycisku F.

® |11 861

PriviaGr HG

12 Contral
F1 Fa F3 Fu
ARFEG TRAME __Ex__ CTRL

(LuwAGA

» Ustawienie przycisku F mozna takze zmieni¢ korzystajgc z ekranu listy ustawien przycisku F,
ktora pojawia sie po dotknieciu przycisku ENTER w kroku 2.

FE Set Select 4 1/E H
®» 1 Standard

EZ2 Eegizt Setting

B3 Regiztration

B4 Listening

B3 Song Flag

30 ustawien przycisku F obejmuje 14 zaprogramowanych ustawien (state funkcje przycisku F | na-
zwy ustawien) oraz 16 otwartych pozycji, do ktdrych uzytkownik moze swobodnie przypisywac
funkcje i nazwy ustawien (ustawienia uzytkownika dla przycisku F). Wiecej informaciji, patrz
“Korzystanie z ustawien przycisku F” (strona PL-88).

1 Znaczenie nawiasu kwadratowego [ ] w menu przycisku F

Jesli do przycisku F przypisana jest funkcja, ktéra jest wtgczana | wytaczana przy kaz-
dym dotknieciu przycisku, to nazwa przycisku F pojawia sie w nawiasie kwadratowym
[ 1, gdy funkcja ta jest wigczona. Gdy funkcja jest wytgczona, nawias kwadratowy [ ]
znika.

F1 Fa F3 TFu1 |
CEMD _HETRD SELIT | LAVER)

Fl Fa F3 Fu
CEMZ _HMETRD SFLIT(LAYER
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

| Korzystanie z menu FUNCTION

Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietlic menu FUNCTION. Dane menu moze
by¢ tez wykorzystane, aby uzyskac dostep do wiekszosci funkcji i ustawien cyfro-
wego pianina.

41
= SOUND
MIXER
KEYEOARD
FEDAL/HEEL
Ex

Ju

K

n Przyktad operacji w menu FUNCTION
Jako przyktadem postuzymy sie tu zmiang ustawien funkcji “Hammer Response”
(Odpowiedzi mtoteczkow).

1 = Dotknij przycisk FUNCTION.
Pojawi sie menu FUNCTION - funkcji.

2 - Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby wybra¢ kolejno pozycje “KEY-
BOARD” > “KBD SETTING” > “Hammer Response”.
* W instrukcji obstugi operacje wykonywane w menu sg opisywane w powyzszy sposob. Poszcze-
golne operacje przedstawiajg sie nastepujaco.
(1) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, by przesunaé kursor (lP) do pozycji
“KEYBOARD”, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

FUHCTION 4174 W
SOUHD
MIXER

= EYEOARD
FEDALSWHEEL

Ex
EEYEBOARED 41172 K
= TRANSFOSE

KEO SETTIMG

FART OCT SHIFT

FART FIME TUHE
SCALE TUMIMG
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

(2) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, by przesunaé kursor (llP) do pozycji
“KBD SETTING”, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

EED SETTIHG
i Touch Response

Harmal
® Hammer Response Tone
® Keulff Fesponse Tone

(3) Dotykajac gorna lub dolng krawedz pierscienia dotykowego, przesun kursor (O ) do pozycji
“Hammer Response”. (W typ przypadku nie potrzeba juz dotyka¢ przycisku ENTER.)

LED SETTIHG
® Touch Response

Harmal
@ Hammer Response Tone
® Keuylff Fesponse  Tone

3. Zmien wartos¢.
+ Dotknij i lewa lub prawg krawedz pierscienia dotykowego lub przesun palcem po jego krawedzi.

EED SETTIHG
® Touch Response

Harmal
i Hammer Response  OFF
® Keulff Response Tone

* Mozesz takze dotkng¢ przycisk ENTER , aby wyswietli¢ liste wartosci i zmieni¢ na niej war-
tose.

Hammer Responsc EEREEN
Tone
m» Off
1
2
3

» Dotykajac i przytrzymujac przycisk FUNCTION dotknij gorna, dolna, lewg lub prawa krawedz
pierscienia dotykowego, by powrdci¢ do wartosci domysine;j.

* W menu FUNCTION menu, kazde dotknigcie przycisku EXIT przesuwa o jeden poziom wyzej
wzgledem aktualnie wyswietlanego poziomu. Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT, aby powro-
ci¢ do gtéwnego poziomu z dowolnego ekranu.

» Szczegotowe informacje o wszystkich pozycjach menu FUNCTION, patrz “Pozycje menu FUNCTION”
(strona PL-169).
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

Wprowadzanie znakow tekstowych

Skorzystaj z ponizszej procedury, gdy potrzebujesz zmieni¢ nazwe banku re-
jestru (strona PL-81), Ustawienia przycisku F Button (strona PL-94), danych
zapisanych w pamieci lub wprowadzi¢ bgdz edytowac¢ inne dane tekstowe
(strona PL-137).

(LuwAGA

* Nazwy plikéw pamieci USB (strona PL-132) mogg mie¢ do 231 znakow.
» Jednorazowo na wyswietlaczu moze pojawiac sie do 8 znakéw.

1 Aby zmienié¢ znak

1 = Dotknij lewg lub prawa krawedz pierscienia dotykowego w ekranie edycji,
aby przesungé¢ kursor do znaku, ktéry chcesz zmienié.

BankName

. B
Kursor (miga) F1 F2 F3 Fuy
DEL IMS Aca_ 1zsi#

2. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ znak.

» Gdy kursor znajduje sie na literze alfabetu, dotkniecie przycisku F3 (A/a) przetacza pomiedzy
matymi | wielkimi literami. Gdy kursor znajduje sie na cyfrze lub symbol, przycisk ten przetagcza na
litery - “A”.

+ Dotkniecie przycisku F4 (123/#) przetagcza pomiedzy cyframi i symbolami, gdy kursor znajduje sie
w pozycji cyfry lub symbolu. Jesli kursor znajduje sie w pozyciji litery alfabetu, dotkniecie tego
przycisku przetgcza na cyfre “0”.

» Ponizsza tabela przedstawia znaki, jakie mogg by¢ uzywane w nazwach ustawien przyci-
sku F i nazwach bankow rejestru.

0|1(2|3|4|5|6|7|8]9
A|B|C|ID|IE|F|G[H|I]|J|K
LIM[NIO|P|Q|R|S|T|U|V
WiX|Y|Z|a|b|lc|d|e]|f]|g
hli|j|k|lI|[m|njo|p|q]|Tr
s|tjufviw|x|y|z|!|/|#
S{%&[" ()| *|+|.]|-]|-
Il I<|>=(?21@|[]]1])\
SRR

(Pierwsza komérka w powyzszej ta-
beli jest pusta.)
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

» Znaki zamieszczone w ponizszej tabeli sg obstugiwane w przypadku nazw plikéw w pamigci
USB sformatowanej w systemie exFAT.

0|1(2|3|4|5|6|7|8]9
A|B|C|D|E|F|G|H|I|J]|K
LIM|N|O|P|Q|R|S|T|U|V
WiX|Y|Z|a|b|lc|d|e]|f]|g
hii|ljlk|!l|m|njo|lp|qg]|Tr
s{tlulviw|x|y|z|!|#]|$
%l&| ()| +].|-1.1;]=

A

@[] R R D
(Pierwsza komodrka w powyzszej ta-
beli jest pusta.)

» Znaki zamieszczone w ponizszej tabeli sg obstugiwane w przypadku nazw plikéw w pamigci
USB sformatowanej w systemie FAT 32.

0[1]2|3|4(5|6[7[8]9
A|B|C|D|E|F|G|H|I|J
K|LIM|N|O|P|Q|R|S|T
U[VIW[X[Y[Z][$]&]"]|(
) I 2 I I I I O 0

3. Powtérz kroki 1 oraz 2 tyle razy, ile potrzeba.

n Aby wstawi¢ znak

1 - Gdy jestes na ekranie edycji tekstu, dotknij lewa lub prawa krawedz pierscie-
nia dotykowego, aby przesuna¢ kursor do pozycji, w ktorej chcesz wstawic
znak.

» Aby wstawi¢ znak na koncu dotychczasowego ciggu znakéw (dodac¢ znak), przesun kursor do
znaku znajdujgcego sie najbardziej z prawej, a nastepnie dotknij ponownie prawg krawedz pier-
Scienia dotykowego.

N

Dotknij przycisk F2 (INS).
Litera “A” zostanie wstawiona w pozycji kursora zostanie wstawiona w pozycji
kursora.

+ W tym stanie, wstawiong litere “A” mozna zmieni¢ na inny znak. Wykonaj krok 2 i kolejne z
powyzszej procedury “Aby zmieni¢ znak”.

1 Aby skasowac¢ znak

1 = Bedac na ekranie edycji tekstu dotknij lewg lub prawa krawedz pierscienia
dotykowego, by przesunaé kursor do znaku, ktéry chcesz skasowac.

2. Dotknij przycisk F1 (DEL).
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Operacje wspolne dla wszystkich trybow

1 Aby zapisaé edytowany tekst

1 . Bedac na ekranie edycji tekstu dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran potwierdzenia. Aby powrdci¢ do ekranu edycji tekstu i kon-
tynuowac jego edycje, dotknij lewg krawedz pierscienia dotykowego (NO).

EAHE. HAME
Sure?

NO « » YES

2 . Aby zapisa¢ edytowany tekst, dotknij prawg krawedz pierscienia dotykowego
(YES).

Pojawi sie komunikat “Complete” (Zakonczono) i wyswietlacz powréci do ekra-
nu poprzedzajgcego ekran edycji tekstu.

1 Aby odrzucié¢ edytowany tekst
1 . Bedac na ekranie edycji tekstu dotknij przycisk EXIT.

Pojawi sie ekran potwierdzenia. Aby powrdci¢ do ekranu edycji tekstu i kon-
tynuowac jego edycje, dotknij lewg krawedz pierscienia dotykowego (NO).

EAHE HAME

Cancel?

NO « » YES

2 = Aby odrzucié¢ edycje, dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES).
Przywrécony zostanie ekran wyswietlany przed rozpoczeciem edycji.
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Ustawienia akustyczne dla cyfrowego pianina i

odtwarzanie utworéw demonstracyjnych

Wybdr miejsca ustawienia pianina

Mozna wybra¢ ustawienie odpowiednio charakteryzujgce lokalizacje cyfrowego
pianina (miejsce,
w ktérym grasz).

1 = Wybierz pozycje “04 Listening” Ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢ usta-
wienia przycisku F” (strona PL-32).

» 111 BE1

PriviaGr HG

34 Listening
[F11 IF21 F3 Fu

ADETRE _SHODE FEEOSI MIXER

2. Dotknij przycisk F3 (PPOSI).
Pojawi sie ekran “PIANO POSITION” - miejsca, w jakim znajduje sie pianino.

FIAHD POSITION

# FPiano Position Standard

3. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ ustawienie pa-
sujace do miejsca, w jakim ustawiono cyfrowe pianino.

Ustawiana Opis
wartos¢é
Standardowe ustawienie, gdy Cyfrowe pianino jest ustawione na stojaku przy
Standard P e
$cianie ( w poblizu Sciany).
Wall Przyjmuje sig, ze tyt cyfrowego pianina jest dosuniety do $ciany.
Center Przyjmuje sie, ze cyfrowe pianino zostato ustawione po srodku pokoju.
Table Standardowe ustawienie, gdy Cyfrowe pianino jest umieszczone na stole.

Wybierz jedno z ustawien stosownie do miejsca i sposobu ustawienia Cyfrowe-
go pianina.
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Ustawienia akustyczne dla cyfrowego pianina i odtwarzanie...

Stuchanie utwordow demonstracyjnych

Wykonaj ponizsze kroki, aby odtworzy¢ kolejno zaprogramowane utwory demon-
stracyjne zaprogramowane w instrumencie.

1 = Wybierz pozycje “01 Standard” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienia przycisku F” (strona PL-32).

® |11 861

PriviaGr HG

A1 Standard
F1 Fa F3 Fu
DEMO METEO =FLIT LAYER

2. Dotknij przycisk F1 (DEMO).
Miga przycisk » / B | instrument przechodzi w stan oczekiwania na odtwa-
rzanie utworu demonstracyjnego.

OEFMO
i 1 Demo Song 1

Surround 2 Off

3. Aby wybraé utwér, przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego.
» Utwoér mozna tez wybraé w nastepujgcy sposob.
(1) Dotknij przycisk ENTER, by wyswietli¢ ekran listy utworow.

DEMO

® 1 Demo Song 1
2 Demo Song 2
2 Demo Song 2

(2) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego lub dotknij gére lub dot pierscienia do-
tykowego, by przesungé kursor do utworu, ktéry chcesz wybracé.
(3) Dotknij przycisk EXIT, aby powrdci¢ do ekranu wyswietlanego w kroku 2.

» Powyzsze kroki wybierania utworu mozna takze wykonaé podczas odtwarzania utworu demon-
stracyjnego.

PL-44



Ustawienia akustyczne dla cyfrowego pianina i odtwarzanie...

4. By rozpoczaé¢ odtwarzanie utworu demonstracyjnego dotknij przycisk p-/m.

» Kazde kolejne nacisniecie przycisku p/m sprawia, ze utwér demonstracyjny jest zatrzymy-
wany i wznawiany.

5. Aby powrdcié¢ do ekranu gtéwnego, dotknij przycisk EXIT.

QUWAGA

Jesli uaktywniona jest funkcja automatycznego wytgczania “Auto Power Off” (strona PL-17), to po
zdefiniowanym czasie od ostatniej operacji zasilanie wytgczy sie automatycznie, nawet jesli utwory
demonstracyjne sg nadal caty czas odtwarzane.

Mozna gra¢ réwnolegle na klawiaturze z odtwarzanym utworem demonstracyjnym. Brzmienie kla-
wiatury bedzie brzmieniem melodii odtwarzanego utworu (brzmienia nie mozna zmienic).

Podczas odtwarzania utworu demonstracyjnego, nastepujgce funkcje sg przypisane do przyciskéw
CONTROL, EX1 oraz EX2 (funkcji tych nie mozna zmieniac).

Przycisk CONTROL.: Modulacja

Przycisk EX1: Wigczanie / wylgczanie Arpeggio -
Arpeg On/Off Przycisk EX2: Wstrzymanie Arpeggio
- Arpeg Hold
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Gra z réznymi brzmieniami

Wybdr pojedynczego brzmienia

Niniejsze cyfrowe pianino udostepnia wiele brzmien. Wybierz ulubione brzmienie i
graj korzystajgc z niego.
» Szczegotowe informacije o kategoriach brzmien i nazwach brzmien w poszczegoélnych katego-

riach znajduja sie w oddzielnym dokumencie “Built-in Music Data Lists” (Listy zaprogramowa-
nych danych muzycznych).

|Wyb6r brzmienia wediug numeru

1 = Na gtéownym ekranie dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby przesu-
na¢ kursor ( O) na nazwe partii i numer brzmienia.

Nazwa partii: U1 (Upper 1)

Number brzmienia

|
11 861

PriviaGr HG

® A1 Standard
_F1_ _F2 __F3_ Fy

DEHMS _HMETED SELIT LEYER

* Gdy jako nazwa partii wyswietlane jest “U1”, to przy grze na klawiaturze rozbrzmiewa brzmie-
nie partii “Upper 1”. Wiecej informacji odnosnie partii, patrz “Gra z dwoma brzmieniami réwno-
czesnie” (strona PL-44) oraz “Podziat klawiatury pomiedzy dwa brzmienia (Split)” (strona PL-
46).

2. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego.
Brzmienia sg przetgczane w kolejnosci numerycznej.

N

PriviaGbr NY le

® 81 Standard
_F1__F2 _F3 _Fu
|\ DEMT_METRO_ZFLIT. Lm-'EH

3. Gdy pojawi sie¢ hazwa zadanego brzmienia, zdejmij palec z pierscienia dotykowe-
go.
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Gra z ré6znymi brzmieniami

|Wyb6r brzmienia wedtug kategorii

1 - Na gtéownym ekranie dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby przesunaé

kursor () )do numeru partii i numeru brzmienia.

2. Dotknij przycisk ENTER.
Wyswietlona zostanie lista nazw kategorii.

Tone Cateaory 4 1/5 B

B Grand Fiano
Best—-Hit Fiano=s
Uarious Pianos
Cla=ssic E.Fianos 1
Cla==ic E.Fianos 2

3. Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby wybra¢ kategorie brzmienia, a nastepnie
dotknij przycisk ENTER.
Wyswietlona zostanie lista nazw brzmien.

Grand Pianao 4 1/2 K
® EA]  PriviaGr HG
EEZ PriviaGr HG Brt
BAZ PriviaGr HG Mw
BE4  PriviaGr HY
BAS PriviaGr HY Brt

4. Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby wybraé¢ brzmienie.

5. Po wyborze zagdanego brzmienia, dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT.
Powré¢ do gtéwnego ekranu.

|Wyb6r brzmienia przyciskami dotykowymi

PIANO E.PIANO OTHERS
| emm— [ em—4 | m—

Przy kazdym dotknieciu przyciskdw brzmienia, wybierane jest kolejno pierwsze
brzmienie kazdej kategorii.
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Gra z ré6znymi brzmieniami

|Wyb6r brzmienia przyciskami F

1 = Z ustawien przycisku F wybierz “07 Piano Collect” lub “08 E.PianoCollect”. Patrz

“Aby zmieni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

® L1 6861

PriviaGr HG

@7 Piano Collect
_F1_ _Fa _F3 _Fu_
GeiFR_@adFR _ @a?FR _ 81iCL

® L1 6861

PriviaGr HG

@2 E.PianoCollect
_F1_ _Fa _F3 _Fu_
@d3sF  @dd il QEETIR  @EallH

2. Dotknij jeden z przyciskow od F1 do F4, aby wybra¢ zagdane brzmienie.
» Brzmienia z ponizszej tabeli mozna wybiera¢ jednym dotknigciem.

07 Piano Collect 08 E.PianoCollect
Przycisk F1 001 Privia GRAND HG 049 SPACE BOY EP
Przycisk F2 004 Privia GRAND NY 044 JUST THE WAY EP
Przycisk F3 007 Privia GRAND BN 056 INDESTRUCTIBLE EP
Przycisk F4 011 CLOCK PIANO 059 WHERE IT IS EP

13 UWAGA

» Korzystajac z zestawu ustawien przycisku F, ktory nie zostat jeszcze zdefiniowany, mozna do

kazdego z przyciskéw F przypisa¢ swoje ulubione brzmienia. Wiecej informacji, patrz “Korzystanie
z ustawien przycisku F” (strona PL-88).

| Brzmienia gitarowe i basowe

Wbudowane grzmienia gitarowe i basowe mogg zawierac ,szum brzdgkania strun”,
»,dodatkowe poglosy - ghost notes” lub inne efekty dzwiekowe w zaleznosci od
dzwieku (wysokos¢ i intensywnosc¢). Szczegotowe informacje znajdujg sie w od-
dzielnym dokumencie “Built-in Music Data Lists” (Listy zaprogramowanych danych
muzycznych).
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Gra z ré6znymi brzmieniami

Gra z dwoma brzmieniami rownoczesnie (Layer)

Jak pokazano na ponizszym rysunku, przypisujgc rozne brzmienia do partii
2Upper 1”i ,Upper 2”, podczas gry na klawiaturze mozna gra¢ jednoczes$nie dwa
brzmienia. Funkcja ta okre$lana jest mianem naktadania brzmien - “Layer”. Gdy
funkcja naktadania brzmieh jest witgczona, réwnoczesnie rozbrzmiewa partia
Upper 1 oraz Upper 2.

Upper 1

Upper 2

Naktadanie brzmien: wtgczone, Podziat klawiatury: wytgczony™
* Szczegoty dotyczace funkcji podziatu klawiatury (Split), patrz “Podziat klawiatury
pomiedzy dwa brzmienia (Split)” (strona PL-46).
\3 UWAGA

« Jesli grasz na instrumencie z wytgczong funkcjg naktadania brzmien i podziatu klawiatury, to roz-
brzmiewa tylko partia Upper 1.

| Upper 1

Naktadanie brzmien: wytaczone, Podziat klawiatury: wytgczony

| Naktadanie dwéch brzmien

1 - Wykonaj operacje opisane w sekcji “Wyboér pojedynczego brzmienia”
(strona PL-41) , aby wybra¢ brzmienie Upper 1.

2. Wybierz pozycje “01 Standard” w ustawieniach przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

® 1] @61

PriviaGr HG

A1 Standard
F1 F2 F3 Fu
DEMO HMETREO SFLIT LAYER
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Gra z ré6znymi brzmieniami

3. Dotknij przycisk F4 (LAYER).
Funkcja naktadania brzmien zostanie wigczona (ON), a na wyswietlaczu pojawi
sie wskazanie [Ly] .
Nazwa partii: U2 (Upper 2)

Wyswietlane, gdy wigczone jest naktadanie brzmien

EREE _ g
StereoString

831 Standard
F1 F2 F3 [FU1l

|DEMD _METRD SFLIT LAYER!

4. Wykonaj operacje opisane w sekcji “Wybér pojedynczego brzmienia”
(strona PL-41), aby wybraé brzmienie Upper 2.

|Wquczanie naktadania brzmien

1 = Wybierz pozycje ,,01 Standard” w ustawieniach przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2 = Dotknij przycisk F4 (LAYER), by wytaczy¢ wyswietlanie wskazania [LY].
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Gra z ré6znymi brzmieniami

Podziat klawiatury pomiedzy dwa brzmienia (Split)

Poprzez przypisanie partii “Lower” do dolnego zakresu klawiatury (jak pokazano
na ponizszym rysunku), mozna gra¢ réznymi brzmieniami w dolnej i gérnej czesci
klawiatury. Funkcje te okreslamy mianem podziatu klawiatury - “Split”. Wigczenie po-
dziatu klawiatury daje nastepujgce mozliwosci.

* Dolny zakres klawiatury (lewa strona) ma przypisane brzmienie partii Lower, zas gorny zakres
klawiatury (prawostronny) rozbrzmiewa brzmieniem partii Upper 1 (gdy funkcja nakfadania

brzmien jest wytaczona™).

| Lower | Upper 1 |

» Dolny zakres (lewa cze$¢) ma przypisane brzmienie partii Lower, za$ gérny zakres (prawa strona)
rozbrzmiewa brzmieniami partii Upper 1 oraz Upper 2 (gdy funkcja naktadania brzmien jest wig-
czona™).

Upper 1

Lower

Upper 2

* Szczegoty dotyczgce naktadania brzmien, patrz “Gra dwoma brzmieniami réwno-
czesnie (Layer)” (strona PL-44).

|Podzial klawiatury pomiedzy dwa rézne brzmienia

1 - Wykonaj operacje opisane w sekcji “Wyboér pojedynczego brzmienia”
(strona PL-41), aby wybraé brzmienie gérnej partii (brzmienie Upper 1).

2. Wybierz pozycje ,,01 Standard” w ustawieniach przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

3. Dotknij przycisk F3 (SPLIT).
Wiaczona zostanie funkcja podziatu klawiatury (SPLIT), a na wyswietlaczu po-
jawi sie wskazanie [sP.

Nazwa partii: L (Lower)

Wyswietlane, gdy wigczony jest podziat klawiatury - SPLIT

el 183
Acous.Bass |

81 Standard
F1 F2 [F3] Fu
DEMO HMETREO =SFLIT LAYER




Gra z ré6znymi brzmieniami

4. Wykonaj operacje opisane w sekcji “Wyboér pojedynczego brzmienia”
(strona PL-41), by wybraé¢ brzmienie dla dolnego zakresu klawiatury
) (brzmienie Lower).

/‘*lUWAGA

» Aby skorzystac¢ rownoczesnie z funkcji podziatu klawiatury i nakladania brzmien, wykonaj

kroki 3 do 4 powyzszej operacji wg wskazan opisanych w sekcji “Naktadanie dwoch brzmien”
(strona PL-44).

| Zmiana punktu podziatu

Stosownie do poczgtkowych ustawierh domysinych, najnizsza nuta gérnego zakre-
su (hazywana punktem podziatu) to F#3.

1 - Wybierz pozycje ,,01 Standard” w ustawieniach przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij i przytrzymaj wcisniety przycisk F3 (SPLIT).
Na wyswietlaczu pojawi sie ekran punktu podziatu - “SPLIT POINT”.

Nuta punktu podziatu

SFLIT POINT J
B Split Point Fi#3

3. Nacis$nij klawisz instrumentu, ktéry ma by¢ punktem podziatu (najnizszy
dzwiek w gérnym zakresie).
Nuta punktu podziatu zmieni sie stosownie do nacisnietego klawisza.
» Punkt podziatu mozna takze zmienic¢ korzystajac z pierscienia dotykowego lub poprzez
dotknigcie przycisku ENTER, by wyswietli¢ liste nazw nut.

4. Dotknij przycisk EXIT, aby wyjs$¢ z ustawien.

| Cofanie podziatu klawiatury

1 - Wybierz pozycje ,,01 Standard” w ustawieniach przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2 = Dotknij przycisk F3 (SPLIT), by z wyswietlacza znikneto wskazanie [sPl.
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Gra z réznymi brzmieniami

Zmiana ustawien partii (Poziom glosnosci, Przesuniecie o

oktawe, Strojenie, itp.)

W przypadku korzystania z funkcji naktadania brzmien (strona PL-44) mozna in-
dywidualnie zmieni¢ gtosnosé, przesuniecie o oktawe, strojenie oraz inne usta-
wienia partii Upper 1 oraz Upper 2. Podobnie przy korzystaniu z funkcji podziatu
klawiatury (strona PL-46) mozna odrebnie ustawi¢ wspomniane parametry dla
partii Lower. Wiecej informaciji, patrz odnosniki podane w ponizszej tabeli.

Pozycje, jakie mozna ustawic¢

Informacje o ustawieniach

Gtosnos¢ dla poszczegodlnych partii, przesunie-
cie stereo (Stereo pan), Efekt symulatora Sali
/Reverb, Chorus

“Korzystanie z miksera ”
(strona PL-60)

Przesuniecie o oktawe dla poszczegdinych
partii

“Zmiana stroju instrumentu w jednostkach co okta-
we (Octave Shift)” (strona PL-126)

Precyzyjne strojenie dla poszczegdlnych partii

“Odrebne strojenie dla poszczegdlnych partii
(Upper 1/Upper 2/Lower) (Precyzyjne strojenie
partii)” (strona PL-125)

Wiaczanie / wylaczanie operacji pedatu dla
poszczegolnych partii

“Wiaczanie/wytaczanie operacji pedatu dla po-
szczegolnych partii (Upper 1/Upper 2/Lower)”
(strona PL-66)

Wiaczanie / wytgczanie dla poszczegdlnych
partii operacji pokretta regulacji pitch bend

“Wiaczanie/wytaczanie operacji pokretta Pitch
Bend dla poszczegolnych partii

(Upper 1/Upper 2/Lower)” (strona PL-73)
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Stosowanie efektéw

Korzystanie z trybu efektéw dzwieku (Symulator sali/
Reverb oraz Surround)
“Tryb dzwieku” niniejszego Cyfrowego pianina obejmuje przedstawione ponizej efek-
ty.
« Symulator sali/Reverb

Efekty Symulatora Sali oraz Reverb wptywajg na zmiane rozbrzmiewania dzwieku in-
strumentu.

Efekt symulator sali nasladuje bogatg wyrazisto$é, jasno$¢ dzwigku i inne
Symulator Sali (Hall Si- | charakterystyki akustyczne znanych na $wiecie sali koncertowych oraz
mulator) ich struktur.

Reverb Efekt Reverb symuluje klimat miejsca, jak na przyktad pokoju czy Sali koncer-
towe;.

* Surround
Efekt Surround (efekt dodajgcy przestrzennosci i rozlegtosci do brzmien) sto-
sowany jest do emisji dzwieku przez wbudowane gtosniki instrumentu.

/3 UWAGA

» Efekt Surround nie jest stosowany do wyj$¢ PHONES cyfrowego pianina a takze do wyjs¢ LINE
OUT R, L/MONO.

|Wchzanie lub wytaczanie efektu Symulator sali/Reverb oraz Surround

Stosownie do poczgtkowych ustawierh domysinych efekt Symulatora sali/Reverb
jest wtgczony, natomiast efekt Surround jest wytgczony. Wigczanie i wytgczanie
efektéw odbywa sie w nastepujacy sposab.

1 - Wybierz “04 Listening” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢ ustawienie
przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F2 (SMODE).
Pojawi sie ekran trybu dzwieku - “Sound Mode”.

Sound Mode

Off

® Hall/Few.
Surround
Hall'Rew.+5rnd

3 = Dotknij goére lub dét pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawiong wartos¢.

Wartos¢ ustawien Opis

Off Wytacza obydwa efekty
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Hall/Rev. Wiacza tylko efekt Symulatora sali/Reverb

Surround Wiacza tylko efekt Surround

Hall/Rev. + Smd Wigcza obydwa efekty
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Stosowanie efektow

|Okres’|anie typu efektu Symulatora sali/Reverb

Przed wybraniem typu efektu Symulatora Sali /Reverb, upewnij sie, by wigczyé
efekt Symulatora Sali /Reverb. Szczegéty, patrz “Wigczanie lub wylgczanie efektu
Symulator sali/Reverb oraz Surround” (strona PL-49).

Ve i
\-lUWAGA

» Ekran “SOUND MODE”, ktory pojawi sie w kroku 2 mozna tez wyswietli¢ dotykajac i przytrzymujac
przycisk F, do ktérego przypisany jest tryb “SMODE".

1 = Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

2. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “SOUND” > “SOUND MODE” >

“Hall/Rev. Type”.

SOUND MODE
® Sound Mode
HalliRew.
o HalliRew. Tupe
Torne

® Surund Tupe Tupe =

3. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawiong war-

tosc.

Wartos¢ ustawienia

OPIS

Tone Typ jest ustawiany automatycznie, aby pasowat do wybranego
brzmienia.

Salon

N.Y. Club

(S)CZTQ?_E:?Qe Rézne typy symulatora sali. Na przyktad, “N.Y. Club” symuluje cha-
P rakterystyke akustyczng klubu muzycznego na Manhattanie, nato-

Viennese Hall miast “Berlin Hall” symuluje klasyczng berlifska sale koncertow

L.A. Hall Ber- ymulje Kasyczna 3 sale %

lin Hall Briti-

shStadium

Room 1

Room 2 . . s .

Room 3 Symuluje rozbrzmiewanie dzwigku w pokoju.

Large Room

Hall 1

Hall 2 Symuluje rozbrzmiewanie dzwigku w niewielkiej sali.

Hall 3

Stadium Symuluje rozbrzmiewanie dzwigku na stadionie.
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Stosowanie efektow

|Okres’|anie gtebi efektu Symulatora sali /Reverb
Mozna wykorzysta¢ mikser do indywidualnego ustawiania efektu Symulator Sa-
li/Reverb dla poszczegdlnych partii (Upper 1/Upper 2/ Lower), sygnatu audio wpro-

wadzanego przez ztgcze MIC IN, itp. Wiecej informacji, patrz “Korzystanie z Mik-
sera” (strona PL-60).

| Okreslanie typu efektu Surround

Przed wybraniem typu efektu Surround upewnij sie, ze efekt jest wigczony.

Szczegodty, patrz “Wigczanie lub wytgczanie efektu Symulator sali/Reverb oraz
Surround” (strona PL-49).

» Ekran “SOUND MODE”, ktéry pojawi sie w kroku 2 mozna tez wyswietli¢ dotykajac i przytrzymujac
przycisk F, do ktérego przypisany jest tryb “SMODE".

1 = Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

2. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “SOUND” > “SOUND MODE” > “Su-
rund Type”.

SOUND MODE
® Sound Mode
Surround
® Hall/Rew. Type
Torne
o Surund Tupe Tupe 3

3. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ wartos¢ usta-

wienia.

* Mozna wybiera¢ sposrod opcji Typ 1 (niewielki efekt), Typ 2 (Sredni efekt) oraz Typ 3 (duzy
efekt).”

* W zaleznosci od wybranego brzmienia oraz charakterystyki granego/ od-
twarzanego dzwieku uzyskiwany efekt moze nie by¢ oczywisty.
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Stosowanie efektow

Korzystanie z efektu Chorus (Chorus, Flanger, Short Delay)
Efekt Chorus zageszcza i pogrubia dzwiek.

|Zmiana typu efektu Chorus

Cyfrowe pianino ma zaprogramowany efekt chorus dla kazdego brzmienia. Jed-
nakze korzystajgc z ponizszej procedury mozna wybrac inny typ.

1 - Wybierz pozycje “09 Favorite Piano” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F2 (EFECT).
Pojawi sie ekran “EFFECT".
» Upewnij sie czy kursor ( O ) znajduje sie w pozycji “Chorus Type”.

EFFECT
@Ehnr’ug Tupe
Tone
® Brilliance als)
3. Zmien wartos$¢ ustawienia “Chorus Type”.
Wartos¢ ustawienia Opis
Tone

Typ efektu chorus jest ustawiany automatycznie, by pasowa¢ do
brzmienia.

Chorus 1 do 4
FB Chorus
Deep Chorus

Cztery efekty chorus o réznej charakterystyce.

Efekt Chorus z odpowiedzig zwrotng.

Efekt Chorus dajacy najgtebszy, “najgrubszy” dzwiek.

Flanger 1 do 4 Euztery typy efektu of flanger z r6znym falowaniem i fluktuacjami dzwie-

Short Delay 1, 2

Krotkie op6znienie. Do wyboru dostepne sg dwa typy.

+ Korzystaj z pierscienia dotykowego, aby ustawia¢ zgdang wartosc.

|Regu|acja gtebi efektu Chorus

Mozna skorzystaé z miksera, aby dostosowac¢ efekt Chorus indywidualnie dla

kazdej z partii (Upper 1/Upper 2/Lower). Wiecej informacji, patrz “Korzystanie z
miksera” (strona PL-60).
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Stosowanie efektow

Regulacja efektu Brilliance
rEfekt Brilliance daje mozliwos¢ wptywania na jasnosc i przejrzysto$¢ dzwieku.

« Efekt brilliance stosowany jest do catego dzwieku emitowanego przez Cyfrowe pianino.

1 - Wybierz pozycje “09 Favorite Piano” z ustawien przycisku F. Patrz “TAby
zmieni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F2 (EFECT).
Pojawi sie ekran “EFFECT".

3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé¢ pozycje “Brilliance”.

EFFECT
® Chorus Tupe

Tone
) Brilliance A

4. Zmien ustawienie efektu “Brilliance”.
+ Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdang wartos¢.
* Mozna wybra¢ ustawienie w zakresie od —12 do +12. Gdy wybrana jest warto$¢ +1 lub
wyzsza, dzwiek jest jasniejszy, bardziej przejrzysty; przy wartosci —1 lub nizszej dzwigk
staje sie ciemniejszy, bardziej mroczny.
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Stosowanie efektow

Regulacja charakterystyki dzwieku akustycznego piani-
na (Acoustic Simulator)
Brzmienia pianina generowane przez niniejsze Cyfrowe pianino obejmujg element

charakterystyki dzwieku akustycznego pianina. Skorzystaj z ponizszej procedury,
aby dostosowac te elementy.

1 - Wybierz pozycje “09 Favorite Piano” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F1 (ACSIM).
Pojawi sie ekran “ACOUSTIC SIM.”.

ACOLSTIC SIM.

) String Reso. Tone

® Damper Reso. Tone

® Open String Beso. Tone

® Aliquot Reso. Torne
-

3. Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé pozycje, ktérej usta-

wienia chcesz zmieni¢.

« Informacje dotyczace poszczegdlnych pozycji ustawien, patrz “Lista pozycji ustawien
dzwieku akustycznego pianina” (strona PL-55).

4. Zmien wartos$¢ ustawienia wybranej pozyciji.
» Warto$¢ ustawien kazdej pozycji mozna zmienia¢ w nastepujgcym zakresie.

Wartos¢ ustawien

OPIS

Tone Automatycznie ustawiana jest warto$¢ dobrana do wybranego
brzmienia.

Off Efekt jest wytaczony.

1do 10 Im wyzsza wartos¢, tym silniejszy efekt.

» Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdang wartos¢ ustawien.

5. Stosownie do potrzeb powtoérz kroki 3 oraz 4.
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Stosowanie efektow

|Lista pozyciji ustawien dzwieku akustycznego pianina

Wartosci ustawien

Opis

String Reso.

Parametr rezonansu struny. W czasie gry na akustycznym fortepianie
struny, ktore sg harmoniczne wzgledem granej struny rezonuja. Moz-
na wybra¢ jedno z przedstawionych obok ustawieh rezonansu strun.

Damper Reso.

Rezonans ttumika. Parametr rezonansu ttumika. Nacisniecie pedatu
ttumika w akustycznym fortepianie otwiera wszystkie 88 strun i
sprawia, ze wszystkie struny, ktére sg harmoniczne wzgledem gra-
nej struny rezonuja. Mozna wybrac¢ jedno z opisanych obok usta-
wien tego rezonansu.

Open String Reso.

Rezonans otwartej struny. Ttumiki nie sg stosowane do gérnego
zakresu dzwigkow akustycznego pianina i zawsze pozostajg otwarte
(otwarte struny), dzieki czemu tworzy sie charakterystyczny rezo-
nans. Mozna skorzysta¢ z tego ustawienia, aby dostosowaé poziom
rezonansu.

Aliquot Reso.

Rezonans alikwoty - Aliquot Resonance. Rezonans alikwoty jest
uzyskiwany w akustycznym pianinie poprzez rezonans sekcji $rod-
kowego i wysokiego zakresu struny. System ten okreslany czasem
mianem “podwdjnego skalowania”. Mozna skorzystac¢ z tego usta-
wienia, aby dostosowa¢ poziom rezonansu.

Damper Noise

Parametr szumu ttumika. Ow szum ttumika, to nieznaczny metaliczny
dzwiek, ktory jest generowany, gdy tlumik w akustycznym fortepianie
oddziela sie od drutéw pedatu ttumika przy jego naciskaniu. Mozna
skorzysta¢ z niniejszego ustawienia, aby dostosowa¢ poziom gto$no-
$ci szumu tlumika.

Key On Noise

Szum nacisniecia klawisza - Key On Action Noise

Parametr Key On Action Noise. Gdy klawisze akustycznego pianina
sg wyjatkowo lekko uderzane, wowczas stycha¢ dzwiek samego
mechanizmu pianina, a mtoteczki nie uderzajg w struny. Mozna sko-
rzysta¢ z tego ustawienia, aby okresli¢ poziom gtosnosci wspo-
mnianych dzwiekdéw mechanizmu.

Key Off Noise

Szum zwolnienia klawisza - Key Off Action Noise

Parametr Key Off Action Noise. Gdy zwalniane s3 klawisze aku-
stycznego pianina, wéwczas stycha¢ dzwiek samego mechanizmu
pianina. Mozna skorzystac¢ z tego ustawienia, aby okresli¢ poziom
gtosnosci wspomnianych dzwiekdw mechanizmu.
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Stosowanie efektow

Korzystanie z efektow mikrofonu

Mozna stosowacé rézne efekty audio do dzwieku z mikrofonu podtgczonego do
ztagcza MIC IN jack. Poza 25 zaprogramowanymi ustawieniami, mozna takze
zmienia¢ ustawienia efektu stosownie do swoich preferencji.

Ve i
\-lUWAGA

* Mozna dostosowac gtosnosc¢, ro(wnowage stereo - stereo pan 0 czy tez efekt Symulatora Sa-

li/Reverb stosowany do dzwieku wprowadzanego z mikrofonu podtgczonego do ztgcza MIC IN.
Wiecej informacji, patrz “Korzystanie z miksera” (strona PL-60).

|quczanie lub wytaczanie efektéw mikrofonu

1 - Wybierz pozycje “05 Song Play” ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F4 (MICFX).

Efekt mikrofonu zostaje uaktywniony i menu F4 przycisku F wyswietlane jest w
nawiasie kwadratowym [ ].

Wyswietlane, gdy uaktywnione sg efekty mikrofonu

® L1 D&t

PriviaGr HG
®85 Song Play H

S0OMNG _SMODE _FFEOSI MICEX

3. Aby wytaczy¢ efekt mikrofonu, dotknij przycisk F4 (MICFX). Nawias kwadra-
towy [ ] obejmujacy pozycje F4 zniknie.
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Stosowanie efektow

|Okres’|anie typu efektu mikrofonu

1 - Wybierz pozycje “05 Song Play” ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢ usta-

wienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij | przytrzymaj przycisk F4 (MICFX).
Pojawi sie ekran “MIC FX”.

MIC Fi

®» TYPE:Fowerful
F OHOFFR0H
M1iMono 2BandER
MziMono ZBandER
MZiDelag

3 = Dotknij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ ekran “MIC FX TYPE”.

MIC F& TYPE
A1 Powerful

4. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz typ efektu mikrofonu.
» Do wyboru jest 25 typow efektow. Wiecej informacji, patrz “Lista typow efektu mikrofonu”
(strona PL-177).
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Stosowanie efektow

|Zmiana ustawien efektu mikrofonu
Efekty mikrofonu skfadajg sie z trzech modutéw (M1 do M3), co obrazuje ponizszy

schemat.
Zrédio diwieku—l M1 H M2 H M3 I—Wyjécie

» Kazdy z modutéw zawiera rézne efekty (korektor barwy dzwieku, opdznienie, ogranicznik, itp.).
» Kazdy typ efektu mikrofonu ma okreslony zestaw efektéw w poszczegélnych modutach. Wiecej
informacji, patrz “Lista typow efektéw mikrofonu” (strona PL-177).

Aby zmienié ustawienia efektu mikrofonu, dostosuj parametry efektu wewnatrz kaz-
dego z modutdéw.

() WAZNE!
« Ustawienia zmieniane przez ponizsze operacje zostang skasowane przy wylaczeniu cyfro-
wego pianina. Jesli chcesz zachowa¢ zmodyfikowane ustawienia, skorzystaj z funkcji reje-
stru (strona PL-79), aby zapisac je.

1. Wybierz pozycje “05 Song Play” ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij i przytrzymaj przycisk F4 (MICFX).
Pojawi sie ekran “MIC FX”.

MIC Fi

B T'PE:Powerful
Fx OHSOFFIOFF
M1:Mono 2BandER
MzZ:Mono SBandER
Ma:0elag

3. Dotknij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ ekran typu efektu “MIC FX TYPE”.

4. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz typ efektu mikrofonu, ktérego
ustawienia chcesz zmieni¢.
» Po dokonaniu wyboru, dotknij przycisk EXIT, aby powrdéci¢ do ekranu “MIC FX”.

5. Jesli wyswietlane jest “FX ON/OFF:OFF”, przetacz ustawianie na ON wykonujac

ponizszg operacje.

(1) Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “FX ON/OFF:OFF” i dotknij przycisk ENTER.
(2) Korzystajac z pierscienia regulacji ustaw warto$¢ “On”.

(3) Dotknij przycisk EXIT, aby powréci¢ do ekranu “MIC FX”".
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Stosowanie efektow

6. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz modut (od “M1” do “M3”), ktére-
go ustawienia chcesz zmieni¢ i dotknij przycisk ENTER.

Wyswietlona zostanie lista parametréow efektu w wybranym module.

M1:Mono 2BandER

i Bupass OFF

® EG Freq 125H=z

® EC Gain —AE

® EQZ Freq 238H=
b

» Pozycja “Bypass” (pomin) jest wspodlna dla wszystkich modutéw. Wybierz dla nie opcje
“On”, jesli nie chcesz stosowaé efektu z aktualnie wybranego modutu.

7. Zmien ustawienia parametru.
(1) Dotknij gore lub doét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ parametr, ktory chcesz zmienié.
(2) Korzystajac z pierscienia dotykowego zmien warto$¢ wybranego parametru.
Informacje o parametrach i wartosciach, patrz “Lista parametrow efektéw
modutu” (strona PL-179).
(3) Powtérz kroki (1) oraz (2) tyle razy ile potrzeba.
(4) Dotknij przycisk EXIT, aby powrdci¢ do ekranu “MIC FX”.

8. Jesli potrzeba, dostosuj parametry w innych modutach w ten sam sposaéb,
jak przedstawiono to w krokach 6 do 7.

9. Po wprowadzeniu wszystkich ustawien, dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT, aby
powréci¢ do ekranu gtéwnego.

1 O.Jeéli chcesz zachowaé zmodyfikowane ustawienia, postepuj wg operacji

opisanych w sekcji “Zapisywanie ustawien w rejestrze” (strona PL-80),
aby zapisa¢ informacje w rejestrze.

PL-65



Korzystanie z miksera

Mikser pozwala na indywidualng regulacje gtosnosci, rownowagi stereo - stereo
pan — i efektéw dla poszczegdlnych partii (Upper 1/ Upper 2/Lower) a takze sygna-
tu audio z mikrofonu wprowadzanego przez wejscie MIC IN.

Regulacja poziomu gtosnosci, rownowagi Stereo (Pan)
i Efektow dla poszczegdblnych partii

1 - Wybierz pozycje “04 Listening” w ustawieniach przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F4 (MIXER).
Pojawi sie ekran “MIXER”. Ekran ten zawiera cztery kategorie parametrow.

= LOLUME
PAM
HALL /REL.
CHORLE

VOLUME: Regulacja gtosnosci

PAN: Regulacja réwnowagi stereo (pan)
HALL/REV.: Regulacja gtebi efektu symulatora Sa-
lii Reverb CHORUS: Regulacja gtebi efektu
chorus

3. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz kategorie parametru, ktory
chcesz dostosowa¢ a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
» Na przyktad, jesli wybrate$ pozycje “VOLUME” i dotknate$ przycisk ENTER, pojawi sie na-

stepujacy ekran.
LIaLIHE
@HE Group 127
® 11 Part 127
® 2 Part HEA
® | Part 127

4. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé pozycje, ktérej war-
tos¢ chcesz zmienié.
5. Zmien wartos¢ wybranej pozycji.
* Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, by zmieni¢ wartosc¢.
» Wiegcej informacji o pozycjach i wartosciach, patrz “Lista pozycji ustawien Miksera” (strona PL-
61).

6. Po zakonczeniu, dotknij przycisk EXIT, aby powréci¢ do ekranu “MIXER”.
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7 = W razie potrzeby powtérz kroki 3 do 6.
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Korzystanie z miksera

Lista pozycji ustawien miksera

LR EIE Pozycje ustawien Opis Zakres wartosci
parametru
Reguluje ogding gtosnos¢ partii Upper 1, Upper 2
KB Group oraz Lower zachowujac ich wzajemne proporcje
gtosnosci.
U1 Part Reguluje indywidualng gto$nos$¢ poszczegoinych
U2 Part artii Upper 1, Upper 2 oraz Lower.
L Part p pper 1, Upp -
Audio Son Dostosowuije gtosnos$é danych audio odtwarza-
VOLUME 9 nych w trybie SONG (strona PL-100). 000 do 127
Wireless Audio Dostosowuje gtosnos$é aufﬂo z podtgczonych
bezprzewodowo urzagdzen zewnetrznych.
Mic In Dostosowuje gtosno$é audio z wejscia mikrofo-
nowego MIC IN.
Reguluje gtosnos¢ danych MIDI odtwarzanych w
MIDI Song trybie SONG (strona PL-100).
U1 Part S .
U2 Part Reguluje réwnowage stereo (pan) partii Upper 1, | _64 do 00 do +63
PAN L Part Upper 2 oraz Lower. —64: Najbardziej
na lewo
. Reguluje réwnowage stereo sygnatu audio wpro- 00: Centralnie
Mic In :
wadzanego przez zlgcze MIC IN. +63: Najbardziej
na prawo
Dostosowuje 0gding gtebie (Wartos¢ powrotng)
utrzymujgc réwnowage pomiedzy aktualnie
Hall/Rev. Return | ustawiong gtebig efektu Symulator Sali/Reverb
(warto$¢ wysytana) dla kazdej z nastepujgcych
partii (U1 Part Send - Mic In Send).
U1 Part Send Dostosowuje wartos¢ wysytang (Send) do efektu
U2 Part Send Symulator Sali/ Reverb dla partii Upper 1, Upper
L Part Send 2 oraz Lower.
HALL/REV. Dostosowuje wartos¢ wysytang (Send) do efektu | 000 do 127
AudioSongSend | Symulator Sali/ Reverb dla danych audio data
odtwarzanych w trybie SONG (strona PL-100).
Dostosowuje warto$¢ wysytang (Send) do efektu
Wireless A Send | Symulator Sali/ Reverb z sygnatu audio podta-
czonego bezprzewodowo urzadzenia.
Dostosowuje warto$¢ wysytang (Send) do efektu
Mic In Send Symulator Sali/ Reverb z sygnatu audio wprowa-
dzanego przez ztgcze MIC IN.
U1 Part Send . i
CHORUS U2 Part Send Dostosc?yVUJe warto$¢ wysytang do efektu Chorus 000 do 127
L Part Send dla partii Upper 1, Upper 2 oraz Lower.
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Zmiana dZzwieku podczas gry na instrumencie

Korzystanie z pedatow

Cyfrowe pianino wyposazone jest w dwa ztgcza stuzace podigczaniu pedatow. Pe-
daty mozna podigczyé do obydwu ztgczy | uzywacé ich w tym samym czasie.

Ziacze typu jack Pedaly, jakie mozna podtacza¢

Znajdujgcy sie w komplecie lub sprzedawany oddzielnie modut

PEDAL UNIT pedatu (trzy pedaty: wybrzmiewania, zmigkczajacy i sostenuto)

Dostepny w handle pedat ekspresiji, sprzedawany oddzielnie

EXPRESSION/ASSIGNABLE AR
pedat podtrzymywania dzwigeku

| Ztacze PEDAL UNIT

Skorzystaj ze ztgcza PEDAL UNIT, aby podtaczy¢ znajdujgcy sie w komplecie lub
sprzedawany oddzielnie modut pedatu. Mozna wowczas korzysta¢ z pedatéw uzyskujgc
ekspresje dzwieku podobng do tej, jakg zapewniajg pedaty akustycznego pianina.

Pedat zmigkczajgcy 4\_’_‘ LJ— Pedat Wybrzmiewania

Pedat Sostenuto

Pedal wybrzmiewania

Nacisniecie pedatu podczas gry powoduje, ze grany dzwiek wybrzmiewa, jest pod-

trzymywany.

* Gdy wybrane jest brzmienie fortepianowe (Grand Piano), korzystanie z niniejszego pedatu generu-
je dzwiek harmoniczny oraz innego rodzaju rezonans, tak jak w przypadku pedatu wybrzmiewania
akustycznego fortepianu. Sita efektu pedatu zmienia sie w sposéb ciagty w zaleznosci od stopnia wci-
$niecia pedatu.

Pedatl zmigkczajacy

Nacisniecie tego pedatu podczas gry na klawiaturze ttumi dzwieki zagrane po na-

ci$nieciu pedatu

i sprawia, ze dzwieki te sg bardziej migkkie. Przy korzystaniu ze znajdujgcego sie w

komplecie modutu pedatu obstugiwana jest funkcja wcisniecia pedatu do potowy.

Pedal Sostenuto

Podtrzymywany — az do momentu zwolnienia pedatu — jest jedynie dzwigek nut

klawiszy wcisnietych

w momencie nacisniecia pedatu. Dzwiek jest podtrzymywany, nawet jesli zwolnimy

klawisz, a wcisniety bedzie pozostawat pedat.
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

IZlqcze EXPRESSION/ASSIGNABLE

Skorzystaj ze ztgcza EXPRESSION/ASSIGNABLE, aby podtgczyé¢ dostepny
w handle pedat ekspresiji lub sprzedawany oddzielnie pedat podtrzymywania
dzwieku (Sustain).

n Pedaly ekspresiji, jakie mozna podiaczaé

» Maksymalna warto$¢ rezystancji: 10kQ+20% do 50kQ+20%

« Zalecamy, aby korzysta¢ z tych pedatow, ktorych dziatanie zostato potwierdzone (patrz ponizej).
Pedaty, ktorych dziatanie zostato potwierdzone (Ustawienie biegunéw — po-
laryzacja — typu 2%)

Roland EV-5 (Ustaw gtosno$¢ na minimum, zmniejsz do 0.)

KURZWEIL CC-1

FATAR VP-25, VP-26

* Skorzystaj z ponizszej procedury “Aby okresli¢ typ pedatu” (strona PL-63) , by
wybra¢ pozycje “Exp.Type2”.

n Aby okresli¢ typ pedatu

1 = Wybierz pozycje “13 KB Setting” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmienié
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F3 (PEDAL).

Pojawi sie ekran “EXP/ASGN. PEDAL".
» Upewnij sie, ze kursor (O ) znajduje sie w pozycji “Pedal Type”.

ExFP/ASEH. FEDAL
8 Pedal Tupe Sl
® Pedal Target

Damper

® Upperl Part On
=

3 = Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zadang wartos¢.
» Biegunowos$¢ pedatéw ekspresiji jest odmienna u poszczegolnych producentéw. Podtaczajac
pedat ekspresji, wybierz opcje “Exp.Type1” lub “Exp.Type2” stosownie do ustawienia bie-
gunéw danego pedatu.

Wartos¢ ustawien OPIS

Pedat ekspresji biegunowosc¢ typ 1 (patrz ponizszy schemat)

Exp.Type1 S L
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

Pedat ekspresji biegunowos¢ typ 1 (patrz ponizszy schemat)

Exp.Type2

SwW Oferowany oddzielnie pedat podtrzymywania dzwieku — Sustain.
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

1 Aby okresli¢ funkcje pedatu

Wyswietl ekran “EXP/ASGN. PEDAL” wykonujgc procedure z sekcji “Aby okresli¢
typ pedatu” (strona PL-63) i zmien warto$é pozycji “Pedal Target” (docelowy pe-
dat). Nastepujgce wartosci ustawien odnoszg sie tylko do pedatu ekspresiji:
“Expression”, “Master Vol”, “Tempo” lub “LY Balance”.

» Ekran “EXP/ASGN. PEDAL” mozna tez wyswietli¢ dotykajac i przytrzymujac przycisk FUNC-
TION oraz wciskajgc pedat podigczony do ztgcza EXPRESSION/ASSIGNABLE (jesli podtg-
czony pedat pasuje do aktualnie podtgczonego typu pedatu).

Wartos¢ ustawien

OPIS

Expression Sterowanie ekspresjg - Controls Expression (MIDI Control Change 11).
Master Vol Sterowanie ogélnym poziomem dzwieku cyfrowego pianina.
Tempo Sterowaniem tempem.
LY Balance Sterowanie rownowagg poziomu gtosnosci partii Upper 1 oraz Upper 2.
Podtrzymywanie nuty granej, gdy pedat jest wcisniety, nawet, jezeli
Damoer klawisz zostanie p6zniej zwolniony. Brzmienia organowe i inne, ktére sg
P podtrzymywane przez caly czas wcishigcia klawisza bedg rozbrzmiewaty tak
diugo az wcisniety pedat zostanie zwolniony.
Podtrzymuje tylko dzwieki klawiszy, ktdre sg wcisniete gdy pedat jest
Sostenuto naciskany. Podtrzymywanie dzwigeku trwa do zwolnienia pedatu, na-
wet jesli najpierw zostanie zwolniony klawisz instrumentu.
Gdy pedat jest nacisniety, nieznacznie obniza gtosnos¢ granych dzwie-
Soft . . . )
kow, a takze zmigkcza je.
Arpeadio Hold Gdy wigczona jest funkcja Arpeggiator (strona PL-77), mozna poprzez
pegy naciskanie pedatu uaktywniac¢ lub wytgcza¢ opcje wstrzymywania Arpeg-
gio (Arpeggio Hold).
Start/Stop Wykonuje te same operacje co przycisk p>/l.

Seq Recall Inc
Seq Recall Dec

Kazde nacisniecie pedatu przewija przez ustawienia i wybiera ustawie-
nia zarejestrowane w funkcji rejestréw. Wiecej informacji, patrz
“Korzystanie z pedatu lub przycisku EX do przewijania ustawien w re-
jestrach (Sequential Recall)” (strona PL-84).
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

n Kalibracja pedatu ekspres;ji

Gdy podtagczasz pedat ekspresji po raz pierwszy do ztgcza
EXPRESSION/ASSIGNABLE, wykonaj jego kalibracje w przedstawiony ponizej
sposob.

1 = Podtacz pedat ekspresji do ztagcza EXPRESSION/ASSIGNABLE.

2. Wybierz pozycje “13 KB Setting” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

3. Dotknij przycisk F3 (PEDAL).
Pojawi sie ekran “EXP/ASGN. PEDAL”.

4. Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé pozycje “Exp Calibra-
tion”, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
Wyswietlony zostanie ekran potwierdzenia. Aby anulowac¢ operacje, dotknij le-
wag krawedz (NO) pierscienia dotykowego.

5. Aby rozpocza¢ kalibracje, dotknij prawa krawedz (YES) pierscienia dotykowego.

6. Gdy zostanie wyswietlone wskazanie “Highest”, nacisnij do konca przednia czes¢
pedatu, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

7. Gdy zostanie wyswietlone wskazanie “Lowest”, nacisnij do konca tylng czes¢
pedalu, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Po pomys$inym zakonczeniu kalibracji wy$wietlony zostanie komunikat, “Com-
plete”.
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

Wiaczanie/wytaczanie operacji pedatu dla poszczegélnych partii (Upper
1/Upper 2/ Lower)

1 = Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

2. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz pozycje “PEDAL/WHEEL”, a na-
stepnie dotknij przycisk ENTER.

3. Wybierz z menu ztacze, do ktérego jest podigczony pedat, jakiego ustawie-
nia chcesz zmienié.
» Aby zmieni¢ ustawienia pedatu podtgczonego do ztacza PEDAL UNIT:
Korzystajgc z pierscienia dotykowego wybierz pozycje “PEDAL UNIT”, a
nastepnie dotknij przycisk ENTER.

FEDAL LIMIT

i Upper! Part iy
® ppers Part on
® | ower Part 0

» Aby zmieni¢ ustawienia pedatu podtgczonego do ztagcza EXPRESSION/ASSIGNABLE:
Korzystajgc z pierscienia dotykowego wybierz pozycje “EXP/ASGN. PEDAL”, a nastepnie
dotknij przycisk ENTER.

E=FrA=EH. FEDOAL
i Pedal Tupe Sl
® Pedal Target

Damper

® Upperl Part 0
-

4. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé pozycije “Upper 1
Part”, “Upper 2 Part” lub “Lower Part”

5. Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdang wartosc¢.
» Wybierz pozycje “On”, aby wigczy¢ operacje pedatu dla partii wybranej w kroku 4 lub pozycje
“Off”, aby wylgczy¢ operacje pedatu dla tej partii.

6. Stosownie do potrzeb powtoérz kroki 4 oraz 5.
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

Korzystanie z przyciskow EX

Do kazdego z dwdch przyciskow EX mozna przypisa¢ wybrang funkcje. Dzieki te-
mu mozna wykonywac rézne dziatania w trakcie grania utworu.
EX1

O

EX2

O

Kazde nacisniecie przycisku EX1 przetgcza pomiedzy wtgczeniem i wylgczeniem
funkcji Arpeggiator (strona PL-77).

Nacisniecie przycisku EX2 przywotuje funkcje aplikacji “CASIO MUSIC SPACE”
(strona PL-149) przeznaczonej dla smartfonow/tabletéw.

Powyzsze funkcje to poczatkowe ustawienia domysine przypisane do przyciskéw
EX1 oraz EX2. Do przyciskow uzytkownik moze tez przypisac inne funkcje (na
przyktad przetgczanie pomiedzy wigczaniem i wytaczaniem funkcji naktadania
brzmien (Layer) i podziatu klawiatury (Split)).

|Wybieranie funkcji przypisanych do przyciskéw EX

UWAGA
» Zamiast wykonywania ponizszych krokéw 1 oraz 2, ekran “EX” mozna tez wyswietli¢ naciskajgc
przycisk EX1 lub EX2 i dotykajgc jednoczesnie przycisk FUNCTION. (Jesli zostanie nacisniety
przycisk EX1, wybierana jest pozycja przypisywania do EX1 “EX1 Assign”; natomiast przy naci-
Snieciu przycisku EX2, wybierana jest pozycja “EX2 Assign”.)

1 = Wybierz pozycje “12 Control” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F3 (EX).
Pojawi sie ekran “EX”.

E 5
@ EX1 A=ssign
Arpea OnOFF
® ExZ A=sian
AFF

3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé pozycje, ktérej usta-
wienia chcesz zmienié.
» Wybierz “EX1 Assign”, aby zmieni¢ funkcje przycisku EX1, badz pozycie “EX2 Assign”, aby
zmieni¢ funkcje przypisang do przycisku EX2.
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

4. Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawiong wartos¢.

Wartos¢ ustawien

OPIS

Arpeg On/Off Przetgcza pomiedzy wigczeniem i wytgczeniem funkcji Arpeggiator
(strona PL-77).
Przywotuje funkcje aplikacji dla smartfonéw “CASIO MUSIC SPACE” (stro-
APP na PL-149). Wiecej informacji o funkcjach, jakie mogg byé przypisane do
przyciskow EX, patrz instrukcja obstugi aplikacji.
Layer Wiaczanie/wytgczanie funkcji naktadania brzmien (Layer - strona PL-44).
Split Wigczanie/wytaczanie funkcji podziatu klawiatury (Split - strona PL-46).
Arpeg Hold Przetagczanie miedzy wigczanie/wytgczaniem Arpeggio Hold (strona PL-77).
Start/Stop Ta sama funkcja co przycisku »/H.
Sustain Przetgczanie miedzy wigczanie/wytaczaniem funkcji Sustain (efekt podtrzy-
mywania dzwieku).
REG 1, REG 2, Lo .
REG 3, REG 4 Przywotuje rejestr (strona PL-79) aktualnie wybranego banku.

Seq Recall Inc
Seq Recall Dec

Kazde nacisnigecie przycisku EX sprawia, ze kolejno przywotywane sg pozy-
cje rejestru (strona PL-79). Wiecej informacji, patrz “Korzystanie z pedatu lub
przycisku EX do przewijania ustawien w rejestrach

(Sequential Recall) (strona PL-84).

5. Stosownie do potrzeb powtérz kroki 3 oraz 4 .
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

Korzystanie z przycisku CONTROL

Przycisk ten stuzy do kontrolowania dZzwieku podczas gry.

CONTROL

Stosownie do poczgtkowych ustawien domysinych modulacja jest stosowana przy
wcisnieciu i przytrzymaniu przycisku CONTROL. Zmieniajgc to ustawienie, mozna
przypisa¢ do przycisku inne funkcje , jak np. wigczanie i wytgczanie portamento
efektu zapewniajgcego ptynne ,przeslizgiwanie sie” miedzy nutami).

|Wybieranie funkcji przypisanej do przycisku CONTROL

1 = Wybierz pozycje “12 Control” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F4 (CTRL).
Pojawi sie ekran “CONTROL”.

» Upewnij sig, ze kursor ( O ) znajduje sie w pozycji “Control Assign”.

COMTROL
) Control Assian
Modulation
® Mod Lalue EdE
® Mod Upperl FPart 0y
-

3 = Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawiona wartos¢.

Wartos¢ ustawien OPIS
Modulation Przy wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku CONTROL stosowana jest
modulacja.
Portamento Kazde nacisnigcie przycisku CONTROL przetgcza pomiedzy wigcza-

niem i wytgczaniem portamento dla partii Upper 1.

W przypadku brzmienia DSP *, ktére wykorzystuje efekt rotary (glosnik
Rotary obrotowy), kazde nacis$niecie przycisku CONTROL przetgcza pomie-
dzy opcje szybka (Fast) i wolng (Slow) gto$nika obrotowego.

Kazde nacisnigcie przycisku CONTROL przetgcza dlugosé nuty funkciji

Arpeg Note Len . ) . X
arpeggiator pomiedzy opcjg normalng a potowkowa.

* “Brzmienie DSP” to brzmienie obejmujgce zaprogramowany efekt DSP. W od-
dzielnej dokumentaciji “Lista zaprogramowanych danych muzycznych” - “Built-in
Music Data Lists” zmieszczona jest lista z zaprogramowanymi efektami DSP.
Brzmienia DSP zawierajgce efekt glosnika obrotowego obejmujg brzmienia or-
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

ganowe o numerach: 105, 106, 109, 110, 111, 115, 116, 117, 118, 119, 120,
123, 124, 125.
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

4. Jesli w pozycji “Control Assign” (kontrola przypisania) ustawiona jest war-
tos¢ “Modulation”, zmien stosownie do potrzeb ustawienia modulacji.
+ Dotknij goére lub dét pierscienia dotykowego, aby ustawi¢ kazda pozycje, jak np. “Mod Va-
lue” — warto$¢ modulacji. Wiecej informaciji, patrz “Aby zmieni¢ ustawienia modulac;ji”
(strona PL-71).

» Zamiast wykonywac kroki 1 i 2 powyzej, ekran “CONTROL” mozna takze wyswietli¢ naciskajgc
przycisk CONTROL przy jednoczesnym dotknieciu przycisku FUNCTION.

» Gdy dla pozycji “Control Assign” ustawiono opcje “Portamento”, to informacje odnosnie ustawia-
nia czasu portamento patrz “Okreslanie czasu Portamento” (strona PL-71).
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

1 Aby zmienié¢ ustawienia modulacji

Ustawienia przedstawione w ponizszej tabeli, ktére pojawiajg sie na ekranie “CON-
TROL” podczas “Wybierania funkcji przypisanej do przycisku CONTROL” (strona
PL-69), mogg by¢ uzyte w celu przypisania ich do przycisku CONTROL.

Pozycja ustawien Wartosci Opis

Mod Value 000 do 127 Ustawia intensywnosé, z jakg stosowana jest
modulacja.

Mod Upper1 Part
Mod Upper2 Part On (WL.), Off (Wyt.)
Mod Lower Part

Okresla czy ma zastosowa¢ (On) modulacje do
partii Upper 1/Upper 2/Lower czy tez jg wyta-
czy¢ (Off).

| Okreslanie czasu Portamento

1 = Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

2. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “SOUND” > “PORTAMENTO” >
“Portamento Time”.

FORTAMEMTO
@ FPortamento Time  BEG

3 = Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawienie czasu Portamento -
“Portamento Time”.
» Ustawienie mozna wprowadzi¢ w zakresie od 000 do 127. Im wyzsza warto$¢, tym wolniejsza
zmiana tonacji.
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

Korzystanie z pokretta regulacji Pitch Bend

Poprzez obracanie pokretta regulacji pitch bend w goére i w dét, tonacja aktualnie
rozbrzmiewajgcego dzwieku moze by¢ ptynnie podnoszona lub obnizana, dajgc

PITCH BEND
efekt podobny do brzmienia saksofonu lub technik gry na gitarze elektrycznej z

»uginaniem tonacji’ - pitch bending.

P

» Tonacja dzwieku zmienia sie zaleznie od zakresu obrécenia pokretta.
* Nie nalezy dotyka¢ tego pokretta regulacji przy wigczaniu Cyfrowego pianina.

|Zmiana zakresu pokretta regulacji Pitch Bend

Mozna skorzystaé z ponizszej procedury, aby okresli¢ w jednostkach pottonéw, o
ile ma sie zmienia¢ tonacja poszczegélnych partii przy maksymalnym obréceniu
kota regulacji PITCH BEND w dowolng strone. Np., gdy ustawisz “2”, tonacja
podnosi sie 0 2 pottony przy obréceniu pokretta do gornego limitu i zmniejsza sie
0 2 péttony przy dolnym limicie.

1 = Select the “13 KB Setting” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢ ustawie-
nie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F2 (WHEEL).
Pojawi sie ekran “WHEEL”.

* Upewnij sie, ze kursor ( O ) znajduje sie w pozycji “P Bend Range” - zakres regulacji Pitch Bend.

WHEEL

@' F Bend Range 5y

® Upperl Part O

® ppers2 Fart 0y

® |Lower Part 0
b

3. Zmien wartos¢ ustawienia “P Bend Range”.
» Ustaw warto$¢ w zakresie od 0 do 24.
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Zmiana dzwieku podczas wykonania utworu

Wiaczanie/wytaczanie operacji pokretta Pitch Bend dla poszczegdlnych
partii (Upper 1/ Upper 2/Lower)

Wyswietl ekran “WHEEL” wykonujac operacje z procedury “Zmiana zakresu po-
kretta regulacji Pitch Bend” (strona PL-72), a nastepnie dostosuj ponizsze usta-
wienia.

Pozycja ustawien Wartosci Opis

Upper1 Part
Upper2 Part On, Off
Lower Part

Wiacza (On) lub wytgcza (Off) operacje pokretta regulacji
dla partii Upper 1/Upper 2/Lower.

|Zmiana ustawien podswietlania pokretta Pitch Bend

Mozna okresli¢ jak podswietlane jest pokretto regulacji pitch bend, w czasie gdy
jest uzywane i gdy nie jest uzywane.

Wyswietl ekran “WHEEL” wykonujgc operacje z procedury “Zmiana zakresu po-
kretta regulacji Pitch Bend” (strona PL-72), a nastepnie dostosuj ponizsze usta-
wienia.

Pozycja ustawien Wartosci Opis
Cool, Color- Okresla jak podswietlane jest pokretto regulacji, gdy nie
Wheel lllum ful, Active jest ono uzywane i gdy nie ma bezprzewodowego potg-

czenia z zewnetrznym urzgdzeniem (strona PL-143).

Okresla czy kolor podswietlania zmienia sie (On) czy nie

Up/Down Color On, Off (Off), gdy pokretto regulaciji pitch bend jest uzywane.

(LUwAGA
» Pokretto regulacji pitch bend nie jest podswietlane, gdy cyfrowe pianino jest uzywane w oparciu o
zasilanie bateryjne lub gdy podswietlanie panela jest wytaczone (strona PL-19).
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Korzystanie z metronomu

Metronom cyfrowego pianina moze, poza standardowym dzwiekiem metronomu,
odtwarzac rézne wzorce perkusyjne.

|Uruchamianie lub zatrzymywanie metronomu

1 - Dotykajac przycisku FUNCTION, dotknij przycisk p>/m.
Uruchomiony zostanie metronom.

» Czerwona i biata dioda LED z lewej strony przycisku miga w takt uderze metronomu
(pierwsze uderzenie: czerwona; pozostate uderzenia: biata).

2. Aby zatrzymaé metronom, dotknij przycisk FUNCTION dotykajac jednoczesnie
przycisk p-/m.

|Zmiana ustawien metronomu (Tempo, Uderzenie, Wzorzec, itp.)

1 = Wybierz pozycje “01 Standard” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmienié
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F2 (METRO).
Pojawi sie ekran “METRONOME” - metronomu.

METREOHOME |
) Tempo 126
® Tempo Mark  Allegretto
® Guide Type Metronome

® Fattern 4 Eeat
-

3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ the ustawienie,
ktore chcesz zmienié.
» Ponizsza tabela przedstawia dostepne ustawienia oraz ich wartosci.
+ Ustawienie tempa (Tempo) oraz ustawienie znaku tempa (Tempo Mark) sg ze sobg powigzane.

Pozycja ustawien Wartos¢ ustawien i opis
Tempo Ustawia tempo w zakresie od 20 do 255 (BPM — uderzen na minute).
Tempo Mark Ustawia tempo z oznaczen tempa takich jak “Andante” czy “Allegro”.

Wiecej informacji, patrz “Oznaczenia tempa” (strona PL-75).

Woybierz jedno z ponizszych ustawien:
Guide Type Metronome: Odtwarza dzwigk metronomu.
Drum: Odtwarza wzorzec perkusyjny.
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Using the Metronome

Pozycja ustawien

Wartos¢ ustawien oraz opis

Pattern

Jesli w pozycji “Guide Type” wybrano “Metronome”:

Ustawia uderzenia metronomu.

Bell Off

Dzwiek kliknigcia przy kazdym uderzeniu.

1 Beat

Odtwarza dzwiek dzwonka przy kazdym uderzeniu.

2 Beat do 9 Beat

Ustawia liczbe uderzen pomiedzy 2 oraz 9.
Odtwarza dzwiek dzwonka przy pierwszym uderzeniu,
za$ dzwiek klikniecia przy pozostatych uderzeniach.

Jesli w pozycji “Guide Type” wybrano “Drum”:
Mozna wybra¢ dowolny wzorzec z listy wyswietlanych wzorcow per-
kusyjnych. Wigcej informacji, patrz “Lista wzorcéw perkusyjnych”

(strona PL-76).

Volume

Ustawia poziom gtosnosci metronomu wzgledem ogdélnego poziomu
gtosnosci Cyfrowego pianina — mozna wprowadzi¢ warto$¢ od 0 (ci-
sza) oraz 127 (maksymalna gto$nos¢).

While Playing (Podczas odtwa-

rzania)

Okresla czy dzwigk metronomu jest odtwarzany (On) czy nie (Off)
podczas odtwarzania danych utworéw MIDI w trybie SONG (strona

PL-100).

While Recording (Podczas na-

grywania)

Okresla czy dzwiek metronomu jest odtwarzany (On) czy nie (Off)
podczas nagrywania MIDI (MIDI recorder) (strona PL-107).

4. Zmien wartos¢ wybranego ustawienia.

» Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ zadane ustawienie.

5. Stosownie do potrzeb powtérz kroki 3 oraz 4 .

» Oznaczenia tempa

Wybranie tego ustawienia:

Ustawia nastepujace tempo (BPM — uderzenia / minute)

Largo 46
Lento 52
Adagio 56
Andante 72
Moderato 96
Allegretto 108
Allegro 132
Vivace 160
Presto 184
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Using the Metronome

n Lista wzorcéw perkusyjnych

Nazwa wzorca perkusyjnego Uderzenia Opis
8 Beat 1 4 Prosty 8-uderzeniowy rytm
8 Beat 2 4 Prosty 8-uderzeniowy rytm
8 Beat Shuffle 4 8- uderzeniowy mieszany rytm
Triplet8Beat 1 4 Potrojny 8- uderzeniowy rytm
Triplet8Beat 2 4 Triplet 8- uderzeniowy rytm
6/8 Pop 6 6- uderzeniowy rytm dla wolnego tempa
16 Beat 4 Prosty 8-uderzeniowy rytm
16 Beat Shuffle 4 16- uderzeniowy mieszany rytm
Ballad 8 Beat 4 8-uderzeniowy rytm dla wolnego tempa
Ballad 16 Beat 4 16- uderzeniowy rytm dla wolnego tempa
Dance Beat 4 Proste taneczne uderzenie
Dance Shuffle 4 Taneczny mieszany rytm
Waltz 3 Rytm walca
March 2 2-uderzeniowy rytm marszowy
Bossa Nova 4 Rytm Bossa nova
Salsa 4 Rytm Salsyz z perkusjg
Swing 4 Rytm Swinga dla jazzu
Slow Swing 4 Rytm Swinga dla wolnego jazzu
Jazz Waltz 3 Jazzowy rytm walca
5/4 Jazz 5 5-uderzeniowy rytm jazzowy

n Aby ustawi¢ tempo poprzez wystukiwanie uderzen na klawiszach instrumentu

1 = Dotykajac przycisk FUNCTION, dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran “TAP TEMPO”.

THF TEMFPO

120

2. Nacis$nij klawisz instrument dwa lub wiecej razy z rzedu.
» Ustawia tempo stosownie do interwatu pomiedzy nacisnieciami klawisza. Wyswietlacz poka-
zuje ustawiong warto$¢ tempa.
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Korzystanie z funkcji Arpeggiator

Funkcja Arpeggiator automatycznie gra arpeggia (ztamane akordy) oraz rézne inne
wzorce przy pojedynczym naciskaniu klawiszy. Mozna wybiera¢ sposrod wielu ty-
poéw, tacznie z wzorcami, ktére tworzg arpeggia z granych akordéw.

|quczanie funkciji Arpeggiator

1 = Wybierz “12 Control” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢ ustawienie
przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F1 (ARPEG).
Funkcja Arpeggiator wigczy sie, a na wy$wietlaczu pojawi sie wskazanie [AP)].

® Ul @01 RE———

PriviaGr HG

® 12 Control

Pojawia Sie, gdy Arpeggiator jest wigczony

» Gdy na klawiaturze naciskany jest akord lub pojedyncza nuta, Cyfrowe pianino gra arpeggio
aktualnie wybranego typu.

3. Aby wylaczyé Arpeggiator, dotknij przycisk F1 (ARPEG), by znikneto
z wyswietlacza.

|Zmiana wzorca Arpeggiator oraz innych ustawien

1 = Wybierz pozycje “12 Control” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij i przytrzymaj przycisk F1 (ARPEG).
Pojawi sie ekran “ARPEGGIATOR”.

ARFEGEIATOR
@ Pattern Fiano Seq 1)
® FEecommended Setup OFf

® Arpeggio Haold OFf
® Upperl Part oy
-
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Using the Arpeggiator

3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé ustawienie, kt6-
re chcesz zmienié.
» Ponizsza tabela pokazuje pozycje ustawien, dostepne wartosci oraz opisy.

Pozycja ustawien Wartosci Opis

Pattern *1 Wybiera wzorzec, jaki bedzie grata funkcja Arpe-
ggiator.

Gdy wybrana jest opcja “On”, Cyfrowe pianino
stosuje do wzorca Arpeggiator zalecane brzmie-
Recommended Setup On, Off 2 nia i ustawienia przy kazdym wigczeniu funkgcji
Arpeggiator oraz przy przetaczeniu na wzorzec
“Pattern”, gdy funkcja Arpeggiator jest juz wig-

czona.
Przetacza pomiedzy wigczeniem i wylgcze-
Arpeggio Hold On, Off *3 niem Arpeggio Hold. Gdy wigczone - “On” -

arpeggio bedzie kontynuowane nawet po zdje-
ciu palca z klawiszy.

Upper1 Part Okresla czy funkcja Arpeggiator bedzie grana
Upper2 Part On, Off "3 (On) czy nie (Off) dla partii Upper 1, Upper 2 bgdz
Lower Part Lower.

*1 Patrz “Lista funkcji Arpeggiator” (strona PL-184).

*2 Pozycje ktére sg automatycznie ustawiane, gdy ustawienie to jest tgczone “On”

obejmujg nastepujace :

+ Zakres klawiszy ( punkt podziatu pomiedzy partiami Upper oraz Lower), w jakim gra funkcja Ar-
peggiator ustawiany jest automatycznie. Dlatego tez, zaleznie od naciskanych klawiszy, Arpeg-
giator moze nie by¢ odtwarzany.

» Wiaczanie/wylgczanie uzycia pedatu dla poszczegélnych partii (Upper 1/Upper 2/Lower) jest
ustawiane automatycznie. Pedat, do ktérych sie to odnosi, to te podtgczone do ztgcza PEDAL
UNIT oraz ztgcza EXPRESSION/ASSIGNABLE (tylko gdy jako funkcja pedatu wybrana jest
opcja “Damper”).

*3 Nawet jesli ustawienia te sg wytgczone - “Off’, za$ zalecane ustawienia “Re-
commended Setup” sg wigczone, to zalecane ustawienia majg priorytet i sg
stosowane. Szczegotowe informacje o zalecanych ustawieniach dla kazdego
wzorca, patrz “ Lista funkcji Arpeggiator” (strona PL-184).

4. Zmien wartos¢é wybranej pozycji.
* Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ zgdang wartosc¢.

5. Stosownie do potrzeb powté6rz kroki 3 oraz 4 .

—uwaca

» Predkosc¢ Arpeggio Zalezy od ustawienia tempa. Wiecej informacji, patrz “Zmiana ustawien
metronomu (Tempo, Uderzenie, Wzorzec, itp.)” (strona PL-74).

» Wigczanie/wytgczanie funkcji Arpeggiator mozna tez przypisa¢ do przycisku EX , natomiast wig-
czanie i wylgczanie funkcji Arpeggio Hold do przycisku EX lub do pedatu podtgczonego do ztgcza
EXPRESSION/ASSIGNABLE. Wigcej informaciji, patrz “Korzystanie z przyciskéw EX” (strona
PL-67) oraz “Korzystanie z pedatéw” (strona PL-62).

» Przypisanie opcji “Arpeg Note Len” do przycisku CONTROL pozwala na zmiane dtugosci nut nie-
ktérych wzorcow funkcji Arpeggiator. Wiecej informacji, patrz “Wybér funkcji przypisanych do
przycisku CONTROL” (strona PL-69).
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania

(Rejestry)

Poszczegodlne ustawienia takie jak wybrane brzmienie, nakfadanie brzmien, po-
dziat klawiatury oraz efekty mozna zarejestrowac jako pozycje rejestru. Zareje-
strowane ustawienia* mozna takze wspolnie przywota¢. Ta funkcja cyfrowego
pianina okreslana jest mianem rejestrow - “Registration”.
* Korzystajgc z tych mozliwosci w potgczeniu z funkcjg Freeze (strona PL-

83), mozna przywotac jedynie czes¢ sposrdd zarejestrowanych ustawien.

BANK24 ST

BANK2 E'@}L” 281

BANK1 @U'_ 6?1 u
PriviaGr HG L

® A3 Reaistration

Obszar zapisu (REG 1 do REG 4)

Dostepne sg cztery obszary rejestréw, REG 1 do REG 4, odpowiadajgce przyci-
skom F1 (REG 1) do F4 (REG 4). Zestaw od REG 1 do REG 4 okreslany jest mia-

nem “banku”, zas fgcznie dostepne sg 24 banki, co oznacza, ze mozna zarejestro-
wac do 96 zestawow ustawien.

* Rejestry nie sg dostepne podczas odtwarzania utworu demonstracyjnego (strona PL-39), w trybie
SONG (strona PL-100), ani podczas réznych operacji ustawien.
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

Zapisywanie ustawien w rejestrze

1 = Zapisz tyle brzmien, efektow i innych pozycji, jakie mozna zarejestrowaé (strona
PL-86) ile potrzebujesz do gry i wykonywania utworu.

2. Wybierz pozycje “02 Regist Setting” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

® L1 BE1

PriviaGr HG

8182 Regist Setting
£ _FE__F3 _FUu_
ERHE__STORE _FREEZ EHAME

3. Dotknij przycisk F1 (BANK).
Pojawi sie ekran “REGIST BANK”.

FEGIST BAME
@1 BankMame 1

4. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ docelowy bank,
a nastepnie dotknij przycisk EXIT.

5. Dotknij przycisk F2 (STORE).
Pojawi sie ekran “REGIST STORE”.

REGIST STORE

Select a storage area
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

6. Dotknij jeden z przyciskéw F (F1 do F4), aby wybra¢ miejsce docelowe zapisu

(REG 1 do REG 4). Pojawi sie ekran potwierdzenia. Aby wyj$¢ z operaciji bez zapisywania, do-
tknij lewg krawedz pierscienia dotykowego (NO).

EEGIST STORE
Store?

NO« » YES

7. Dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES), aby zapisa¢ ustawienia
w rejestrze.
Pojawi sie komunikat “Complete” | wyswietlacz powréci do ekranu pokazywa-
nego w kroku 5.

8 = Dotknij przycisk EXIT, aby powréci¢ do ekranu gtéwnego.

Zmiana nazwy banku rejestru

1 = Korzystajac z krokéw 2 do 4 procedury “Zapisywanie ustawien w rejestrze”
(strona PL-80) wybierz bank, ktérego nazwe chcesz zmienié.

2. Dotknij przycisk F4 (BNAME).
Pojawi sie ekran edycji nazwy banku.

EHHE HAME

BankName

F1 F2 F3 Fy
DEL____IMS _A'a  1ze/#

3. Zmien nazwe banku na taka, ktéra Ci odpowiada.
» Szczegotowe informacje odnosnie kolejnych krokéw, patrz “Wprowadzanie znakéw tekstu” (strona

PL-35).
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

Przywotywanie ustawienia z rejestru

1 = Korzystajac z krokéw 2 do 4 procedury “Zapisywanie ustawien w rejestrze”
(strona PL-80) wybierz bank zawierajacy ustawienia, ktére chcesz przywotaé.

» Procedura ta nie jest potrzebna, jesli przywotujesz rejestr z aktualnie wybranego banku.

2 . Stosownie do potrzeb wiacz lub wylacz funkcje Freeze.
» Wiecej informaciji, patrz “Funkcja Freeze” (strona PL-83).

3. Wybierz pozycje “03 Registration” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

® |11 861

PriviaGr HG

A3 Registration
_F1_ _F2 _F3 _F4
REG | FREGE FEGZ FREG4

4. Dotknij jeden z przyciskéw F (F1 do F4).
Przywotywany jest odpowiedni rejestr (REG 1 do REG 4).

Nawias kwadratowy [ ] wskazuje przywotany rejestr

F1 F2 F3 [FY1
EEG 1 EBEG S EREG S |EES 4
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

| Funkcja Freeze — “Zamrazanie ustawien”

Poprzez wtagczenie funkcji Freeze mozna zapobiec temu, aby okreslone ustawienia
byty zmieniane przy przywotywaniu konfiguracji ustawien z rejestru. Skorzystaj z
ponizszej procedury, aby wybra¢ ustawienia, ktére majg by¢ w ten sposéb zamro-
zone.

1 Aby wybraé pozycje do “zamrozenia”

1 = Wybierz pozycje “02 Regist Setting” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmienié
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij i przytrzymaj przycisk F3 (FREEZ).
Pojawi sie ekran “FREEZE”.

FREEZE

i Pedal/lihes] OFf

® Ex/CTEL Off

® Scale Tunming OFf

® Touch Response Off
-

3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé pozycje ustawien,
ktora chcesz zmienié.
» Szczegotowe informacje o pozycjach ustawien, patrz “Dane rejestru pamieci” (strona PL-86).

4. Przetacz pomiedzy witaczeniem danej pozycji “On” (zamrozona - niezmieniana) i
wytaczeniem “Off” (nie jest zamrazana — bedzie podlegaé zmianie).

5. Stosownie do potrzeb powtérz kroki 3 oraz 4 .
n Aby wiaczyé lub wytaczyé funkcje Freeze

1 = Wybierz pozycje “02 Regist Setting” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmie-
ni¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F3 (FREEZ).
Funkcja Freeze zostanie wigczona, a na wyswietlaczu pojawi sie wskazanie [FZ].

e L1 Aa1

PriviaGr HG

®)82 Regist Settino
‘L F2 [F31] Fy
EAME_STORE _FREEZ _EMNAME

Pojawia sie, gdy funkcja frekze jest wiaczona
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

3. Aby wytaczy¢ funkcje Freeze, dotknij przycisk F3 (FREEZ), aby nie
byto wyswietlane.
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

Korzystanie z pedatu lub przycisku EX do przewijania ustawien w reje-
strach (Sequential Recall)
Rejestry mogg by¢ przywotywane w sposéb sekwencyjny przy uzyciu pedatu pod-
taczonego do ztgcza EXPRESSION/ ASSIGNABLE |ub za pomocg jednego z
przyciskow EX.

1 Aby korzystaé z pedatu do przewijania miedzy wieloma zarejestrowanymi konfigu-
racjami

1 = Podtacz pedat do ztgcza EXPRESSION/ASSIGNABLE.

» Upewnij sig, ze ustawiony typ pedatu odpowiada pedatowi, jaki zostat podigczony (patrz “Aby
okresli¢ typ pedatu” (strona PL-63)).

2 = Sprawdz informacje w sekcji “Aby wybra¢ pozycje do ,,zamrozenia””
(strona PL-83, aby wigczy¢ “On” ustawienie pedatu “Pedal/Wheel”.

3. Sprawdz informacje w sekcji “Aby wiaczy¢ lub wytaczyé funkcje Freeze”
(strona PL-83) , w celu wiaczenia funkcji Freeze.

4. Sprawdz informacje w sekcji “Aby okresli¢ funkcje pedatu” (strona PL-64),
by zmieni¢ wartos¢é ustawienia “Pedal Target” na “Seq Recall Inc” lub “Seq
Recall Dec”.

5 Namskaj na pedat w celu przywotywania rejestrow.
» Gdy ustawiona zostata opcja “Seq Recall Inc”:

Krétkie naciskanie na pedat przywotuje rejestry w kolejnosci rosngcej “nume-
réw banku — numerow rejestrow” (tj., 1-1, 1-2, 1-3, 1-4, 2-1, 2-2...). Nacisnie-
cie na pedat i przytrzymanie go wcisnietego przywotuje rejestry w odwrotnej
kolejnosci (tj., 2-2, 2-1, 1-4, 1-3...).

» Gdy ustawiona zostata opcja “Seq Recall Dec”:
Krétkie naciskanie na pedat przywotuje rejestry w kolejnosci malejgcej nume-
réw banku — numerow rejestrow” (ij., 24-4, 24-3, 24-2, 24-1, 23-4, 23-3...).
Nacisniecie na pedat i przytrzymanie go wcisnietego przywotuje rejestry w od-
wrotnej kolejnosci (ij., 23-3, 23-4, 24-1,
24-2..)).
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

1 Aby skorzystaé z przycisku EX do przewijania przez wiele konfiguracji rejestrow

1 = Sprawdz informacje w sekcji “Aby wybra¢ pozycje do ,,zamrozenia”” (strona PL-
83), aby wiaczyé “On” opcje “EX/CTRL”.

2 = Sprawdz informacje w sekc;ji “Aby wtaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje Freeze”
(strona PL-83) , w celu wiaczenia funkcji Freeze.

3. Sprawdz informacje w sekcji “Wybor funkcji przypisanych do przyciskéw EX”
(strona PL-67), by skonfigurowac¢ ustawienia w nastepujacy sposoéb:
(1) Wybierz pozycje “EX1 Assign”, by skorzystac z przycisku EX1 w celu przywotywania rejestrow
lub pozycje “EX2 Assign”, by role tg peit przycisk EX2.
(2) Przetacz wartos$¢ ustawienia na “Seq Recall Inc” lub “Seq Recall Dec”.

4. Naciskaj jeden z przyciskow EX, aby przywotywa¢ rejestry.

» Gdy wybrana zostata opcja “Seq Recall Inc”:
Nacisniecie odpowiedniego przycisku EX przywotuje rejestry w kolejnosci
rosngcej “numerdéw banku — numeréw rejestrow” (ij., 1-1, 1-2, 1-3, 1-4, 2-1,
2-2..)).

* Gdy w3)/brana zostata opcja “Seq Recall Dec”:
Nacisniecie odpowiedniego przycisku EX przywotuje rejestry w kolejnosci
malejacej “numerdw banku — numerdw rejestréw” (1j., 24-4, 24-3, 24-2, 24-1,
23-4,23-3...).

LuwacGa

» Przyciski EX moga by¢ tez uzyte do przywotywania okreslonego obszaru rejestru z aktualnie wy-
branego banku rejestrow. Wiecej informacji, patrz “Wybor funkcji przypisanych do przyciskow EX”
(strona PL-67).
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

Dane pamieci rejestrow

Pozycje ustawien

L

“Zamrazane

Ustawienia wigczenia/wytgczenia zespotu pedatu, pedatu
EXPRESSION/ASSIGNABLE oraz pokretta pitch bend
Funkcje pedatu EXPRESSION/ASSIGNABLE

Zakres pokretta Pitch Bend

Pedal/Wheel — Pedat /pokretto

Ustawienia przycisku EX
Ustawienie podtrzymywania (Sustain) poprzez operacje przyciskow EX

* Ustawienia przycisku CONTROL EX/CTRL
* Ustawienia wigczenia/ wytgczenia Portamento, Efektu Rotary Slow/Fast oraz
modulacji (warto$¢é, wigczenie/ wytgczenie partii) poprzez operacje przycisku
CONTROL
* Ustawienia skali (typ, nuta podstawowa, strojenie typu stretch) Scale Tuning

Ustawienia dynamiki klawiatury - Touch Response

Touch Response

Symulator sali/Reverb (wigczenie/ wytgczenie, typ)

* Surround (wigczenie/ wytgczenie, typ) Sound Mode
* Typ efektu Chorus
* Ustawienie Brilliance Effect
* Efekt mikrofonu (Typ, wigczenie/ wytgczenie efektu, ustawienia M1 do M3)
¢ Ustawienie transpozycji Transpose
* Ustawienie punktu podziatu Split Point
* Arpeggiator (wigczenie/ wytgczenie, typ oraz inne ustawienia)
* Ustawienie wigczania / wylaczania Arpeggio przyciskiem EX
¢ Ustawienie wia¢zania wytgczania funkcji Arpeggio Hold pedatem pod- Arpeggiator
taczonym do ztacza EXPRESSION/ASSIGNABLE lub operacjami przy-
cisku EX
* Ustawianie dtugosci nuty Arpeggio (Arpeggio Note Length) operacjami przyci-
sku CONTROL
* Ustawienia metronomu (Tempo, Znak tempa, Typ wskazan, wzorzec)
¢ Ustawianie tempa pedatem podtgczonym do ztgcza EXPRESSION/ AS- Tempo
SIGNABLE
* Numer brzmienia (Upper 1, Upper 2, Lower)
* Wigczenie /wylaczenie naktadania brzmien, Wiaczenie /wytgczenie podziatu
klawiatury
* Czas Portamento
* Hammer Response — Odpowiedz mioteczkéw, Key Off Response — Odpowiedz | 10N€
zwolnienia klawisza
* Octave Shift — Przesuniecie o oktawe
* Precyzyjne strojenie partii
* Ustawienia dla duetu
* Ustawienia naktadania brzmien | podziatu klawiatury przez operacje przyci-
skéw EX
* Ustawienia miksera
¢ Ustawienie balansu naktadania brzmien przez pedat podtgczony do zlgcza Mixer

EXPRESSION/ ASSIGNABLE

W kolumnie “Zamrazane” pokazane sg nazwy parametréw, ktdre znajdujg sie na
ekranie “FREEZE”. Wiecej informaciji, patrz “Funkcja Freeze — ,Zamrazania usta-
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

wien” (strona PL-83).
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Zapisywanie i przywotywanie ustawien wykonania (Rejestry)

Zapisywanie na zewnetrzne urzqdzenie

Dane rejestrow mozna zapisa¢ w pamieci USB w formie bankéw ustawien. Wie-
cej informaciji, patrz “Zapisywanie plikdw cyfrowego pianina w pamieci USB”
(strona PL-137).
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Korzystanie z ustawien przycisku F

Zestaw czterech przyciskow F, z ktérych kazdy ma przypisang funkcje, okreslamy
w niniejszej instrukcji Ustawieniem przycisku F (F Button Set). Dostepnych jest 14
zaprogramowanych ustawien przycisku F , ktére majg zaprogramowane nazwy i
funkcje oraz 16 Ustawien uzytkownika przycisku F. Do tych ostatnich uzytkownik
moze przypisa¢ dowolnie wybrane nazwy oraz funkcje.

e U1l @il l e Ul 881 l

PriviaGr HG b PriviaGr HG

@81 Standard k® 15 User
| F F2 F3

Zaprogramowane ustawienia przycisku F (01-14) Ustawienia uzytkownika przycisku F (15-30)

Przypisz czesto uzywane brzmienia, funkcje, itp. do ustawien przycisku F sto-
sownie do utwordw, jakie grasz.

Lista zaprogramowanych ustawien dla przycisku F

Ponizsza tabela zestawia nazwy ustawien przycisku F 01 do 14 oraz funkcje
przypisane do kazdego przycisku F.

Nr Nazwa ustawienia przycisku F F1 F2 F3 F4
01 | Standard (Standard) DEMO | METRO | SPLIT LAYER
02 |Regist Setting (Ustawienie rejestrow) BANK STORE | FREEZ | BNAME
03 | Registration (Rejestry) REG 1 REG 2 REG 3 REG 4
04 | Listening (Stuchanie) ADPTR | SMODE | PPOSI MIXER
05 | Song Play (Odtwarzanie utworu) SONG | SMODE | PPOSI MICFX
06 | Song Lesson (Lekcja utworu) SONG <« »» METRO
07 | Piano Collect (Kolekcja pianina) 001PR 004PR 007PR 011CL
08 |[E.PianoCollect | (Kolekcja elektrycznego piani- 049SP 044JU 056IN 059WH
na

09 | Favorite Piano (Ul)ubione pianino) ACSIM EFECT | SMODE | PPOSI
10 | Effect (Efekt) SMODE | PPOSI | EFECT | MICFX
11 |Vocal (Wokal) ADPTR | MICFX | SMODE | MIXER
12 | Control (Sterowanie) ARPEG | TRANS EX CTRL
13 | KB Setting (Ustawienia klawiatury) KEYBD | WHEEL | PEDAL CTRL
14 | Duet (Duet) DUET | METRO | MIXER | EFECT

|:| Funkcja ta moze by¢ uzywana tylko z przyciskiem F (nie ujeta w menu

[ ]
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FUNCTION). Przywotuje dedykowany ekran.
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Korzystanie z ustawien przycisku F

Edycja ustawienia przycisku F

|Przypisywanie funkcji do przycisku F (Tworzenie ustawienia uzytkownika)

Dostepne sg dwa sposoby przypisywania zgdanej funkcji do przyciskéw F i tworze-
nia w ten sposob ustawienia uzytkownika przycisku F:

» Edycja zaprogramowanego ustawienia przycisku F (lub ustawienia uzytkownika przycisku F, ktére

ma juz przypisane funkcje) i zapisanie go jako ustawienie uzytkownika przycisku F (patrz [Przy-

ktad 1]).
* Przypisanie nowych funkcji do pustego ustawienia przycisku F zapisanie go (patrz [Przyktad 2]).

[Przyktad 1]: Edycja zaprogramowanego ustawienia przycisku F “01 Standard”
i zapisanie go jako ustawienie uzytkownika przycisku F

1 = Wybierz pozycje “01 Standard” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

® L1 861

PriviaGr HG

@181 Standard
_F1__F2 _F3 _Fu_
DEMO HMETEQ SFLIT LAYEE

2. Dotykajac przycisku FUNCTION, dotknij przycisk F1 .
Pojawi sie ekran “F BUTTON EDIT”.
* W zwigzku z tym, ze dotknates przycisk F1, przycisk F1 jest wybrany jako miejsce do-
celowe dla przypisania wybranej funkcii.

F BUTTOH EDIT
W F1 Demo

® F2 Metronome
® F2 Split

* Fd Lager
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Korzystanie z ustawien przycisku F

3. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawiong war-
tos¢ dla przycisku F1.
» Szczegotowe informacje o wyswietlaniu ustawien i odpowiednich funkgji, patrz “Lista funkgji
przycisku F” (strona PL-97).
» Aby przypisa¢ brzmienie do przycisku F, musisz zmieni¢ wartos¢ ustawien na “Tone Catego-
ry” (Kategoria brzmienia) i dotkng¢ przycisk ENTER, aby wybra¢ brzmienie. Wigcej informa-
cji, patrz “Przypisywanie brzmienia do przycisku F” (strona PL-93).

F BUTTOH EDIT

' F1 Registration 1
® FZ2 Metronome

® F2 Split

® F4d Lager

» Aby zmieni¢ przypisanie funkcji do innych przyciskéw F, dotknij gore lub dot pierscienia doty-
kowego , gdy wyswietlany jest ekran “F BUTTON EDIT” i wybierz “F2”, “F3” lub “F4”, a nastep-
nie zmien ustawienie wybranego przycisku.

4. Po wprowadzeniu zmian, dotknij przycisk EXIT.
Pojawi sie ekran stuzgcy potwierdzeniu czy chcesz zapisa¢ Ustawienie przycisku F. Aby
wyj$¢ z operacji ustawien bez zapisywania, dotknij lewg krawedz (NO) pierscienia dotykowe-
go.

FE Set Store

Store?

NO « » YES

5. Dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES), aby zapisaé¢ zmiany.
Pojawi sie ekran wyboru Ustawienia uzytkownika przycisku F, ktére ma by¢
miejscem docelowym zapisu.

» Ustawienia uzytkownika przycisku F, ktére maja juz przypisane funkcje i sg zapisane maja

oznaczenie ,*” z prawej strony numeru. Wybranie ustawienia oznaczonego gwiazdkg “*” spo-
woduje jego nadpisanie.

41174 K

[& [« [+ [+ [+
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Korzystanie z ustawien przycisku F

6. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ ustawienie
uzytkownika dla przycisku F, jako miejsce docelowe zapisu, a nastepnie do-

tknij przycisk ENTER.

Po pojawieniu sie komunikatu o zakonczeniu -’"Complete” - wyswietlacz powré-
ci ekranu gtéwnego.

IR I=TE
PriviaGr HG
® 15 User
F1 F2 F3 Fu
FEZ { METREO =SFLIT LAYER

[Przyktad 2]: Przypisywanie nowych funkcji do pustego ustawienia uzytkownika dla
przycisku F i zapisywanie konfiguracji

1. Wybierz puste ustawienie uzytkownika dla przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

3. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “F BUTTON SETTING” >
“F BUTTON EDIT”.

F BUTTOH SETTING
FE SET MAME EDIT

= F BUTTOH EDIT
FEB SET CLERE

4. Dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran “F BUTTON EDIT".
» Przycisk F1 jest teraz wybrany jako miejsce docelowe, go ktérego zostanie przypisana wybrana
funkcja.
+ “---” - takie wskazanie widnieje z prawej strony przycisku F, ktéry nie ma przypisanej funkcji.

F EOTTON EDIT
KB F1 ———-
& F2 ———-
& F3 ———-
*F4 ——
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Korzystanie z ustawien przycisku F

5. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ zagdane usta-

wienie.

F BUTTOH EDIT

#F1 Registration 1
B E2 ==

®F3 ——

& F4 ———

» Szczegotowe informacje o wyswietlaniu ustawien i odpowiednich funkgji, patrz “Lista

funkcji przycisku F” (strona PL-97).
» Aby przypisa¢ brzmienie do przycisku F, musisz zmieni¢ wartos¢ ustawien na “Tone Catego-

ry” (Kategoria brzmienia) i dotkng¢ przycisk ENTER, aby wybra¢ brzmienie. Wigcej informa-
cji, patrz “Przypisywanie brzmienia do przycisku F” (strona PL-93).

Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego gdy wyswietlany jest ekran
“F BUTTON EDIT” i wybierz “F2”, “F3” lub “F4”, a nastepnie zmien ustawienie
wybranego przycisku.

F BUTTON EDIT

® F1 Fegistration 1
® F2 Registration 2
® F2 Lager

®F4 Transpose

Po wprowadzeniu zmian, dotknij przycisk EXIT.
Pojawi sie ekran stuzgcy potwierdzeniu czy chcesz zapisa¢ Ustawienie przycisku F. Aby
wyj$¢ z operacji ustawien bez zapisywania, dotknij lewg krawedz (NO) pierscienia dotykowe-

go.

FE Set Store
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Korzystanie z ustawien przycisku F

8. Dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES), aby zapisa¢ ustawienie.
Pojawi sie ekran pozwalajgcy na wybranie ustawienia uzytkownika dla przyci-
sku F, ktére mozna uzy¢ jako docelowe miejsce zapisu.

+ Ustawienia uzytkownika przycisku F, ktére majg juz przypisane funkcje oznaczone sg gwiazdka “”
z prawej strony numeru. Wybranie ustawienia oznaczonego “#” spowoduje nadpisanie dotych-
czasowych wartosci.

FB Set Store 4 174 b
15 % User &

®» 15 lser &
17 U=er &
12 U=zer &
19 User &

9. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego , aby wybra¢ ustawienie
uzytkownika przycisku F, ktore ma by¢ miejscem docelowym zapisu, a nastepnie do-
tknij przycisk ENTER.

Po pojawieniu sie komunikatu o zakonczeniu -’"Complete” - wyswietlacz powré-
ci do ekranu “F BUTTON SETTING” (Ustawienia przycisku F).

10.Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT, aby powréci¢ do ekranu gtéwnego.
n Przypisywanie brzmienia do przycisku F

Wykonaj ponizsze podczas Kroku 3 [Przyktadu 1] (strona PL-89) lub Kroku 4
[Przyktadu 2] (strona PL-91).

1 = Dotknij przycisk ENTER, aby wyswietli¢ liste ustawien i wybierz pozycje
“Tone Category”.

477K
Sona Tupe
Transpose

® Tone Category

2. Dotknij przycisk ENTER.
Wyswietlona zostanie lista kategorii brzmien.

3 = Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz kategorig¢ brzmienia, a nastepnie do-
tknij przycisk ENTER.
Wyswietlona zostanie lista nazw brzmien.

4. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz brzmienie.
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Korzystanie z ustawien przycisku F

5. Dotknij przycisk EXIT trzy razy, by powréci¢ do ekranu “F BUTTON EDIT”.

F BUTTON EDIT
F1 Tone Category
®FZ ———
®F3 ——
®Fd ————

* Niezaleznie od brzmienia wybranego w kroku 4 powyzej, ekran “F BUTTON EDIT” wyswietli katego-
rie brzmienia - “Tone Category” - jako wartos¢ ustawien. Gdy powrécisz do gtéwnego ekranu po za-
pisaniu ustawienia przycisku F, numer brzmienia oraz dwie pierwsze litery nazwy brzmienia pojawig
sie w menu przycisku F, jak pokazano to ponizej.

] LI1. EII.EH

PriviaGr HG

@18 U=zer

WZLR -If T. _T_

|Zmiana nazwy ustawienia przycisku F

1 « Wybierz Ustawienie przycisku F, ktérego nazwe chcesz zmieni¢. Patrz “Aby

zmienié¢ ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

3. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “F BUTTON SETTING” > “FB SET

NAME EDIT”.

F EUTTOH SETTIHG
® FE SET MAME EDIT
F BUTTOM EDIT
FE SET CLERR
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Korzystanie z ustawien przycisku F

4. Dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran edycji nazwy Ustawienia przycisku F.

FE Set Hame Edit

User

F1 F2 F3 Fy
DEL____IMZS Afa__1z3c#

5. Zmien nazwe Ustawienia przycisku F na taka, ktora Ci odpowiada.
» Wiecej informacji o operacjach, patrz “Aby zmieni¢ znak” (strona PL-35), “Aby wstawi¢
znak” (strona PL-36) oraz “Aby skasowa¢ znak” (strona PL-36).

6. Po wprowadzeniu zmian dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran stuzgcy potwierdzeniu, ze chcesz zapisa¢ dang nazwe
ustawien przycisku F. Aby powrdci¢ do ekranu edycji bez zapisywania, dotknij
lewg krawedz (NO) pierscienia dotykowego.

FE Set Hame Edit

Sure?

NO « » YES

7. Dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES).
Pojawi sie ekran wyboru ustawienia uzytkownika przycisku F, ktére ma by¢
miejscem docelowym zapisu.

8. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybraé
ustawienia uzytkownika przycisku F, ktére ma by¢ miejscem docelo-

wym zapisu, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Po pojawieniu sie komunikatu o zakoriczeniu -"Complete” - wyswietlacz powré-
ci do ekranu
“‘FBUTTON SETTING”.

9. Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT, aby powréci¢ do ekranu gtéwnego.
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Korzystanie z ustawien przycisku F

|Kasowanie ustawienia przycisku F

1 = Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢c menu FUNCTION.

2. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “F BUTTON SETTING” > “FB SET
CLEAR”.

F BUTTOH SETTING
FE SET HAME EDIT
F BUTTOH EDIT

® FBE SET CLEAR

3. Dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran ustawienia przycisku F do skasowania.

41/4 b
15 % ReglauTr &
® 15 * ser &
17 User 5
12 User &
19 User &

4. Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé ustawienie przycisku
F przeznaczone do skasowania, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran stuzgcy potwierdzeniu czy chcesz skasowaé Ustawienie
przycisku F. Aby anulowac¢ operacje kasowania, dotknij lewg krawedz (NO)
pierscienia dotykowego.

5. Dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES), aby skasowa¢ dane usta-
wienie.
Po pojawieniu sie komunikatu o zakoriczeniu -"Complete” - wyswietlacz powro-

ci do ekranu
“FBUTTON SETTING”.

6. Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT Aby powréci¢ do ekranu gtéwnego.

PL-108



Korzystanie z ustawien przycisku F

Lista funkcji przycisku F

» Kolumna “Nazwa funkcji” przedstawia warto$ci wySwietlane na ekranie “F BUTTON EDIT”.

» Kolumna “Wysw. przycisku F” prezentuje tekst, jaki pojawia sie w menu przycisku F.

+ Kolumna “Function” funkcje, jaka bedzie wykonana po dotknigciu przycisku F.
@ Oznacza funkcje, do wykonania ktérych nalezy nacisna¢ i przytrzymac przycisk F.

Nazwa Wysw. przy- . .
funkeji cisku F Funkcja Informacje
Cyfrowe pianino bedzie czekaé na rozpo- | “Stuchanie utworow de-
Demo DEMO . : . . B
czecie odtwarzania utworu demonstracyj- | monstracyjnych” (strona
nego. PL-39)
Metronome METRO Wyswietla ekran ustawien metronomu. Korzystanie z metronomu
(strona PL-74)
. . . “Podziat klawiatury pomie-
Split SPLIT \ivaczs\',vmzcgfrg:di'i'ktkl:a"g'j;‘:;}"u dzy dwa brzmienia (Split)’
¥ P P : (strona PL-46)
“Gra z dwoma brzmieniami
Layer LAYER Wigcza i wytgcza funkcje naktadania réwnoczes$nie (Layer)”
brzmien. (strona PL-44)
Bank BANK Wyswietla ekran wyboru Banku rejestrow. Z.ap|syw”an|e ustawien w
rejestrze” (strona PL-80)
Bank Name BNAME Wy’SW|etIa ekran edycji nazwy banku reje- er’nal"na nazwy banku reje-
strow. strow” (strona PL-81)
Store STORE Wyswietla ekra‘n REGI$T STORE Z.ap|syw”an|e ustawien w
screen (do zapisania rejestru). rejestrze” (strona PL-80)
Wiaczanie i wytgczanie funkcji ,Freeze”. |, . B
Freeze FREEZ & Wyswietla ekran ustawien funkcji Funkcja ,Freeze
” " (strona PL-83)
Freeze”.
Registration 1 |REG 1
Registration 2 | REG 2 Przywotuje numery obszaréw rejestru od | “Przywotywanie ustawien
Registration 3 |REG 3 1do 4. z rejestru” (strona PL-82)
Registration 4 | REG 4
Wiaczanie/wytgczanie przystawki bez- fx\r/chizzgf /r;:;yvtzzzc’?:
Adaptor ADPTR przewodowej komunikacji Wireless MIDI & )l Dezp )
Audio. k_om:lmkaql cyfrowego pia-
& Wyswietla ekran ustawien komunikaciji nina” (strona PL-143)
bezprzewodowe;j.
Wyswietla ekran wyboru trybu dzwigku - | “Wtgczanie lub wytgcza-
Sound Mode. nie efektu Symulator sa-
Sound Mode | SMODE & Wyswietla ekran ustawien trybu li/Reverb oraz Surround”
dZzwieku Sound. (strona PL-49)
- Lo “Wybor miejsca
Piano Position | PPOSI Wyswietla ekran ustawien miejsca ustawienia pianina”

ustawienia pianina - Piano Position.

(strona PL-38)
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Korzystanie z ustawien przycisku F

Nazwa funkgciji

Wyswietlacz
przycisku F

Funkcja

Dodatkowe informacje

Wyswietla ekran “EFFECT”, gdzie moz-

“Korzystanie z efektu
Chorus (Chorus, Flan-

Effect EFECT na wybrac¢ typ efektu Chorus oraz dosto- | ger, Short Delay)
sowac efekt Brilliance. (strona PL-52),
“Regulacja efektu Bril-
liance” (strona PL-53)
‘ Wiaczanie i wytgczanie efektow mikrofo- “Korzystanie z efekiow mi-
Mic Effect MICFX n krofonu” (strona PL-56
& Wyswietla ekran ustawien efektu mi- u'( -56)
krofonu.
“Regulacja charakterysty-
Acoustic Sim. ACSIM Wyswietla ekran ustawlen .symulatora k|. dzweku akust.ycz.nego
akustycznego - Acoustic Simulator. pianina (Acoustic Simula-
tor)” (strona PL-54)
. - L “Korzystanie z miksera”
Mixer MIXER Wyswietla ekran ustawien miksera. (strona PL-60)
- “Odtwarzanie danych MIDI
Song SONG szgrs]glittl;;gsn trybu SONG dla odtwa- | danych audio”
' (strona PL-101)
_ Wlacz’aqle/wylaczanle fur?k(}]l Arpeggiator. “Korzystanie z funkcji Arpe-
Arpeggiator ARPEG & Wyswietla ekran ustawien T
- . ggiator” (strona PL-77)
funkcji Arpeggiator.
Wiacza i wytgcza funkcje Duetu. " . .
Duet DUET & Wyswietla ekran ustawien funkcji Podziat klgvglatury w el
gry w duecie” (strona PL-
Duetu.
129)
Wyswietla ekran “"KEYBOARD” w menu | “Korzystanie z menu
Keyboard KEYBD | EUNCTION. FUNCTION” (strona PL-33)
. . . “Korzystanie z przyci-
EX EX Wyswietla ekran ustawien przycisku EX. skow EX” (strona PL-
67)
Wyswietla ekran ustawien przycisku “Korzystanie z przycisku
Control CTRL CONTROL. CONTROL” (strona PL-69)
Wyswietla ekran ustawien pedatu podta- | “Ztgcze EXPRESSION/
Pedal PEDAL czonego do ztagcza EXPRESSION/ AS- | ASSIGNABLE”
SIGNABLE. (strona PL-63)
Wheel WHEEL Wyswietla ekran ustawien pokretta regu- | “Korzystanie z pokretta re-

lacji pitch bend.

gulacji Pitch Bend” (strona
PL-72)
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Korzystanie z ustawien przycisku F

Nazwa funkcji V;Iryzsyv::::(I:ch Funkcja Dodatkowe informacje

Przewija nieznacznie do tytu odtwarzany “Odtwarzanie dgrlych MIDI
<4< << utwor. lub danych audio

# Przewijanie utworu do tytu. (strona PL-101)

Przewija n'ieznacznie do przodu odtwa- ;‘l%dévgi;iiniaeuj:;y(:h MIDI
>» >> gany utwer (strona PL-101)

4 Przewijanie utworu do przodu.

Robi pauze w aktualnie odtwarzanym
utworze.

“Odtwarzanie danych MIDI
lub danych audio”
(strona PL-101)

“Odtwarzanie danych MIDI

Song Type STYPE Wyswietla ekran ustawien utworu. lub danych audio”
(strona PL-101)
“Zmiana tonacji w krokach
- . . co pét tonu (Transpozycja)”
Transpose TRANS Wyswietla ekran ustawien transpozyc;ji. (strona PL-124)
Tone Category | =k Przywotuje okreslone brzmienie. Przypisywanie brzmienia

do przycisku F”
(strona PL-93)

Do przycisku F nie jest przypisana zadna
funkcja.

* Numer brzmienia (3 cyfry) wybranego brzmienia, po ktérym wyswietlane sg dwie
pierwsze litery nazwy brzmienia.
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Stuchanie utwordw (Tryb SONG)

Mozna odtwarza¢ dane MIDI oraz dane audio korzystajgc z ekranu trybu SONG,
ktory pojawia sie po dotknieciu przycisku »/H.

Typy danych utwordw, jakie mozna odtwarzac

» Szczegotowe informacje o zapisywaniu na pamigeé USB danych MIDI oraz danych audio, jakie
mozna odtwarza¢ w niniejszym cyfrowym pianinie, patrz “Zapisywanie w pamieci USB plikéw MIDI
lub Audio w celu odtwarzania w cyfrowym pianinie” (strona PL-137).

» Dane MIDI

Ponizsza tabela zestawia rodzaje danych MIDI zapisywanych w wewnetrznej
pamieci Cyfrowego pianina lub w pamieci USB, jakie moga by¢ odtwarzane.

Numer utworu™!

Typ utworu

Rozszerzenie
pliku™

001 do 010

Utwory uzytkownika: Do 10 ulubionych utworéw mozna zapi-
sa¢ w wewnetrznej pamieci Cyfrowego pianina. Dane mozna
transferowac do Cyfrowego pianina z pamieci USB lub ze
smartfonu/tabletu. Wiecej informacji, patrz “tadowanie da-
nych z pamigci USB do pamieci Cyfrowego pianina” (strona
PL-139) oraz “Korzystanie z dedykowanej aplikacji” (strona
PL-149).

MID, CMF

011 do 015

Utwory MIDI: Utwory zarejestrowane z wykorzystaniem
funkcji MIDI recorder Cyfrowego pianina. Wiecej informaciji,
patrz “Korzystanie z nagrywania MIDI do nagrywania wyko-
nania utworow” (strona PL-107).

MRF

016 do 999

Utwory z pamieci USB: Standardowe pliki MIDI (Format
SMF 0/1) lub pliki CASIO MIDI (format CMF) zapisane w
pamigci USB mozna odtwarzaé¢ bez uprzedniego transfero-
wania do pamiegci Cyfrowego pianina.

MID, CMF

*1 Numer utworu wy$wietlany jest z lewej strony nazwy danych utworu na ekranie
SONG. Typ utworu MIDI mozna zidentyfikowaé poprzez numer utworu.

Numer utworu |

|
SOHS | J
® 811 |[Rec Song 1
® Fart Sustem+tSolon
® Tempo 128
F1 F2 F3 Fu
4 1 Er__ STYFE

Nazwa danych (Nazwa pliku)
Ekran trybu SONG (w trybie MIDI)

*2 Rozszerzenie jest wyswietlane, przy podgladzie pliku na komputerze lub po-

dobnym urzadzeniu. Nie pojawia sie ono na ekranie trybu SONG.
MID: Standardowy plik MIDI (Format SMF 0/1)
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CMF: Plik CASIO MIDI (Opracowany przez CASIO rozszerzony format MIDI)
MRF: Dedykowany format dla utworéw nagrywanych przez MIDI recorder niniej-
szego cyfrowego pianina
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Stuchanie utworéw (Tryb SONG)

» Dane audio

Mozna odtwarza¢ wskazane ponizej dane audio zapisane w wewnetrznej pamieci

cyfrowego pianina lub w pamieci USB.

 Pliki WAV (Linear PCM, 16-bit, 44.1kHz, stereo, nazwa rozszerzenia pliku: .WAV)

* Pliki MP3 (MPEG-1 Audio Layer3, 44.1kHz/48kHz, 32 do 320kbps o zmiennej czestotliwosci bitow
(VBR), mono/ stereo, nazwa rozszerzenia pliku: .MP3)

Utwory nagrane przy uzyciu funkcji nagrywania audio (Audio recorder) cyfrowego

pianina sg zapisywane w postaci plikow WAV (nazwy plikow “TAKEO1.wav” do

“TAKE99.wav”).

Odtwarzanie danych MIDI lub danych audio

Aby odtworzy¢ utwor zapisany w pamieci USB, podtacz najpierw pamie¢ USB do
portu USB Typ A cyfrowego pianina.
» Po podtgczeniu pamigci USB na krétko zostanie wyswietlone wskazanie “MOUNTING”. Wskazanie
to moze pozostawac na wyswietlaczu przez co najmniej minute zanim zniknie.
* Informacje odnoszace sie do obstugi pamieci USB, a takze podtgczania i odtgczania jej od cyfro-
wego pianina mozna znalez¢ w sekcji “Przygotowywanie pamieci USB” (strona PL-132).
\) UWAGA
» Szczegotowe informacje o zapisywaniu danych MIDI oraz danych audio w pamieci USB celem od-
twarzania ich w cyfrowym pianinie, patrz “Zapisywanie w pamieci USB plikéw MIDI lub Audio w celu
odtwarzania w cyfrowym pianinie” (strona PL-137).
» Szczegotowe informacje o tadowaniu danych MIDI (utwory uzytkownika) oraz danych audio z pa-
mieci USB do wewnetrznej pamieci cyfrowego pianina, patrz “tadowanie danych z pamieci USB
do pamigci Cyfrowego pianina” (strona PL-139).
» Podczas odtwarzania danych MIDI mozna korzysta¢ z metronomu. Wiecej informacji, patrz
“Zmiana ustawien metronomu (Tempo, Uderzenie, Wzorzec, itp.)” (strona PL-74). Na ekranie “ME-
TRONOME”, w pozycji “While Playing” wybierz opcje “On”.

1 - Dotknij przycisk p/m.
Pojawi sie ekran trybu SONG.

SORG

®E11 Fec Song 1

® Fart Sustem+Solo

® Tempo 124
F1 F2 F3 Fu
-4 11 BE_ STYFE

« Jesli utwor zostat nagrany (lub odtworzony) od wigczenia cyfrowego pianina, to odtworzony
zostanie ostatnio nagrany (lub odtworzony) utwér. Aby zatrzymac odtwarzanie, dotknij
przycisk p/m.

(LUwAGA
» Ekran trybu SONG mozna takze wyswietli¢ wykonujgc ponizsze operacje.
(1) Wybierz pozycje “05 Song Play” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢ ustawienie przycisku
F” (strona PL-32).
(2) Dotknij przycisk F1 (SONG).
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Stuchanie utworéw (Tryb SONG)

2. Wybierz typ utworu “Song Type”, stosownie do utworu, jaki chcesz odtworzy¢.
(1) Dotknij przycisk F4 (STYPE).

SMG
) Song Tupe

MIDT
® Audic C Cancel Off

(2) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ typ utworu -“Song Type” —
z nastepujgcych opcji:
“MIDI” ... Odtwarzanie danych MIDI z wewnetrznej pamieci lub z pamieci
USB (Tryb MIDI) “Audio(USB Drv)” ... Odtwarzanie danych audio z pa-
mieci USB (Tryb Audio)
“Audio(Internal)” ... Odtwarzanie danych audio z wewnetrznej pamieci
(Tryb Audio)

(3) Dotknij przycisk EXIT, aby powréci¢ do ekranu trybu SONG.

3. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, by wybra¢ utwér, ktory
chcesz odtworzy¢.
+ Informacje odno$nie danych MIDI oraz danych audio poszczegdlnych utwordw, patrz
“Typy danych utwordw, jakie mozna odtwarzaé” (strona PL-100).

4. W przypadku odtwarzania danych MIDI, ustaw, jesli jest taka potrzeba,
partie oraz tempo.

 Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybrac pozycje, ktérej ustawienia chcesz zmie-
nic.

Pozycja ustawien Wartosci ustawien oraz opis

Dla utworow uzytkownika oraz utworéw z pamieci USB
L+R: Odtwarza obydwie partie
L: Odtwarza tylko partie lewej reki

R: Odtwarza tylko partie prawej reki
Part

Dla utworow zarejestrowanych przez MIDI recorder
System + Solo: Odtwarza obydwie Sciezki

System: Odtwarza tylko Sciezke systemowg

Solo: Odtwarza tylko $ciezke solowg

Tempo Ustaw tempo utworéw w zakresie od 20 do 255 (uderzen/minute)

5. Aby rozpoczaé¢ odtwarzanie, dotknij przycisk p>/m.
» Podczas odtwarzania dostepne sg nastepujgce operacje:
Dotknij przycisk F1 (4 <): Cofa nieznacznie utwor.
Dotknij i przytrzymaj przycisk F1 (4 <d): Podczas przytrzymywania przyci-
sku utwor jest przewijany do tytu.
Dotknij przycisk F2 (JJ]): Robi pauze w odtwarzaniu utworu. Dotkniecie w
trakcie pauzy wznawia odtwarzanie.
Dotknij przycisk F3 (PP ): Przewija nieznacznie utwér do przodu.
Dotknij i przytrzymaj przycisk F3 (PP ): Podczas przytrzymywania przyci-
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Stuchanie utworéw (Tryb SONG)

sku utwor jest przewijany do przodu.
+ Po zakonczeniu utworu odtwarzanie zatrzymuije sie. Dotknij przycisk P>/B, by zatrzyma¢
trwajace odtwarzanie utworu.
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Stuchanie utworéw (Tryb SONG)

Operacje podczas odtwarzania danych MIDI

|D2wiek metronomu podczas odtwarzania danych MIDI

Na ekranie “METRONOME”, wigcz (“On”) opcje “While Playing”, by dzwiek metro-
nomu rozbrzmiewat w trakcie odtwarzania danych MIDI.

Wiecej informacji, patrz “Zmiana ustawienn metronomu (Tempo, Uderzenie,
Wzorzec, itp.)” (strona PL-74).

| Dostosowywanie poziomu gltosnosci podczas odtwarzania danych MIDI (Ustawienia MIKSERA)

Skorzystaj z “MIXER” > “VOLUME” > “MIDI Song”, aby dostosowac gtosno$¢ odtwa-
rzania danych MIDI wzgledem ogdlnego poziomu gtosnosci.

Wiecej informacji, patrz “Regulacja poziomu gto$nosci, rownowagi Stereo (Pan) i
Efektow dla

poszczegolnych partii” (strona PL-60).

| Kasowanie utworu

1 = Wykonaj kroki 1 do 3 procedury “Odtwarzanie danych MIDI lub danych audio”
(strona PL-101), by wybraé¢ utwér uzytkownika (utwory o numerach 001 do 010),
ktory chcesz skasowaé.

2. Dotknij i przytrzymaj przycisk ®REC.
Wyswietlony zostanie ekran potwierdzenia. Aby anulowac¢ operacje kasowania,
dotknij lewg krawedz (NO) pierscienia dotykowego.

SOHG CLEAR
Sure’?

NO« » YES

3. Dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES), by skasowaé utwor.
Wyswietlony zostanie komunikat informujgcy o zakonczeniu - “Complete” — i
wyswietlacz powréci do ekranu trybu SONG.

» Szczegotowe informacje o kasowaniu utworu nagranego przez MIDI recorder, patrz “Kasowanie
utworow z nagran MIDI (Caty utwor/Pojedyncze $ciezki)” (strona PL-113).
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Stuchanie utworéw (Tryb SONG)

Operacje podczas odtwarzania danych Audio

|Wycinanie partii centralnej Audio (Vocal Cut)

Uaktywnienie funkcji anulowania partii glosowej /Vocal Cut/ odcina (wycisza lub
minimalizuje) partie gtosowg w dzwieku. Informujemy, ze funkcja ta anuluje dzwiek
w pozycji centralnej sygnatu audio, co moze skutkowaé anulowaniem takze innego
dzwieku poza samg partig gtosowg. To, w jaki sposdb zostanie odcieta partia gto-
sowa zalezy od rodzaju wprowadzanego dzwieku.

1 Wiaczanie lub wylgczanie anulowania centralnej partii
1 - Dotknij przycisk »>/m , aby wyswietli¢ ekran trybu SONG.
2. Dotknij przycisk F4 (STYPE).

3. Dotknij goére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé “Audio C Cancel”.

SORG
® Song Tupe

AudiotUSE D
i Audio C Cancel OFf

4. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, by przetagczy¢ ustawienie
pomiedzy “On”(Wiaczeniem) oraz “Off”’ (Wytgczeniem).

5. Dotknij przycisk EXIT, by powréci¢ do ekranu trybu SONG.

Regulacja poziomu gltosnosci lub gtebi efektu dla odtwarzanych danych
Audio (Ustawienia MIXERA)

Patrz “Regulacja poziomu gtosnosci, rownowagi Stereo (Pan) i Efektéw dla po-

szczegolnych partii” (strona PL-60).

» Skorzystaj z “MIXER” > “VOLUME” > “Audio Song”, by ustawi¢ gtosnos¢ odtwarzania danych Audio
wzgledem ogolnego poziomu gtosnosci.

» Skorzystaj z “MIXER” > “HALL/REV.” > “AudioSongSend”, aby ustawi¢ warto$¢ wysytania danych
audio do efektu Symulatora Sali/Reverb poprzez zmiane wartosci ustawienia “HALL/REV.” > “Au-
dioSongSend”.
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Nagrywanie wykonania utworu

Cyfrowe Pianino pozwala na nagrywanie gry na instrumencie i odtwarzanie zapi-

sanych nagran. Niniejsze cyfrowe pianino ma dwie funkcje nagrywania: nagrywa-

nie MIDI (MIDI Recorder) oraz nagrywanie Audio (Audio Recorder). Wybierz

funkcje, ktéra najlepiej odpowiada rodzajowi realizowanego nagrania.

() WAZNE!

+ CASIO COMPUTER CO., LTD. nie ponosi odpowiedzialnosci za zadne uszkodzenia, utrate zyskéw ani
roszczenia stron trzecich wynikajace ze skasowania nagranych danych ze wzgledu na niewtasciwe funk-
cjonowanie instrumentu, jego naprawe lub bedace nastepstwem innych przyczyn.

* W przypadku przerwania zasilania podczas nagrywania, wszystkie dane nagrywanego utworu ulegaja skaso-
waniu.

Funkcje i cechy nagrywania MIDI i nagrywania Audio

» Funkcje poszczegdlnych typéw nagrywania

| Nagrywanie MIDI - MIDI Recorder ‘ Nagrywanie Audio - Audio Recorder

\os22/

T ]
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Informacje o grze na klawiaturze sg zapisywane w we-
wnetrznej pamigci cyfrowego pianina w postaci danych
MIDI ! obejmujgcych dwie $ciezki (obszary zapisu dla
danych wykonania utworu).

MIDI

* Informacje o grze na klawiaturze (naciskanie / zwal-
nianie klawiszy, intensywno$¢ uderzen, itp.) sg za-
pisywane w postaci danych MIDI.

* Rozmiar danych MIDI jest znacznie mniejszy w
poréwnaniu z danymi audio, co utatwia pézniejszg
edycje na komputerze, itp.

* Obstugiwana wielko$é nagran: Do pieciu utworéw,
kazdy utwér do okoto 30,000 nut (tacznie $ciezka
systemowa i $ciezka solowa)

Co mozna zrobié...
= Nagrywanie jednej Sciezki podczas odtwa-
rzania drugiej
Podczas

Systemowa Gra na klawiat. .
odtwarzania

Solowa Gra na klawiat.

Informacje o grze na klawiaturze sg zapisywane w we-
wnetrznej pamigci Cyfrowego Pianina lub pamieci USB
w postaci danych audio *2.

usB

¢ Tak jak w odtwarzaczu muzycznym czy magnetofonie
grane nuty zapisywane sg jako dane audio.
¢ Pliki danych audio sg znacznie wieksze od plikéw
danych MIDI. Przewaga danych audio jest to, ze
mozna je odtworzy¢, na komputerze, przenosnym
odtwarzaczu, itp.
¢ Obstugiwana pojemno$¢ zapisu: Do 99 plikéw
— W przypadku nagrywania na pamigé USB:
Kazdy utwér moze mie¢ maks. do ok. 25 minut
— Przy nagrywaniu do wewnetrznej pamigci: Maks.
dtugo$¢ nagrywania do 18 minut (tacznie dla
wszystkich utworéw)

Co mozna zrobié...

= Podtgcz mikrofon, by réwnoczesnie
nagrywac¢ wokal i gre na instrumencie

Wejscie mikrofonu
Réwnoczesne na-
grywanie
Gra na klawiaturze
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Nagrywanie wykonania utworu

1 Funkcje odtwarzania

Nagrywanie MIDI - MIDI Recorder

Nagrywanie Audio - Audio Recorder

Odtwarza Sciezke systemowg i solowg (réwno-

czesnie lub indywidualnie).

* W przypadku nagrywania MIDI cyfrowe pia-
nino automatycznie odtwarza utwor wyko-
rzystujgc wewnetrzne zrédto dzwieku sto-
sownie do informacji o0 wykonaniu zapisa-
nych w danych MIDI.

Co mozesz zrobié...

= Grac¢ réwnolegle z odtwarzang $ciezkg sys-
temowsa i solowg

Systemowa [ Podczas odtwarzania... |

Solowa [ Podczas odtwarzania... |

[ Gra na klawiaturze |

= Po nagrywaniu mozna zmieni¢ tempo
Np., mozna nagrywac w wolniejszym tempie, a na-
stepnie odtworzy¢ utwor w szybszym tempie.

Dane audio mozna odtwarza¢ z wewnetrznej pa-

miegci lub z pamieci USB.

» Funkcja nagrywania Audio Recorder odtwa-
rza forme falowg dzwieku zapisanego w po-
staci danych audio.

Co mozesz zrobié...

= Gra¢ réwnolegle na instrumencie przy od-
twarzanych danych audio

Odtwarzanie danych Gra na

audio klawiaturze

*1 MIDI

MIDI jest skrotem od “Musical Instrument Digital Interface”. Jest to uniwersalny
standard, ktéry umozliwia wymiane informacji muzycznych (nacisnie-
cie/zwolnienie klawisza, predkos¢ klawisza, etc.) pomiedzy instrumentami mu-
zycznymi, komputerami i innymi urzgdzeniami niezaleznie od ich producenta. W
takim przypadku dane wykonania okreslane sg mianem “danych MIDI”.

*2 Dane Audio

Dane audio nagrywane na niniejszym cyfrowym pianinie sg zapisywane w postaci
plikow formatu WAV (linearny PCM, 16bit, 44.1kHz, stereo).

QUWAGA

» Szczegotowe informacje o formatach plikéw obstugiwanych przez cyfrowe pianino, patrz “Typy da-
nych obstugiwanych przez cyfrowe pianino” (strona PL-133).

» Dane nagrywane w Cyfrowym Pianinie mozna zapisywa¢ w pamieci USB. Wigcej informacii,
patrz “Zapisywanie plikow cyfrowego pianina w pamieci USB” (strona PL-137).
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Nagrywanie wykonania utworu

Korzystanie z nagrywania MIDI do nagrywania wykonania utworow

Funkcja MIDI recorder nagrywa gre na klawiaturze oraz operacje pedatu zapisujgc
je w formie danych MIDI.

|Nagrywanie w oparciu o nagrywanie MIDI (MIDI Recorder)

1 = Przestaw cyfrowe pianino na tryb MIDI.
* Przy ustawieniach domysinych Cyfrowe Pianino jest w trybie MIDI. W takim przypadku
przejdz od razu do kroku 2.
(1) Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietlic menu FUNCTION.
(2) Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “SONG” i dotknij przycisk ENTER.

SOMG

i Song Tupe
AudictInternals

® Hudio C Cancel OFf

(3) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego , aby jako typ utworu “Song Type” ustawi¢
“MIDI” (Tryb MIDI).
(4) Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT, aby wyjs¢ z ekranu ustawien.

2. Jesli potrzeba, ustaw do nagrywania brzmienie, efekty, tempo, itp.

» Patrz “Zmiana ustawien metronomu (Tempo, Uderzenie, Wzorzec, itp.)” (strona PL-74) odno-
$nie ustawien uderzenia i tempa oraz tego czy metronom ma by¢ styszalny podczas nagrywa-
nia. Aby podczas nagrywania byto stychaé¢ dzwiek metronomu, wtgcz (“On”) pozycje “While Re-
cording” na ekranie “METRONOME”.

Utwory nagrane poprzez MIDI recorder majag dwie $ciezki (Sciezke systemowg oraz Sciezke
solowa), ponadto niektére ustawienia (takie jak efekty) sg nagrywane tylko na $ciezke syste-
mowa. Informacje o tym, co jest nagrywane na kazdej ze Sciezek, patrz “Elementy znajdujace
sie w nagraniach MIDI” (strona PL-114).

3. Jesli potrzeba, wybierz przed nagrywaniem numer utworu, w ktérym ma by¢ zapi-
sywane nagranie.
» Operacje te mozna pomingc.
+ Jesli wybierzesz numer utworu, w ktoérym juz jest nagranie, to wczesniejsze nagranie zo-
stanie zastgpione nowym. Operacje te wykonaj tylko wéwczas, gdy $wiadomie chcesz nadpi-
sac okreslone nagranie lub wybrac okreslony numer utworu.
(1) Dotknij przycisk >/ B, aby wyswietli¢ ekran trybu SONG.

SOHG

8 @81 Mo Data

® Fart L+F

& Tempo 124
F1 F2 F3 Fu

“44 11 ek =TYFE




Nagrywanie wykonania utworu

(2) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ numery utworéw od 011 do

015.
SHG
G112 Rec Song 2
® Fart System+Solo
* Tempo 126
F1 F2 F3 Fu
] T} kb =STYFE

* Odnosnie numeréw utworow z nagran MIDI, patrz “UWAGA” na stronie PL-109.

4. Dotknij przycisk ®REC.
Przycisk ®REC miga na czerwono i cyfrowe pianino jest gotowe do nagrywa-
nia.

OREC

» Ponowne dotkniecie przycisku ®REC powoduje wyjscie ze stanu oczekiwania na nagrywanie.
» Dotknij i przytrzymaj przycisk ®REC, by wybra¢ $ciezke do nagrywania i ustawienia wstepne-
go odliczania. Wigcej informaciji, patrz “Ustawienia nagrywania - MIDI RECORDER” (strona

PL-110).

5. Aby rozpocza¢ nagrywanie dotknij przycisk p/m.

Gdy rozpoczyna sie nagrywanie, przycisk swieci sie na czerwono ®REC.

» Nagrywanie moze rozpoczynac si¢ automatycznie poprzez nacisniecie klawisza instrumentu
i rozpoczecie gry. Nagrywanie mozna tez rozpoczaé przez jedng z ponizszych operacji:
- Wociéniecie pedatu
- Przywotanie ustawien z rejestru (strona PL-82)
— Nacisniecie przycisku EX lub przycisku CONTROL
- Przesuniecie w gore lub w dot pokretta regulacii

» Gdy pozostate w pamieci miejsce zapisu znacznie sie zmniejsza przycisk ®REC zaczyna mi-
gac. Gdy nie ma juz miejsca w pamieci, przycisk ®REC gasnie i nagrywanie zatrzymuje sie.

« Jesli chcesz powtdrzyé nagrywanie, gdyz pomylite$ sie w trakcie gry, dotknij i przytrzymaj przy-
cisk ®REC podczas nagrywania. Dane nagrywania zostang odrzucone i cyfrowe pianino powroci
do stanu gotowos$ci do nagrywania.
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6. Aby zakonczy¢ nagrywanie, dotknij przycisk ®€REC.
Przycisk ®REC zaswieci sie jeden raz ponownie na biato i pojawi sie ekran

trybu SONG.

SOHG

®E11 Fec Song 1

® Fart Sustem+Solo

® Tempo 126
F1 F&2 F3 Fu
Y 1 BF__ZTYFE

+ Jesli chcesz odtworzy¢ nagrany utwér MIDI, dotknij przycisk p>/m.
» Wiecej informaciji o operacjach odtwarzania, patrz “Odtwarzanie utworéw z nagran MIDI” (stro-

na PL-112).

(LuwAGA

» Utwory nagran MIDI sa przechowywane w wewnetrznej pamigci cyfrowego pianina pod numerami
011 do 015, “011 Rec Song 1” do “015 Rec Song 5”. Mozna nagra¢ do pieciu utworéw. Przy kazdym
nagrywaniu automatycznie wybierany jest najnizszy numer utworu, w ktérym nie zapisano jeszcze
nagrania. Nalezy jednakze pamieta¢ o nastepujacych aspektach:
— Gdy wyswietlany jest ekran trybu SONG w kroku 3 lub w kroku 6 i wybrany jest numer utworu w

zakresie od 011 do 015, to dotkniecie przycisku ® REC w celu rozpoczecia nagrywania spowo-
duje zastgpienie wybranego numeru utworu.
— Jesli nagranych jest juz 5 utworéw i pominiety zostanie krok 3, a w kroku 4 zostanie nacisniety
przycisk ®REC, to na wyswietlaczu pojawi sie komunikat “Data Full” i nagrywanie nie rozpocznie
sie. Aby skasowac utwory tak, by ponownie mozliwe byto nagrywanie, patrz “Kasowanie utworéw
z nagran MIDI (Caty utwoér/Pojedyncze Sciezki)” (strona PL-113).

» Przycisk FUNCTION nie dziata podczas nagrywania. Dodatkowo, nazwy funkcji z menu przycisku F, kté-

rych nie mozna uzy¢ sg wyswietlane jako “---".
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n Ustawienia nagrywania - MIDI Recorder

Utwory nagran MIDI (MIDI recorder) majg dwie Sciezki ($ciezke systemowsq i
Sciezke solowg). Uzytkownik moze wybieraé na ktoérej Sciezce jest realizowane
nagranie. Mozna takze skorzysta¢ ze wstepnego odliczania, ktére wskazuje
kiedy rozpoczyna sie nagrywanie.

1 - Wykonaj operacje opisane w sekcji “Nagrywanie w oparciu o nagrywanie MIDI
(MIDI Recorder)” kroki 1 do 4 (strona PL-107).

Przycisk ®REC miga na czerwono i cyfrowe pianino jest gotowe do nagrywa-

nia.

2. Dotknij i przytrzymaj przycisk ®REC.

Pojawi sie ekran ustawien nagrywania “RECORD SETTING” (instrument caty
czas pozostaje w stanie gotowosci do nagrywania).

FECORD SETTIMG
i Rec Track Susten
® Precount OFf

3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ ustawienie, kt6-
re chcesz zmienic.

» Ponizsza tabela pokazuje wartosci ustawien oraz ustawienia dla kazdej pozycji.

Pozycja ustawien

Wartosci ustawien i opisy

Rec Track (Sciezka
nagrywania)

System: Nagrywa na Sciezke systemowa.

Solo: Nagrywa na sciezke solowa.

Odnosnie zawarto$ci nagran poszczegolnych Sciezek, patrz “Elementy znajdu-
jace sie w nagraniach MIDI” (strona PL-114).

Precount (Wstepne
odliczanie)

Ustawia wstepne odliczanie przed rozpoczeciem nagrywania
Off: Nie stycha¢ wstepnego odliczania

1 Measure: Odliczanie z miarg jednego taktu

2 Measures: Odliczanie z miarg dwéch taktow

4. Zmien ustawienie wybranej pozycji.
* Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ zgdane ustawienie.

5. Stosownie do potrzeb powtérz kroki 3 oraz 4 .

6. Aby rozpocza¢ odliczanie ze zmienionymi ustawieniami, wznéw operacje po-
czawszy od kroku 5 procedury “Nagrywanie w oparciu o nagrywanie MIDI
(MIDI Recorder)” (strona PL-107).

» Aby w tym punkcie zatrzymac¢ nagrywanie, dotknij przycisk ® REC. Przycisk ®@REC ponow-
nie zaswieci sie na biato.
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| Nagrywanie drugiej $ciezki na pierwszej $ciezce (Sciezka systemowa + Sciezka solowa)

Mozna nagrywac jedna sciezke odtwarzajgc wczesniej nagrang Sciezke nagrania
MIDI.

Ve i
\-lUWAGA

« Jesli popetnisz btgd podczas nagrywania na drugiej sSciezce, mozesz skasowac nagranie tylko tej
Sciezki i ponowi¢ prébe jej nagrania. Wiecej informacji, patrz “Kasowanie utworéw z nagran MIDI
(Caty utwor/Pojedyncze $ciezki)” (strona PL-113).

1 - Aby wybra¢ wczesniej nagrany utwér MIDI, patrz “Odtwarzanie utworéw z na-
gran MIDI” (strona PL-112).

+ Odtwérz wybrany utwér sprawdzajgc nagranie i Sciezki, ktore zostaly juz zarejestrowane.

2. Dotknij przycisk ®REC.

Przycisk ®REC miga na czerwono i Cyfrowe pianino jest gotowe do nagrywa-
nia.

3. Dotknij i przytrzymaj przycisk ®REC, by wyswietli¢ ekran “RECORD SETTING”.

4. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego , aby ustawi¢ jako sciezke
do nagrywania “Rec Track” opcje “System” lub “Solo”.
* Wybierz opcje “Solo” , aby nagrywac¢ na sciezke solowg podczas odtwarzania Sciezki systemowej lub
opcje “System”, by nagrywac na $ciezke systemowa w czasie odtwarzania wczesniej nagranej
Sciezki solowe;j.

RECORD SETTIMG
i Rec Track Solo
® Precount OFf

5. Rozpoczynaj i zatrzymuj nagrywanie jak pokazano w kroku 5 i kolejnych proce-
dury “Nagrywanie w oparciu o nagrywanie MIDI (MIDI Recorder)” (strona PL-
107).
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|Odtwarzanie utworéw z nagran MIDI Recorder

1. Dotknij przycisk p-/m.
Pojawi sie ekran SONG.

SOMG

@311 Rec Song 1

® Part System+Solo

& Tempo 126
F1 F2 F3 Fy
44 T Bk ZTYFE

« Jesli jakikolwiek utwor byt nagrywany (lub odtwarzany) od chwili wigczenia cyfrowego pianina,
to odtworzony zostanie ostatnio nagrany (lub ostatnio odtwarzany)utwor. Aby zatrzymac
odtwarzanie, nacisnij przycisk »/m.

» Z ekranu SONG mozna odtwarza¢ nagrania MIDI , jak réwniez dane MIDI oraz audio w réz-
nych formatach. Wiecej informacji, patrz “Stuchanie utworéw (Tryb SONG)” (strona PL-100).

2. Jesli instrument jest w trybie Audio, przetacz si¢ na tryb MIDI.
« Jesli pozycje “Part” oraz “Tempo” nie sg wyswietlane na ekranie trybu SONG, oznacza to, ze cyfro-
we pianino jest w trybie Audio. Wykonaj ponizsze operacje, aby przetaczy¢ sie na tryb MIDI.
(1) Dotknij przycisk F4 (STYPE).
(2) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ dla pozycji “Song Type”
ustawienie na “MIDI".
(3) Dotknij przycisk EXIT, aby powrdci¢ do ekranu trybu SONG.

0

Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego , aby wybraé¢ utwor z nagran

MIDI (MIDI recorder), ktory chcesz odtworzy¢.
Pie¢ utworéw nagrain MIDI ma nazwy od “011 Rec Song 1” do “015 Rec
Song 5”. Wybierz numer utworu, ktéry zawiera juz nagranie.

4. Jesli potrzeba, ustaw partie oraz tempo.
Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé ustawienie, ktére

chcesz zmienié.

Pozycja ustawien

Wartos¢ ustawien i opis

System + Solo: Odtwarza obydwie Sciezki

Part System: Odtwarza tylko Sciezke systemowa
Solo: Odtwarza tylko Sciezke solowg
Tempo Ustawia tempo odtwarzania w zakresie od 20 do 255 (uderzen/minute).

5. Aby rozpoczgé odtwarzanie, dotknij przycisk p/m.
» Podczas odtwarzania dostepne sg nastepujace operacje:
Dotknij przycisk F1 (4 <): Cofa nieznacznie utwor.
Dotknij i przytrzymaj przycisk F1 (4 <d): Podczas przytrzymywania przyci-
sku utwor jest przewijany do tytu.
Dotknij przycisk F2 (J]): Robi pauze w odtwarzaniu utworu. Dotkniecie w
trakcie pauzy wznawia odtwarzanie.
Dotknij przycisk F3 (PP ): Przewija nieznacznie utwér do przodu.
Dotknij i przytrzymaj przycisk F3 (PP ): Podczas przytrzymywania przyci-
sku utwor jest przewijany do przodu.
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+ Po zakonczeniu utworu odtwarzanie zatrzymuije sie. Dotknij przycisk P>/, by zatrzyma¢
trwajgce odtwarzanie utworu.
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|Kasowanie utworéw z nagran MIDI (Caty utwér/Pojedyncze $ciezki)

1 . Patrz sekcja “Odtwarzanie utworéw z nagran MIDI” (strona PL-112), aby wybra¢

utwor MIDI, ktory chcesz skasowaé.

2. Dotknij i przytrzymaj przycisk ®REC.
Pojawi sie ekran kasowania - “CLEAR”.

» SOHG CLEAR x.
SYSTEM TRACK CLEAR &
S0L0 TRACK CLEAR =

3. Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé element docelowy (ca-
ty utwor lub $ciezke), ktory chcesz skasowacé.

Pozycja menu Co zostanie skasowane
SONG CLEAR Kasuje caty utwér
SYSTEM TRACK CLEAR Kasuije tylko Sciezke systemowg
SOLO TRACK CLEAR Kasuje tylko $ciezke solowg

4. Dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran potwierdzajgcy. Aby anulowac operacje, dotknij w tym
momencie lewg krawedz pierécienia dotykowego (NO).

SOHG CLEAE

Sure’?

NO« » YES

5. Aby skasowagé, dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES).
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat informujgcy o zakonczeniu - “Complete”
— i wyswietlacz powrdci do ekranu trybu SONG.
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|Elementy znajdujace sie w nagraniach MIDI

Symbole pojawiajgce sie w kolumnie “System” wskazujg pozycje, ktére moga
by¢ nagrane na Sciezke systemowa, zas w kolumnie “Solo”, pozycje, ktére moz-
na nagra¢ na Sciezke solowa.

/ ... Nagrywane — ... nienagrywane

Operacja lub ustawienie System Solo

Operacje klawiatury { {

Operacje pedatu™! ) ;%2

Operacje pokretta Pitch Bend ! !

Zakres pokretta Pitch Bend ! !
Operacje przycisku EX { ;3
Operacje przycisku CONTROL ! !

Ustawienia symulatora akustycznego - Acoustic Simulator ! —

Typ efektu Chorus ! —

Ustawienia funkcji Brilliance ! —

Ustawienia Symulatora Sali/Reverb

Wigczenie / wytgczenie ! —

Typ ! —

Ustawienia Surround ! —_

Portamento

Wiaczenie / wytgczenie Portamento ! | 4

Czas Portamento ! | 4

Numer brzmienia ! | 4

Naktadanie brzmien, podziat klawiatury ! —

Mikser

Glosnosce

Ogolna gtosnos¢ klawiatury { —

Gtlosnosc¢ partii Upper1, Upper2, Lower { | 4

Pan (rbwnowaga stereo)

Dla partii Upper1, Upper2, Lower ! | 4

Symulator Sali/Reverb

Ogdlna gtebia reverb (zwrot reverb) ! —

Wysytanie partii Upper1, Upper2, Lower (part send) ! ;4
Chorus

Wysytanie partii Upper1, Upper2, Lower (part send) ! ;4
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Przesunigcie o oktawe J*s | *ars
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Operacja lub ustawienie

System

Solo

Precyzyjne strojenie partii

/
|

|4

Ustawienia skali

i

Ustawienia duetu

/
|

Metronom

Tempo ! —

Uderzenie ! —

*1 Operacje pedatu poditgczonego do cyfrowego pianina
*2 Nienagrywane zaleznie od funkcji przypisanej do pedatu podtgczonego do zia-
cza

EXPRESSION/ASSIGNABLE.
*3 Nienagrywane zaleznie od funkcji przypisanej do przycisku EX.
*4 Tylko dla partii Upper 1
*5 Nagrywane sg dzwieki z przesunietg oktawa.
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Rejestrowanie nagran w oparciu o nagrywanie Audio

Funkcja nagrywania audio (Audio recorder) rejestruje dzwiek emitowany przez Cy-

frowe pianino | zapisuje go jako dane audio. Nagranie obejmuje:

* Gra na klawiaturze

» Dzwiek wprowadzany ze smartfonu/tabletu podtgczonego poprzez Bluetooth audio (tylko przy na-
grywaniu do wewnetrznej pamieci)

» Dzwigk wprowadzany przez mikrofon, itp.

|Nagrywanie w oparciu o Audio Recorder

1 = Przestaw cyfrowe pianino w tryb Audio.

(1) Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.
(2) Korzystajgc z pierscienia dotykowego wybierz “SONG” , a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

SMG
) Song Tupe

MIDT
® Audic C Cancel Off

(3) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, by wybraé ustawienie “Song Type” z
nastepujacych opgc;ji:
“Audio (USB Drv)"......... Nagrywa na pamie¢ USB w trybie Audio
“Audio (Internal)” ....Nagrywa do wewnetrznej pamieci w trybie Audio

(4) Dotknij i przytrzymaj przycisk EXIT, by wyjs$¢ z trybu Ustawien.

2. Jesli w kroku 1 wybierzesz opcje “Audio(USB Drv)”, podiagcz pamieé USB do portu
USB typ A niniejszego cyfrowego pianina.
» Po podigczeniu pamieci USB zostanie wyswietlony komunikat informujacy o przygotowywaniu
jej do dziatania- “MOUNTING”. Komunikat moze pozostawa¢ na wyswietlaczu przez co naj-
mniej jedng minute.
+ Informacje o obstudze pamieci USB, jej podtgczaniu do cyfrowego pianina i odtaczaniu, patrz
sekcja “Podtgczanie pamieci USB do cyfrowego pianina i odtgczanie jej” (strona PL-135).

3. Dotknij przycisk ®REC.
Przycisk ®REC zacznie migac na czerwono a cyfrowe pianino przejdzie do
stanu gotowosci do nagrywania.
» Ponowne dotkniecie przycisku OREC anuluje stan gotowosci do nagrywania.
* W przypadku nagrywania do wewnetrznej pamieci, wySwietlana jest iloS¢ pozostatej
wolnej pamigci.

&)1 5o

PriviaGr HG

1 SEE4EKEC1 B0
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» Przy nagrywaniu do pamieci wewnetrznej na chwile, zaleznie od statusu cyfrowego pianina, mo-
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ze wyswietli¢ sie komunikat “Wait. ”. Nalezy wtedy poczeka¢, az komunikat zniknie.
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4. W celu rozpoczecia nagrywania, dotknij przycisk p/m.

Gdy nagrywanie rozpoczyna sie, przycisk ® REC zapala sie na czerwono.
» Nagrywanie mozna tez rozpoczyna¢ automatycznie poprzez nacisniecie klawisza i rozpo-
czecie gry. Nagrywanie mozna tez uruchamia¢ przez jedng z nastepujgcych operaciji:
- Wociéniecie pedatu
- Przywotanie rejestru ustawien (strona PL-82)
- Nacisniecie przycisku EX lub CONTROL

— Obrécenie w gore lub w dét pokretta regulacji pitch bend

Gdy pozostate w pamieci miejsce zapisu znacznie sie zmniejsza przycisk ®@REC zaczyna mi-
gac. Gdy nie ma juz miejsca w pamiegci, przycisk ®REC gasnie i nagrywanie zatrzymuje sie
Jesli chcesz ponowi¢ nagrywanie ze wzgledu na pomytke w trakcie gry, dotknij i przytrzymaj
przycisk ®REC podczas nagrywania. Dane nagrywania zostang odrzucone, a cyfrowe pianino
powrdci do stanu gotowosci do nagrywania.

5. Aby zatrzymac¢ nagrywanie, dotknij przycisk ®€REC.

Przycisk ®REC ponownie zaswieci sie na biato | wyswietlony zostanie ekran
trybu SONG.

=N
@ EE1 TAKES!

« Jesli chcesz od razu odtworzy¢ zarejestrowane nagranie audio, dotknij przycisk p/m.
» Wiegcej informaciji o operacjach odtwarzania, patrz “Odtwarzanie utworéw z nagran Au-
dio (Audio Recorder)” (strona PL-119).

QUWAGA

Utwory nagran audio sg zapisywane z nazwami pliku w postaci “TAKE**.wav” (gdzie ** oznacza
numer od 01 do 99). W wewnetrznej pamieci oraz w pamigci USB mozna zapisa¢ po 99 utworéw.
Za kazdym razem, gdy realizowane jest nagranie, w docelowej pamieci (wewnetrzna lub USB) au-
tomatycznie tworzony jest plik o kolejnym wyzszym numerze sekwencyjnym. Informacje o tym, co
nalezy zrobi¢, gdy pojawi sie komunikat o zbyt duzej ilosci plikow - “Too Many Files” — i nie mozna roz-
poczaé nagrywania, patrz “Komunikaty btedow” (strona PL-162).

Przycisk FUNCTION nie dziata podczas nagrywania. Ponadto, nazwy funkcji z menu przycisku F, kt6-
rych nie mozna uzy¢ wyswietlane sg w postaci -7,

Cyfrowe pianino rejestruje nagrania audio w formacie WAV. Nie jest obstugiwane nagrywanie w for-
macie MP3.

Ponizsza tabela zestawia dane audio, jakie moga by¢ nagrywane i odtwarzane w niniejszym cyfro-
wym pianinie.

PL-135



Nagrywanie wykonania utworu

Format WAV
(Nagrywanie i
odtwarzanie)

Maksymalna dtugos¢ nagrania w pliku to okoto 25 minut;

w pamieci mozna zapisa¢ do 99 plikéw (jednakze zalezy to
tez od pojemnosci uzywanej pamigci USB).

Nie ma ograniczen co do czasu odtwarzania pojedynczego

Pamie¢ USB pliku (zalezy to od dostepnej pojemnosci pamieci USB).
+ Jesli w wewnetrznej pamigci nie ma danych, nagranie moze
trwa¢ do okoto 18 minut. Mozna zapisac¢ do 99 plikéw, przy
Pamie¢ we- czym fgczny dostepny czas nagran to okoto 18 minut.
wnetrzna: * Maksymalny czas odtwarzania pojedynczego pliku wynosi
okoto 18 minut.
Pamie¢ USB Nie ma ograniczen co do czasu odtwarzania pojedynczego pliku
MP3 format ¢ (zalezy to od dostepnej pojemnosci pamieci USB).
(Tylko odtwa- ; . - "
. L Mozna odtwarza¢ pliku MP3 o wielkosci do 186,046 KB. Mak-
rzanie) Pamie¢ we- ; . S .
wnetrzna: symalny czas odtwarzania zalezy od czestotliwosci bitéw (bit

rate) pliku MP3.

» Dane audio w formatach WAV oraz MP3 mozna zatadowac¢ z pamieci USB do wewnetrznej pamieci
pianina lub tez zapisa¢ z wewnetrznej pamigci na dysk USB. Wigcej informacji, patrz “Pamie¢ USB”
(strona PL-132).

» Ponizsza tabela zestawia formaty danych audio, jakie mogg by¢ odtwarzane w niniejszym cyfro-
wym pianinie. (Informacje odno$nie odtwarzania, patrz “Odtwarzanie utworéw z nagran Audio
(Audio Recorder)” (strona PL-119).)

Format danych audio WAV

Rozszerzenie nazwy pliku WAV
Format Linear PCM
Czestotliwo$¢ probkowania 44 .1 kHz
Giebia bitéw 16bit

Kanat Stereo
Format danych audio MP3

Rozszerzenie nazwy pliku .MP3

Format

MPEG-1 Audio Layer3

Czestotliwos¢ probkowania

44.1 kHz/48 kHz

Czestotliwosc¢ bitow

32 do 320 kbps zmienna czestotliwos¢ (VBR)

Kanat

Mono/Stereo
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Nagrywanie wykonania utworu

|Odtwarzanie utwordéw z nagran Audio (Audio Recorder)

1 - Dotknij przycisk »/m.
Pojawi sie ekran trybu SONG.

SOHE

& AE1 TAKEAT
F1 Fa F3 Fu
- 1] | d =TYFE

« Jesli utwér zostat nagrany (lub odtworzony) od wigczenia cyfrowego pianina, to odtworzony
zostanie ostatnio nagrany (lub odtworzony) utwér. Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, dotknij
przycisk p-/m

+ Ekran trybu SONG pozwala na odtwarzanie danych MIDI oraz danych audio w réznych forma-
tach, jak rowniez na utworéw zarejestrowanych przy uzyciu nagrywania audio. Wiecej informa-
cji, patrz “Stuchanie utworéw (Tryb SONG)” (strona PL-100).

2. Jesli cyfrowe pianino jest w trybie MIDI, przetacz je na tryb Audio.
» Gdy na ekranie trybu SONG wyswietlane sa pozycje “Part” lub “Tempo”, oznacza to, ze Cy-
frowe pianino jest w trybie MIDI. Skorzystaj z ponizszych operacji, aby przej$¢ do trybu Au-

dio.

(1) Dotknij przycisk F4 (STYPE).

(2) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawienie “Song Type”
na opcje “Audio(USB Drv)” (by odtwarza¢ utwory z pamigci USB) lub “Audio(Internal)” (by
odtwarzac¢ utwory z wewnetrznej pamieci cyfrowego pianina).

(3) Dotknij przycisk EXIT, by powrdéci¢ do ekranu trybu SONG.

3. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybraé utwoér audio,
ktory chcesz odtworzyé.

4. Aby rozpoczaé odtwarzania, dotknij przycisk p>/m.

» Podczas odtwarzania dostepne s nastepujgce operacje:
Dotknij przycisk F1 (4 <): Cofa nieznacznie utwor.
Dotknij i przytrzymaj przycisk F1 (4 <d): Podczas przytrzymywania przyci-
sku utwor jest przewijany do tytu.
Dotknij przycisk F2 (jjJ]): Robi pauze w odtwarzaniu utworu. Dotkniecie w
trakcie pauzy wznawia odtwarzanie.
Dotknij przycisk F3 (PP ): Przewija nieznacznie utwér do przodu.
Dotknij i przytrzymaj przycisk F3 (PP ): Podczas przytrzymywania przyci-
sku utwor jest przewijany do przodu.
Po zakoAczeniu utworu odtwarzanie zatrzymuije sie. Dotknij przycisk p>/M, by zatrzymaé
trwajace odtwarzanie utworu.
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Nagrywanie wykonania utworu

|Kasowanie utworu z nagran Audio (Audio Recorder)

1 . Patrz “Odtwarzanie utworéw z nagran Audio (Audio Recorder)” (strona PL-119),
aby wybra¢ utwor audio, ktéry chcesz skasowac.
2. Dotknij i przytrzymaj przycisk ®REC.

Wyswietlony zostanie ekran potwierdzenia. Aby anulowac¢ operacje kasowania,
dotknij lewg krawedz (NO) pierscienia dotykowego.

SOMG CLERR

Sure’?

NO « »YES

3. By skasowac¢ nagranie, dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES).
Podczas procesu kasowania na ekranie wyswietlany jest komunikat “Wa-
it...”. Po zakonczeniu kasowania pojawia sie komunikat “Complete” i wy-
Swietlacz powraca do ekranu trybu SONG.
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Regulacja czutosci klawiatury

Zmiana czutosci klawiatury na uderzanie w klawisze
(Touch Response)

Funkcja Touch Response [dynamiki klawiatury] zmienia gto$no$¢ grania zaleznie
od intensywnosci (szybkosci) uderzania

w klawisze instrumentu. Zapewnia to te samg ekspresjeg, jak w przypadku gry na aku-
stycznym pianinie.

‘91 <O
///4/§Z&"‘< Szybkie naciskanie (uderzanie) daje gtosniejszy dzwigk.

Wolniejsze zmigkcza dzwigk.

\‘W/ﬁ§ Nie prébuj zbyt mocno uderzaé w klawisze.
=_

=

|Zmiana czutosci klawiatury (Touch Response)

1 = Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.
= Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “KEYBOARD” > “KBD SETTING”,
a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
Wyswietlony zostanie ekran ustawien klawiatury - “KBD SETTING”.
» Upewnij sig, ze kursor (O ) znajduje sie w pozycji “Touch Response”.

LED SETTING
& Touch Response

Hormal
® Hammetr Response Tone
® KedgOff Eesponse Tone
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Regulacja czutosci klawiatury

3. Zmien wartos$¢ ustawienia “Touch Response”.

Wartos¢ OPIS
ustawien
Off Dynamika klawiatury (Touch Response) jest wytgczona. Dzwiek jest staty nie-
zaleznie od dynamiki uderzania w klawisze.
Liaht 2 Utatwia generowanie gtosniejszego dzwieku, wystarczy Izej uderza¢ w klawi-
Light 1 sze niz przy opcji “Normal”.
9 Opcja “Light 2” jest nieco stabsza niz opcja “Light 1”.
Normal Normalna intensywno$¢ dynamiki klawiatury.
Heavy 1 Generowanie gtosniejszego dzwieku jest trudniejsze, trzeba mocniej uderzaé
y w klawisze niz przy opcji “Normal”.
Heavy 2

Opcja “Heavy 2" wymaga mocniejszego uderzania w klawisze niz opcja “Heavy
1",

* Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdane ustawienie.

Regulacja czasu od nacisniecia klawisza do rozbrzmie-
wania dzwieku (Hammer Response)

Pianino akustyczne ma mitoteczki o réznych rozmiarach uderzajgce struny w
réznym zakresie, tak wiec moment generowania dzwieku (timing) jest rézny dla
poszczegoblnych zakresow klawiatury. “Hammer Response” jest funkcjg dostep-
nga w menu, ktérej mozna uzy¢ do zdefiniowania owego timing (momentu gene-

rowania dzwieku).

|Dostosowywanie odpowiedzi mtoteczkow (Hammer Response)

1 = Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

2 = Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz kolejno “KEYBOARD” >
“KBD SETTING” > “Hammer Response”.

EED SETTIHG
® Touch Response

Harmal
@ Hammer Response Tone
® Keglff Fesponse Tone

3. Zmien ustawienie “Hammer Response” (Odpowiedzi mioteczkow).

Wartos¢ OPIS

ustawien
Tone Automatycznie ustawiana jest warto$¢ dobrana do wybranego brzmienia.
Off Najszybsza odpowiedz w catym zakresie klawiatury.
1do 10 Im wyzsza wartos¢, tym wolniejsza reakcja dzwigku.

+ Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby ustawi¢ zgdang wartos¢.
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Regulacja czutosci klawiatury

Regulacja czasu od zwolnienia klawisza do zanikania
dzwieku (Key-off Response)
W fortepianie, gdy zwalniany jest klawisz, do strun dosuwa sie ttumik i dalszy
dzwiek jest thumiony. Funkcja cyfrowego pianina okreslana mianem Key-off Re-
sponse imituje cyfrowo moment ttumienia dzwieku w oparciu o to jak zwalniany
jest klawisz.
Korzystajgc z tej funkcji, mozna ustawi¢ instrument tak, by kolejne uderzenia klawi-
szy rozbrzmiewaty nawet jesli klawisz nie jest w petni zwolniony podczas serii ude-
rzen w te sama nute — tak jak w fortepianie. Umozliwia to uzyskanie tej samej pre-
cyzyjnej ekspresiji gry ujawniajgcej sie w tym, ze dzwieki mogg by¢ potgczone ze
sobg lub oddzielone od siebie, jak przy naturalnej grze na analogowym instrumen-
cie.
Ustawienie “KeyOff Response” znajdtg'ace sie w menu FUNCTION moze by¢ uzyte
do regulacji czasu (timingu) ttumienia dzwieku.

|Dostosowywanie funkcji Key-off Response

1 = Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

2 = Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “KEYBOARD” > “KBD
SETTING” > “KeyOff Response”.

EED SETTIHG
® Touch Response

Harmal
® Hammer Response Tone
i Keulff Response  Tone

3. Zmien ustawienie “KeyOff Response”.

Wartos¢ usta- OPIS
wien
Tone Automatycznie ustawiana jest warto$¢ dobrana do aktualnie wybranego
brzmienia.
1do 3 Im wyzsza wartos¢, tym wolniejsza reakcja dzwieku.

+ Skorzystaj z pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdang wartos¢.
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Zmiana tonacji w krokach co pdt tonu (Transpozycja)

Transpozycja pozwala na podniesienie lub obnizenie ogdlnej tonacji cyfrowego
pianina w krokach co pot tonu. Mozna skorzystaé z tej funkcji, by podnies¢ lub ob-
nizy¢ tonacje klawiatury.

|Zmiana ustawien transpozycji

1 « Wybierz pozycje “12 Control” ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F2 (TRANS).
Pojawi sie ekran transpozycji - “TRANSPOSE”.

TREANSPOSE
) Transpoze B

3 = Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawiong wartos¢.
* Wartosci mozna zmienia¢ w zakresie od —12 do +12 pottonow.

Precyzyjne strojenie (Master Tuning)

Mozna skorzysta¢ z tej funkcji, aby ustawi¢ ogoélny stréj cyfrowego pianina.
» Funkcja strojenia okresla czestotliwosé dzwieku A4. Czestotliwos¢ tego dzwieku mozna ustawic

w zakresie od 415.5 do 465.9 Hz. W poczatkowych ustawieniach domysinych jest to warto$¢
440.0 Hz.

» Czestotliwo$¢ mozna zmienia¢ w krokach co 0.1 Hz.

1 = Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.
= Dotknij goére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé pozycje “SYSTEM”,
a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran “SYSTEM”.

* Upewnij sie, ze kursor ( O ) znajduje sie w pozycji “Master Tuning”.

SHYSTER

i Mazter Tuning 44 3.5

® Op. Click Volume (5 b

® Fanel Light Off

® Operation Lock OFF
b

3. Zmien wartos¢ ustawienia “Master Tuning”.
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» Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdane ustawienie.
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Zmiana tonacji

Odrebne strojenie dla poszczegodlnych partii (Upper 1/Upper 2/Lower)
(Precyzyjne strojenie partii — Part Fine Tune)

Kazdg partie mozna dostroi¢ indywidualnie w zakresie od —99 do +99 centéw
(100 centéw = 1 pdtton) wzgledem stroju catego instrumentu. Poprzez nieznacz-
nie przesuniecie stroju poszczegdlnych partii, mozna stworzy¢ wrazenie wyko-
nywania utworu przez caty zespot instrumentéw.

Ve i
\-lUWAGA

* Informacje dotyczace partii, patrz “Gra z dwoma brzmieniami réwnoczesnie (Layer)” (strona PL-
44) oraz “Podziat klawiatury pomiedzy dwa brzmienia (Split)” (strona PL-46).

1 = Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

= Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “KEYBOARD” > “PART FINE
TUNE”, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran precyzyjnego strojenia partii - “PART FINE TUNE”.

FARET FIHE TUHE

i Upper! Part B
® ppers Part BE
® | ower Part 515

3 = Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé partie, ktéra ma by¢ pre-
cyzyjnie dostrojona.

4. Zmien wartos$¢ ustawien wybranej partii.
* Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdane ustawienie.

5. Stosownie do potrzeb powtérz kroki 3 oraz 4 .
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Zmiana tonacji

Zmiana stroju w jednostkach o oktawe (Octave Shift)

Skorzystaj z funkcji przesuniecia o oktawe (Octave Shift), aby podniesé lub obnizyé
tonacje wszystkich dzwiekéw w jednostkach oktawy. W przypadku korzystania z
funkcji naktadania brzmien (Layer) lub podziatu klawiatury (Split), kazdg partie
(Upper 1, Upper 2, Lower) mozna ustawi¢ indywidualnie.

(LUwAGA
« Informacje dotyczace partii, patrz “Gra z dwoma brzmieniami rownoczesnie (Layer)” (strona PL-
44) oraz “Podziat klawiatury pomiedzy dwa brzmienia (Split)” (strona PL-46).

| Korzystanie z przesunigcia o oktawe oddzielnie dla kazdej partii (Upper 1/Upper 2/Lower)

1 = Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢ menu FUNCTION.
2. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “KEYBOARD” > “PART OCT

SHIFT”, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran przesuniecia partii o oktawe - “PART OCT SHIFT".

PARET OCT SHIFT

i Upper! Part B
® Upper2 Part H
® | ower Part &

3 = Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé partie do przesunigcia
o oktawe.

4. Zmien wartos¢ ustawien wybranej partii.
* Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdane ustawienie.

5. W razie potrzeby powtoérz kroki 3 oraz 4.
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Zmiana tonacji

Zmiana skali strojenia instrumentu (Temperacja)

Mozna zmieni¢ skale strojenia instrumentu z temperacji rownosciowej na inng,
bardziej odpowiednia do wykonywania muzyki indyjskiej, arabskiej czy klasycz-
nej. Do dyspozycji uzytkownika jest 17 zaprogramowanych ustawien skali, jakie
przedstawiono ponizej.

| Zmiana skali strojenia

1 = Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢ menu FUNCTION.
2 = Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “KEYBOARD” > “SCALE TUNING”,

a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran “SCALE TUNING” — skali strojenia.
» Upewnij sie, ze kursor ( O ) znajduje sie w pozycji “Scale Type” (Rodzaj skali).

SCALE TUMIMG
) Scale Tupe

Equal
® Scale Base Hote C
® Stretch Tuning 0

3. Zmien typ skali “Scale Type”.
* Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdane ustawienie.
» Mozna wybiera¢ z temperacji przedstawionych w ponizszej tabeli.

Wartos¢ ustawien Nazwa skali (Temperacja)
Equal Temperacja rownosciowa
Pure Major Skala durowa
Pure Minor Skala molowa
Pythagorean Pitagorejska
Kirnberger 3 Kirnberger 3
Werckmeister Werckmeister Temperament
Mean-Tone Mean-Tone Temperament
Rast Rast
Bayati Bayati
Hijaz Hijaz
Saba Saba
Dashti Dashti
Chahargah Chahargah
Segah Segah
Gurjari Todi Gurjari Todi
Chandrakauns Chandrakauns
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Zmiana tonacji

Charukeshi Charukeshi
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Zmiana tonacji

4. Jesli potrzeba, zmien nute podstawowa skali.
(1) Na ekranie “SCALE TUNING”, dotknij gore lub dot pierscienia dotykowego, aby wybraé po-
zycje “Scale Base Note” - nuta podstawowa skali.

(2) Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ ustawienie na zgdang nute
podstawowa.

|Wiqczanie i wylaczania strojenia typu Stretch

Rozciagniete strojenie (Stretch tuning) sprawia, ze wysokie dzwieki sg wzglednie
wyzsze zas niskie wzglednie nizsze niz w przypadku strojenia w temperacji row-
nosciowej, co zapewnia wiekszy zakres réznicy czestotliwosci pomiedzy wysoki-
mi i niskimi dzwiekami”. Jesli chcesz, mozesz wytgczyé funkcje Strefch Tuning.

1 = Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

2 « Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “KEYBOARD” > “SCALE
TUNING” > “Stretch Tuning”.

SCALE TUHIMG
® Scale Tupe

Equal
® Scale Base Hote C
i Stretch Tuning iy

3. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby przetaczy¢ wartosé
ustawien pomiedzy opcjami “On” (funkcja wiaczona) oraz “Off” (funkcja wytaczo-
na).
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Podziat klawiatury, dla gry w duecie

Mozna skorzysta¢ z trybu Duetu, by podzieli¢ po srodku klawiature instrumentu tak,
aby dwie osoby mogty gra¢ na pianinie w duecie. Lewa i prawa strona klawiatury
majg w zasadzie ten sam zakres. Tryb Duetu, to doskonaty sposéb prowadzenia
lekcji, gdy nauczyciel gra z lewej strony instrumentu, za$ uczen gra ten sam utwor
z prawej strony. Mozna takze zmienic¢, wzgledem ustawienia domysinego,

w jednostkach co oktawe zakres lewostronnej i prawostronnej klawiatury.

Punkt podziatu
Lewostronna klawiatura Prawostronna klawiatura
L] L] L] i3 L] L] L] L]
| | | | | | | |
C3 C|4 c5 C6 c3 C|4 c5 C6
($rodkowe C) ($rodkowe C)

| Korzystanie z trybu Duetu

1 = Wybierz pozycje “14 Duet” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢ ustawie-
nie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij przycisk F1 (DUET).
Tryb Duetu zostanie wigczony | na wy$wietlaczu pojawi sie wskaznik [DM].

Wyswietlane, gdy tryb Duetu jest wigczony

e l1 pot [or—

PriviaGr HG

(@14 Ouet

tr1d F2 F3 Fu

3. Jesli potrzeba, zmien ustawienia dla funkcji Duetu.
» Zakres klawiatury mozna zmieni¢ w jednostkach co oktawe, a ponadto dzwiek generowany
przez lewg i prawa czes¢ klawiatury moze byé podzielony pomiedzy lewy i prawy gtosnik. Wie-
cej informacji, patrz “Konfigurowanie ustawie duetu” (strona PL-131).
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Podziat klawiatury dla gry w duecie

4. Graj w duecie korzystajac z lewej i prawej strony klawiatury.

» Gdy aktywny jest tryb Duetu, lewostronny oraz prawostronny pedat stuza, odpowiednio, jako
lewostronny i prawostronny pedat wybrzmiewania. Natomiast srodkowy pedat jest pedatem
wybrzmiewania dla lewej | prawej strony. Sia efektu pedatu zmienia sie w sposoéb ciaggty sto-
sownie do gtebokosci wcisnigcia pedatu (dotyczy znajdujgcego sie w komplecie modutu peda-
tu).

Lewostronny pedat wybrzmiewania Prawostronny pedat wybrzmiewania

Lewo- i prawostronny
pedat wybrzmiewania

5. By wyltaczyé tryb Duetu, dotknij przycisk F1 (DUET). Wskazanie zniknie z wy-
Swietlacza.

LUWAGA
» Sprzedawany oddzielnie pedat sustain (podtrzymywania dzwigku) mozna podtgczy¢ do zigcza
EXPRESSION/ASSIGNABLE i wykorzystywac jako wspolny (lewy i prawy) pedat wybrzmiewa-
nia. Operacja wcis$niecia pedatu do potowy nie jest obstugiwana.

» Gdy aktywny jest tryb Duetu nie mozna zmieni¢ niektérych ustawien.

» Gdy aktywny jest tryb Duetu nastepujace funkcje sa przypisane do przyciskow CONTROL, EX1,
oraz EX2 - (nie ma mozliwosci zmiany tego ustawienia).
Przycisk CONTROL: Modulacja
Przycisk EX1: Sustain — podtrzymywanie dzwieku
Przycisk EX2: Start/Stop
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Podziat klawiatury dla gry w duecie

| Konfigurowanie ustawien duetu

1 - Wybierz pozycje “14 Duet” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢ ustawienie

przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij i przytrzymaj przycisk F1 (DUET).
Pojawi sie ekran “DUET”.

OUET

o Duet Mode Ouet Oy
® Upper Octave 5
® Lower Octave &

3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ pozycje, ktérej war-
tos¢ ustawien chcesz zmienié.
» Ponizsza tabela przedstawia wartosci ustawien oraz szczegdtowe informacje o poszczegdinych

pozycjach.
Pozyc!a ) Warto_sc' OPIS
ustawien ustawien
Duet On Obydwa glqsnlkl emitujg dzwiek z lewej i prawej
strony klawiatury.
Duet Mode Lewy gtosnik emituje dzwiek tylko z lewej czesci
Duet Pan klawiatury, zas prawy gtosnik z prawej czesci klawia-
tury.
“Upper Octave” podnosi lub obniza zakres prawo-
stronnej klawiatury, natomiast “Lower Octave” pod-
Upper Octave, 2 10,41 42 nosi lub obniza zakres lewostronnej klawiatury, w
Lower Octave oo obydwu przypadkach w jednostkach co oktawe.
Zwigkszanie warto$¢ ustawien o jeden podnosi tona-
cje o jedng oktawe. Zmniejszenie wartos¢ o jeden
obniza tonacje o jedng oktawe (ustawienie domysI-
ne: 0).

4. Zmien Wartos¢ ustawien wybranej pozycji.
* Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby wybra¢ zgdane ustawienie. .

5. Stosownie do potrzeb powtérz kroki 3 oraz 4 .

Ve i
\-lUWAGA

» Gdy w pozycji “Duet Mode” wybrano opcje “Duet Pan”, to funkcje Symulatora sali/Reverb (strona
PL-49), Surround (strona PL-49), Chorus (strona PL-52), oraz Symulatora akustycznego (strona
PL-54), a takze niektdre ustawienia (strona PL-60) nie sg dostepne.
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Cyfrowe pianino obstuguje przedstawione ponizej operacje zwigzane z pamiecig
USB.

Pamie¢ USB Cyfrowe pianino
——

(1) Pamieé USB do Cyfrowego pianina
» Odtwarzanie danych audio z pamigci USB “Stuchanie utworéw (Tryb SONG)” (strona PL-100)
» Odtwarzanie plikéw MIDI z pamieci USB “Stuchanie utworéw (Tryb SONG)” (strona PL-100)
tadowanie kompatybilnych plikéw z pamigci USB do pamieci Cyfrowego pianina“ Ladowanie
danych z pamieci USB do wewnetrznej pamieci cyfrowego pianina” (strona PL-139)
Kasowanie plikow z pamigci USB “Kasowanie pliku z pamieci USB” (strona PL-140)
Zmiana nazw plikow znajdujgcych sie w pamieci USB

“Zmiana nazwy pliku w pamieci USB” (strona PL-141)

°Q B0 ---

=000

(2) Zapisywanie danych z cyfrowego pianina na pamie¢ USB
Zapisywanie przedstawionych ponizej danych zarejestrowanych cyfrowym pia-
ninem na pamie¢ USB. Tak przeniesione dane mozna pozniej zatadowac do cy-
frowego pianina i wykorzystac.
» Utwory nagran audio
» Utwory nagran MIDI
* Dane rejestrow
» Wszystkie dane uzytkownika

“Zapisywanie plikéw cyfrowego pianina w pamieci USB” (strona PL-137)

Przygotowywanie pamieci USB

W sekgciji tej zawarte sg nastepujgce informacije.

» Pamieci USB obstugiwane przez niniejsze cyfrowe pianino

» Typy danych obstugiwanych przez cyfrowe pianino przy korzystaniu z pamieci USB
» Podtgczanie pamieci USB do cyfrowego pianina | odtgczanie jej

» Formatowanie pamieci USB

|Obsiugiwane pamieci USB

Pojemnos¢: Zalecane 32GB lub mniej
() WAZNE!

* Pamie¢ USB nalezy sformatowac¢ zgodnie z FAT (FAT32 lub exFAT).

» Jesli pamie¢ USB jest rozpoznawana w komputerze jako wiele dyskéw, to moze nie
wspotpracowac z cyfrowym pianinem.

* Nie s3 obstugiwane pamigci USB, ktére komputery rozpoznajg jako CD-ROM.

* Nie s3 obstugiwane pamigci USB z funkcjg antywirusowa i/ lub funkcjami zabezpieczen.
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|Typy danych obstugiwanych przez cyfrowe pianino

Dane z pamieci USB, ktére mogg by¢ odczytywane w cyfrowym pianinie obejmujg
dane utwordéw (dane MIDI oraz dane audio), dane rejestréw oraz wszystkie dane
uzytkownika zapisane w cyfrowym pianinie.

1 Dane utworéw

Audio Data

» Format WAV format:
Jest to standard plikow audio uzywany gtéwnie przez system Windows. Cy-
frowe pianino obstuguje nastepujgce formaty pliku WAV:

Linear PCM, 16-bit, 44.1kHz, stereo, rozszerzenie nazwy pliku: WAV
* Format MP3:

Jest to wspdlny format pliku audio file uzywany powszechnie w dystrybuc;ji plikow
muzycznych online, itp.. Cyfrowe pianino obstuguje nastepujgce formaty pliku
MP3:

MPEG-1 Audio Layer3, 44.1kHz/48kHz, 32 do 320kbps zmienna czestotliwos¢ bi-
tow (VBR), mono/stereo, rozszerzenie nazwy pliku: .MP3

Dane MIDI

® Format MRF (Oryginalny format pliku CASIO): Dane MIDI nagrywane przez funkcje MIDI Recorder
cyfrowego pianina. (rozszerzenie nazwy pliku: .MRF)
» Format CMF format (Oryginalny format pliku CASIO):

Ten format pliku dodaje wtasne dane CASIO do danych MIDI. (rozszerzenie na-
zwy pliku: .CMF)
* SMF (Standardowy plik MIDI) Format 0/1:

Format SMF moze by¢ wymieniany pomiedzy kompatybilnymi urzgdzeniami
réznych producentéw. (rozszerzenie nazwy pliku: .MID)

Rozsz. Zapis tadowanie | Bezposred- | Bezposred-
pliku (Cyfrowe (USB — nie nagry- | nie odtwa-
Data Type pianino — Cyfrowe wanie na | rzanie z USB
USB) pianino) usB
Plik utworu
Audio Recorder WAV Tak Tak
Audio Data | (Strona PL-116) Tak Tak
WAV
Pliki audio Tak "1 —
.MP3
Pliki utworéw MIDI
Recorder (strona .MRF Tak *2 Tak — —
PL-107)
MIDIData o casiomIDI = | CMF
Standardowy plik MID — Tak ™ — Tak
MIDI (SMF format) |

*1 Pliki WAV oraz MP3 zatadowane z pamieci USB do wewnetrznej pamieci
cyfrowego pianina mozna zapisa¢ bez zmian z wewnetrznej pamieci do pa-
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mieci USB.

*2 Moze by¢ w celu zapisu przekonwertowany na plik Standard MIDI (Format SMF
0, rozszerzenie nazwy pliku: .MID).

— Zapisywane jako pliku formatu MRF
Poza informacjami o wykonaniu, do pliku zapisywane sg takze ustawienia
specyficzne dla modelu (takie jak Symulator akustyczny /Acoustic Simula-
tor/), mozna wiec po ponownym zatadowaniu danych odtworzy¢ orygi-
nalne wykonanie ze wszystkimi jego niuansami.
Nalezy jednak pamietaé, ze dane MRF z innymi typami instrumentéw mu-
zycznych ani z innymi modelami.
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— Zapisywanie jako format pliku SMF
Wykonanie jest zapisywane, ale nie sg zapisywane ustawienia specyficz-
ne dla modelu.
Z tego wzgledu, odtwarzanie ponownie zatadowanego pliku nastgpi w
oparciu o biezgce ustawienia cyfrowego pianina, ktére moga rézni¢ sie od
pierwotnych ustawien wprowadzonych przy nagrywaniu. Jesli chcesz od-
tworzy¢ nagranie z oryginalng konfiguracja, to musisz najpierw wybrac jg
recznie. Natomiast, dzieki temu, ze jest to plik SMF, mozna go wykorzystac
na innych instrumentach muzycznych, ktére obstugujg format SMF. Oczywi-
Scie, odtwarzanie bedzie nieco roznito sie przy odtwarzaniu danych na

innym instrumencie muzycznym.
*3 Utwory pobrane ze strony internetowej CASIO, itp.
*4 Utwor jest tadowany jako utwoér uzytkownika (numery utworéw 001 do 010).

Patrz “Typy danych utwordw, jakie mozna odtwarzac¢” (strona PL-100).

Copyrights

Prawa twércow oraz posiadaczy praw autorskich do muzyki, obrazéw, progra-
mow komputerowych, baz danych oraz inne dane sg chronione przez prawo
autorskie. Mozna reprodukowac takie prace tylko do uzytku osobistego i nie-
komercyjnego. W przypadku innych celéw, wszelka reprodukcja (fgcznie z
konwersjg format danych), modyfikacja, przekazywanie reprodukciji, dystrybu-

cja w sieci lub inne dziatania bez uzyskania zgody posiadacza praw autorskich
e i Aol | | o

n Dane rejestréw ustawien

Dane rejestrow ustawien cyfrowego pianina mozna zapisywaé¢ w pamieci USB w
formie bankéw (rozszerzenie: .RBK). Pliki RBK mozna zatadowac¢ do cyfrowego
pianina z pamieci USB.

Szczegotowe informacje dotyczgce rejestrow, patrz “Zapisywanie i przywo-
tywanie ustawienn wykonania (Rejestry)” (strona PL-79).

1 Wszystkie dane uzytkownika

Wszystkie dane uzytkownika zapisane w cyfrowym pianinie mozna zapisac jako je-
den plik w pamieci USB (rozszerzenie: .DAL). Zapisane pliki DAL mozna zatadowac
do cyfrowego pianina z pamieci USB.
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|Podlaczanie pamieci USB do cyfrowego pianina i odtaczanie jej

Nalezy zapozna¢ sig z dokumentacjg dotgczong do pamigci USB, a w szczegdlnosci z informacjami do-

tyczacymi postugiwania sie tg pamiecia.

Nalezy unika¢ przechowywania i uzytkowania pamieci USB w wymienionych tu lokalizacjach.

Warunki takie moga spowodowac¢ uszkodzenie danych zapisanych w pamigci USB.

— Miejsca o wysokiej temperaturze, wysokiej wilgotnosci oraz tam gdzie obecne sg czynniki powodu-
jace korozje.

— W miejscach narazonych na dziatanie silnych tadunkéw elektrostatycznych lub zaktdcen elektrycz-
nych

Nigdy nie nalezy wyjmowac¢ pamieci USB, gdy dane sg na nig zapisywane lub tadowane z niej.

Dziatania takie mogg uszkodzi¢ dane na pamieci USB, a nawet uszkodzi¢ port USB Type A .

Do portu USB Typ A nie nalezy podtgcza¢ nic poza pamigcig USB. W przeciwnym razie powstaje ry-

zyko uszkodzenia sprzetu.

Gdy wykonujesz operacje na podtgczonej do cyfrowego pianina pamieci USB, cyfrowe pianino potrzebu-

je wykonac¢ sekwencje krokdw inicjujgacych, aby przygotowaé sig do wymiany danych z pamiecig USB. W

tym czasie inne operacje cyfrowego pianina moga by¢ zakidcone i przebiegac¢ z opéznieniem. Gdy trwa opera-

cja przygotowywania do komunikacji z pamiecig USB, na wyswietlaczu pianina widnieje komunikat “MO-

UNTING”. Trwa to zwykle 10 do 20 sekund lecz czasem operacja ta moze sie przedtuzy¢. Zalecamy, aby

w tym momencie nie wykonywac innych operacji w cyfrowym pianinie. Operacja inicjowania komunikacji

z pamiecig USB jest wykonywana kazdorazowo przy podtgczaniu jej do cyfrowego pianina.

n Podiaczanie pamiegci USB

1 = Jak pokazano na ponizszym schemacie, pamigeé USB podtacza sie portu
USB Typ A cyfrowego pianina.
» Ostroznie wsun pamie¢ USB do portu. Wsuwajac pamig¢ nie dziataj z nadmierng sitg.

R

Pamie¢ USB

N

D Port USB Typ A

» tadunki elektrostatyczne przenoszone do portu USB Typ A z palcow lub pamieci USB mogg
by¢ przyczyng nieprawidtowego dziatania cyfrowego pianina. Jesli wystapi taka sytuacja, na-
lezy wytaczy¢ cyfrowy keyboard, a nastepnie wigczy¢ go ponownie.

n Odtaczanie pamieci USB

1 = Upewnij sig, ze nie trwa operacja zapisu/odczytu danych.
* Nie przechodz do kroku 2 w trakcie odczytu lub zapisu danych, w tym w nastepujgcych przypadkach:

- Jesli wyswietlany jest ekran z komunikatem “MOUNTING” lub “Wait...”
- Jesli pamie¢ USB jest uzywana przez funkcje nagrywania Audio Recorder
lub tryb SONG.

2 - Wyciagnij pamie¢ USB z portu trzymajac ja prosto.
» Po bardzo dtugim okresie uzytkowania pamie¢ USB staje sie ciepta. Jest to objaw normalny
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i nie Swiadczy o nieprawidtowym dziataniu.
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|Formatowanie pamieci USB

Formatowanie pamieci USB w cyfrowym pianinie tworzy w katalogu gtéwnym pa-
mieci folder

MUSICDAT, jesli wczesniej nie byto tam takiego folderu. Korzystaj z tego folderu
wymieniajgc dane pomiedzy cyfrowym pianinem | pamiecig USB.

() WAZNE!

* W przypadku korzystania z pamieci USB w cyfrowym pianie po raz pierwszy, nalezy pamietac,
aby najpierw sformatowac te pamie¢.
Formatowanie pamieci powoduje skasowanie wszystkich zapisanych na niej danych. Przed
sformatowaniem pamieci USB upewnij sie, Ze nie sg na niej zapisane zadne istotne dane.
Formatowanie pamieci USB wykonywane przez cyfrowe pianino to tzw. ,,szybkie formato-
wanie”. Jesli chcesz skasowa¢ wszystkie dane z pamigci USB, sformatuj ja w komputerze
lub w podobnym urzadzeniu przed formatowaniem jej w cyfrowym pianinie.
W przypadku pamieci USB sformatowanej zgodnie z exFAT, liczba plikéw, jaka mozna zaim-
portowaé moze by¢ ograniczona, jezeli sg stosowane dtugie nazwy plikéw.

1 = Umiesé w porcie USB Typ A cyfrowego pianina pamie¢ USB, ktéra ma by¢
sformatowana.

2. Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

3. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “MEDIA” > “FORMAT”, a nastepnie
dotknij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran potwierdzenia. Aby anulowac¢ operacje, dotknij lewg krawedz
(NO) pierscienia dotykowego.

MEDIA FORMAT

Sure?

NO « » YES

4. W celu potwierdzenia formatowania, dotknij prawg krawedz pierscienia dotykowe-
go (YES).
» Rozpocznie sie formatowanie, a na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat “Wait...”. W tym
czasie nie wykonuj w cyfrowym pianinie zadnych innych dziatan. Formatowanie pamigci USB
o duzej pojemnosci moze trwa¢ nawet kilka minut.
» Po zakonczeniu formatowania pojawi sie informujgcy o tym komunikat - “Complete”.
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Zapisywanie w pamieci USB plikéw MIDI lub Audio w celu
odtwarzania

Skorzystaj z ponizszej procedury, aby zapisa¢ pliki MIDI (SMF lub CMF) oraz pliki
audio (WAV lub MP3) w pamieci USB, a nastepnie odtworzy¢ je w cyfrowym piani-
nie.

1 . Podtacz pamie¢ USB do swojego komputera.

2. W katalogu gtéwnym pamiegci USB utworz folder o nazwie MUSICDAT.
» Krok ten nie jest wymagany, jesli w katalogu gtéwnym pamieci USB jest juz utworzony fol-
der MUSICDAT.

3. Przenies do folderu MUSICDAT w pamieci USB pliki MIDI lub pliki audio, ktore
chcesz odtwarzagé.

+ Informacje dotyczace odtwarzania, patrz “Stuchanie utworéw (Tryb SONG)” (strona PL-100).

Copyrights — Prawa autorskie
Mozesz korzysta¢ z nagran do celéw wiasnych. Jakiekolwiek powielanie plikow
audio lub plikéw muzycznych bez stosownego zezwolenia posiadacza praw
autorskich jest zabronione na podstawie przepiséw o ochronie wiasnosci inte-
lektualnej oraz miedzynarodowych traktatéw. Ponadto, umieszczanie tego typu
plikéw w Internecie i dystrybuowanie ich do stron trzecich, nienaleznie czy
dziatania takie odbywajg sie za opfatg czy nie, jest $cisle zabronione w oparciu
v d i inteloktialnei iod |

Zapisywanie plikow cyfrowego pianina w pamieci USB

1 = Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

2. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “MEDIA” > “SAVE”, a nastepnie do-
tknij przycisk ENTER.
Ekran “MEDIA SAVE” wyswietli menu wyboru typu danych jakie mogg by¢ za-
pisane.

MEDOIA SAUE

= MIDI REC SOHG
AUDIO REC SOHG
FEGIST BAHE
ALL

“MIDI REC SONG” ... Utwory z nagran MIDI recorder
“AUDIO REC SONG” ... Utwory z nagran Audio (Audio recorder),
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ogolne pliki audio
“‘REGIST BANK” ... Bank rejestrow ustawien

“ALL” ... Wszystkie dane uzytkownika znajdujgce sie w wewnetrznej pamieci
cyfrowego pianina
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3. Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé¢ typ danych, jakie maja
by¢ zapisane, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
+ Jesli wybierzesz opcje “ALL”, to po dotknieciu przycisku ENTER wyswietlony zostanie ekran
edycji nazwy pliku i mozna od razu przejs$¢ do kroku 5. W innych przypadkach wyswietlony zo-
stanie ekran typu danych do zapisania i nalezy przej$¢ do kroku 4.

4. Wykonaj ponizsze dziatania zaleznie od wybranego typu danych.

n Jesli wybrates opcje “MIDI REC SONG”:

(1) Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ dane do zapisania, a nastepnie dotknij
przycisk ENTER. Pojawi sie ekran wyboru formatu pliku (MRF lub MID) do zapisania w nim
danych.

(2) Dotknij goére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ “MRF” (dedykowany format dla niniej-
szego cyfrowego pianina) lub “MID” (format SMF), a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran edycji nazwy pliku.

n Jesli wybrates pozycje “AUDIO REC SONG” lub “REGIST BANK”:

(1) Dotknij gére lub doét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ dane do zapisania,

a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran edycji nazwy pliku.

i

Jesli potrzeba zmien nazwe pliku.
» Szczegoty, patrz “Aby zmieni¢ znak” (strona PL-35), “Aby wstawi¢ znak” (strona PL-36), and
“Aby skasowac¢ znak” (strona PL-36).

o

W celu potwierdzenia nazwy pliku, dotknij przycisk ENTER.

Na ekranie potwierdzajgcym czy chcesz zapisac plik pojawi sie pytanie “Sure?”

lub “Replace?”

“Sure?” ......... Pojawia sie gdy nie ma plikéw o tej samej nazwie w pamieci USB

“‘Replace?”.... Jest to pytanie o potwierdzenie czy chcesz nadpisac (zastgpic¢)

istniejacy plik o tej samej nazwie znajdujacy sie w pamieci USB.

» Aby wyjs¢ z operacji ustawien bez zapisywania, dotknij lewg krawedz (NO) pierscienia dotyko-
wego.

7. Aby zapisac¢ plik, dotknij prawg krawedz pierscienia dotykowego (YES).
Podczas procesu zapisu wyswietlany jest komunikat “Wait.”. W tym czasie nie
wykonuj zadnych innych operacji w cyfrowym pianinie. Po zakonczeniu zapisu po-
jawi sie informujgcy o tym komunikat - “Complete”.

» Zapisywanie utworow zarejestrowanych przy uzyciu nagrywania audio (Audio recorder) lub
wszystkich danych uzytkownika, moze - ze wzgledu na wielko$¢ danych - zajaé diuzszy czas.
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tadowanie danych z pamieci USB do pamieci Cyfrowego
pianina

1.
2.

w

B

o

Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietlic menu FUNCTION.

Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “MEDIA” > “LOAD”, a nastepnie
dotknij przycisk ENTER.

Wyswietlony zostanie ekran “MEDIA LOAD” zawierajgcy menu umozliwiajgce
wybor typu danych, ktére chcesz zatadowac.

» LISER SOHG
MIDI REC SOMG
AUDIO REC SONG
REGIST BANK
ALL

“USER SONG” ... Utwory uzytkownika

“MIDI REC SONG” ... Utwory z nagran MIDI (MIDI Recorder)

“AUDIO REC SONG” ... Utwory z nagran Audio (Audio recorder),

ogolne pliki audio

“‘REGIST BANK?” ... Bank rejestréw ustawien

“ALL” ... Wszystkie dane uzytkownika znajdujgce sie w wewnetrznej pamieci
cyfrowego pianina

Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ typ danych, plik do za-

tadowania, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Pojahwi sie ekran wybierania obszaru Cyfrowego pianina do zatadowania da-

nych.

+ Jesli zostanie wybrana opcja “ALL”, dotkniecie przycisku ENTER natychmiast wys$wietli ekran
potwierdzenia z kroku 4 (“Replace?”).

Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé the obszar do zata-

dowania danych, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Pojawi sie komunikat “Sure?” lub “Replace?” na ekranie z potwierdzeniem

tego, czy chcesz zatadowac plik.

“‘Sure?” ......... Pojawia sie, gdy nie ma danych w docelowej lokalizaciji.

“Replace?”.... Upewnij sie, czy faktycznie chcesz zastgpi¢ dane, gdyz w danej
lokalizacji sg juz wczesniej zapisane dane.

» Aby opuscic¢ te operacje bez tadowania danych, dotknij lewa krawedz (NO) pierscienia dotyko-
wego.

Aby zatadowa¢ plik do cyfrowego pianina, dotknij prawg krawedz pierscienia do-
tykowego (YES).
Podczas procesu tadowania danych wyswietlany jest komunikat “Wait.”. W
tym czasie nie wykonuj zadnych innych operaciji w cyfrowym pianinie. Po zakon-
czeniu fadowania pojawi sie informujgcy
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o tym komunikat - “Complete”.
» Zatadowanie utworéw zarejestrowanych przy uzyciu nagrywania audio (Audio recorder) lub
wszystkich danych uzytkownika, moze - ze wzgledu na wielko$¢ danych - zajgé diuzszy czas.
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Kasowanie pliku z pamieci USB

1.
2.

w

6.

Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢ menu FUNCTION.
Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “MEDIA” > “DELETE”, a nastepnie
dotknij przycisk ENTER.

Wyswietlony zostanie ekran “MEDIA DELETE” z menu pozwalajgcym na wybor
rodzajow plikow, jakie majg by¢ skasowane.

» LSER SOHG
MIDI REC SOMG
AUDIO REC SONG
REGIST EANEK
ALL

“USER SONG” ... Utwory uzytkownika

“MIDI REC SONG” ... Utwory z nagran MIDI (MIDI Recorder)

“AUDIO REC SONG” ... Utwory z nagran Audio (Audio recorder),

ogodlne pliki audio

“‘REGIST BANK” ... Bank rejestrow ustawien

“ALL” ... Wszystkie dane uzytkownika znajdujgce sie w wewnetrznej pamieci
cyfrowego pianina

Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé typ pliku do skasowa-
nia, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Dotknij gore lub dét pierscienia dotykowego, aby wybrac¢ plik, ktory chcesz ska-
sowaé.

Dotknij przycisk ENTER.

Pojawi sie ekran (“Sure?” — czy na pewno?), aby potwierdzi¢, ze dany plik ma
byc¢ faktycznie skasowany.

» Aby wyjs¢ z operacji bez kasowania pliku, dotknij lewg krawedz (NO) pierscienia dotykowego.

Aby skasowac plik, dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES).

Podczas procesu kasowania danych wyswietlany jest komunikat “Wait.”. W

tym czasie nie wykonuj zadnych innych operacji w cyfrowym pianinie. Po zakon-

czeniu kasowania pojawi sie informujacy o tym komunikat - “Complete”.

» Skasowanie utworéw zarejestrowanych przy uzyciu nagrywania audio (Audio recorder) lub
wszystkich danych uzytkownika, moze - ze wzgledu na wielko$¢ danych - zajgé diuzszy
czas.
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Pamig¢ USB

Zmiana nazwy pliku w pamieci USB

1.
2.

o o A W

8.

Dotknij przycisk FUNCTION , aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “MEDIA” > “RENAME”, a nastepnie
dotknij przycisk ENTER.

Pojawi sie “MEDIA RENAME” ekran z menu pozwalajgcym na wybranie typow
plikow, ktérych nazwy majg by¢ zmienione.
= |ISER SOMG
MIDI REC SOMG
AUDIO FEC S0HG

REGIST BAME
ALL

“USER SONG” ... Utwory uzytkownika

“MIDI REC SONG” ... Utwory z nagran MIDI (MIDI Recorder)

“AUDIO REC SONG” ... Utwory z nagran Audio (Audio recorder),

ogodlne pliki audio

“‘REGIST BANK” ... Bank rejestrow ustawien

“ALL” ... Wszystkie dane uzytkownika znajdujgce sie w wewnetrznej pamieci
cyfrowego pianina

Dotknij gére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybra¢ typ pliku do zmiany na-
zwy, a nastepnie dotknij przycisk ENTER.

Dotknij goére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybrac¢ plik, ktérego nazwa ma
by¢é zmieniona.

Dotknij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran edycji nazwy pliku.

Zmien nazwe pliku.
» Szczegoty, patrz “Aby zmieni¢ znak” (strona PL-35), “Aby wstawi¢ znak” (strona PL-36), and
“Aby skasowa¢ znak” (strona PL-36).

Aby potwierdzi¢ nazwe pliku, dotknij przycisk ENTER.

Wyswietlony zostanie ekran potwierdzajgcy “Sure?” (Czy na pewno?) lub “Re-

place?” (Czy zastgpic?).

“Sure?” ......... Pojawia sie, gdy na docelowej pamieci USB nie ma plikéw o tej

samej nazwie.

“Replace?”.... Potwierdz czy chcesz zastgpi¢ plik o tej samej nazwie, ktéry juz

znajduje sie

w docelowej pamieci USB.

» Aby wyj$¢ z powyzszej operacji bez zmiany nazwy (lub bez zastgpowania pliku o tej samej na-
zwie), dotknij lewg krawedz (NO) pierscienia dotykowego.

Aby zmieni¢ nazwe (lub zastapi¢ plik o tej samej nazwie), dotknij prawa krawedz
pierscienia dotykowego (YES).
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Podczas procesu wyswietlany jest komunikat “Wait.”. W tym czasie nie wykonuj
zadnych innych operacji w cyfrowym pianinie. Po zakonczeniu procesu zmiany
nazwy pojawi sie informujgcy o tym komunikat - “Complete”.
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Konfigurowanie ustawien MIDI

Aby zmieni¢ ustawienia MIDI Cyfrowego pianina, skorzystaj z pozycji ustawien
menu FUNCTION (strona PL-33) zebranych w ponizszej tabeli.

Pozycja ustawien Wartos¢ ustawien i opis

Kanat klawiatury (keyboard channel) jest kanatem MIDI,
“MIDI” > “Keyboard Ch” przez kiory sg transmitowane dane cyfrowego pianina do ze-
wnetrznych urzadzen. Mozna wybra¢ ustawienie w zakresie
od 01 (domysine) do 16.

Korzystajgc z ustawienia Local Control, mozesz odtgczy¢
klawiature cyfrowego pianina od wewnetrznego, “lokalnego”
zrodta dzwieku tak, aby dane MIDI byly jedynie wysytane do
zewnetrznego instrumentu. W ustawieniach domysinych
pozycja ta jest wigczona - “On”. Gdy zostanie wytaczona -
“Off” cyfrowe pianino wysyta dane wykonania (dane MIDI),
ale samo cyfrowe pianino nie generuje zadnego dzwieku.

“MIDI” > “Local Control”

Przetgcza pomiedzy wigczeniem i wytgczeniem (on/off) funk-
cji High Resolution Velocity MIDI Out. Dzieki tej funkcji moz-
na okresli¢ czy dynamika nacisniecia i zwolnienia klawisza
jest wysytana w danych MIDI - high- resolution MIDI output.
» Gdy funkcja jest wtaczona (,0n”), wysokiej rozdzielczosci
informacje o dynamice kompatybilne ze standardem hi-
gh-resolution velocity MIDI sg wysytane do portu MIDI
OUT.

Gdy funkcja jest wtgczona (,0ff”), wysokiej rozdzielczosci
informacje o dynamice nie sg wysytane do portu MIDI
OUT. (Standardowe 127-poziomowe dane o dynamice sg
wysytane do portu MIDI OUT.)

Wigczenie/wytaczenie tej funkcji wptywa jedynie na dane
wysytane do portu MIDI OUT port. Wbudowane zrodto
dzwieku cyfrowego pianina zawsze uzywa danych wyso-
kiej rozdzielczosci odnos$nie dynamiki naciskania/ zwal-
niania klawiszy.

“MIDI” > “Hi-Reso MIDI Out”
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Potaczenie bezprzewodowe

Znajdujgca sie w komplecie przystawka bezprzewodowej komunikacji Wireless Mi-
DI & Audio moze by¢ uzywana do bezprzewodowego podtgczania cyfrowego piani-
na do zewnetrznych urzgadzen. Potgczenie to wykorzystuje bezprzewodowg techno-
Iogle Bluetooth® zapewniajgce dwa, wymienione ponizej typy komunikaciji:

Potaczenie Bluetooth Low Energy MIDI ... Transmituje dane MIDI pomigdzy cyfrowym piani-

nem i smartfonem/ tabletem.”

» Potaczenie Bluetooth audio ... Cyfrowe pianino generuje dzwiek dla odtwarzania tresci audio z
zewnetrznych urzadzen.

* Wymaga to zainstalowania dedykowanej aplikacji (strona PL-149).
Konfigurowanie ustawien potqczenia bezprzewodowego (Bluetooth)

|Sprawdzanie statusu potaczenia bezprzewodowego

Stan bezprzewodowego potgczenia mozna sprawdzi¢ na podstawie wskaznika
znajdujgcego sie
w prawym gérnym narozniku gtéwnego ekranu.

e U1 @1 =23

PriviaGr HG

i® @4 Listening
LF11 (FE1 _F3 Fu
ADFTR SHMODE FPOSI _MIXER

] ... Swieci sie przy potgczeniu z urzgdzeniem kompatybilnym z Bluetooth Low
[Aa] Energy MIDI.

...Swieci sie przy potaczeniu z urzadzeniem kompatybilnym z Bluetooth audio.

|Wiaczanie | wytaczanie funkcji bezprzewodowej komunikacji cyfrowego pianina

W fabrycznych ustawieniach domysinych funkcja bezprzewodowej komunikaciji
cyfrowego pianina jest wigczona. Jedli jest taka potrzeba mozna jg wytaczyé, np.
wowczas gdy nie chcesz, by cyfrowe pianino wysytato sygnat.

1 - Wybierz pozycje “04 Listening” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

» Gdy funkcja bezprzewodowa jest wtgczona, przycisk F1 (ADPTR) w menu przycisku F jest
ujety w kwadratowy nawias [ ]. Dodatkowo, wskaznik $wieci sie stosownie do statusu potgczenia
bezprzewodowego. Wiecej informacji, patrz “Sprawdzanie statusu potaczenia bezprzewodowego”
(strona PL-143, powyzej).

e Ul &1 (@B

PriviaGr HG

84 Listening
[F11 | L[F21 Fa Fu
ADFTR SMODE FFOSI_MIXER
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Potgczenie bezprzewodowe

2. Dotknij przycisk F1 (ADPTR).
Funkcja bezprzewodowa zostanie wytgczona.

® |11 B0

PriviaGr HG

B4 Listening
F1_| [F21 _F3 Fu
ADF TR SHODE _FFOSI_HMIZER

» Dotkniecie przycisku F1 (ADPTR) przetgcza pomiedzy wigczeniem | wytgczeniem funkcji bezprzewo-
dowej.

| Dzwigki powiadomier

Zmiana w potgczeniu Bluetooth powoduje, ze generowany jest dzwiek powiadomienia.

Typ potaczenia: Dzwiek powiadomienia:
Potaczenie z urzagdzeniem Bluetooth audio Podnoszaca sig melodia fortepianowa
Rozlgczenie z urzadzeniem Bluetooth audio Opadajgca si¢ melodia fortepianowa
Potaczenie z urzagdzeniem Bluetooth Low Energy MIDI Podnoszaca sig melodia wibrafonu
Roztaczenie z urzadzeniem Bluetooth Low Energy MIDI Opadajgca si¢ melodia wibrafonu

1 Aby dostosowaé poziom gtosnosci dzwieku powiadomien

1 = Select the “04 Listening” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢ ustawie-
nie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij i przytrzymaj przycisk F1 (ADPTR).
Pojawi sie ekran “WIRELESS”.

WIRELESS

) Hotification Uol 1686
® Audio Pairing &
® Fairing Clear &,
® Audio C Cancel Off

3. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby zmieni¢ wartos¢ usta-
wien pozycji “Notification Vol”.
+ Gto$nos¢ mozna zmienia¢ w zakresie od 0 do 127.
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Potgczenie bezprzewodowe

Podlaczanie cyfrowego pianina do urzadzen MIDI
Bluetooth Low Energy

Potgczenie Cyfrowego pianina ze smartfonem/tabletem poprzez komunikacje Blu-
etooth Low Energy MIDI umozliwia wykonywanie ré6znorodnych dziatan przy uzyciu
dedykowanej aplikacji. Szczegotowe informacje odnosnie dedykowanej aplikacii,
patrz “Informacje o aplikacji dla smartfonéw/ tabletow (CASIO MUSIC SPACE)”
(strona PL-149).

1 = Jesli funkcja bezprzewodowa cyfrowego pianina jest wylaczona, wiacz ja.
» Wiecej informaciji, patrz “Wigczanie / wylaczanie funkcji bezprzewodowej komunikacji cyfrowego
pianina” (strona PL-143).

2 = Podigcz znajdujacy sie w zestawie przystawke komunikacji bezprzewodowej
Wireless MIDI & Audio do portu USB Typ A cyfrowego pianina.

uss
5V/0.5A

Port USB Typ A

/% Przystawka Wireless MIDI & Audio

3. Otworz ekran ustawien w smartfonie/tablecie, aby wigczy¢ funkcje Bluetooth,
jezeli jest wylgczona.

4. Na ekranie ustawien dedykowanej aplikacji zainstalowanej w smartfonie/ table-
cie wybierz pozycje “WU-BT10 MIDI”.
 Nie nalezy wykonywa¢ zadnych operacji w cyfrowym pianinie, gdy tgczy sie ono ze smartfonem /
tabletem.
» Po potgczeniu, wskaznik @ pojawia sie w prawym gornym narozniku gtéwnego ekranu Cy-
frowego pianina orz rozbrzmiewa dzwigk powiadomienia.
UWAGA |
» Procedura z kroku 4 jest niezbedna za kazdym razem, gdy korzystasz z dedykowanej aplikaciji.
» Gdy cyfrowe pianino oraz zewnetrzne urzagdzenie sg potgczone réwnoczesnie w oparciu
o Bluetooth Low Energy MIDI oraz Bluetooth audio, to funkcja MIDI moze by¢ niestabilna zaleznie
od typu podtgczonego urzadzenia, jego wersji systemu operacyjnego (OS), itp. jesli taka sytuacja
ma miejsce, nalezy w zewnetrznym urzadzeniu zakonczy¢ potgczenie Bluetooth audio.
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Potgczenie bezprzewodowe

taczenie Cyfrowego pianina z urzadzeniem Bluetooth
Audio

Potgczenie Cyfrowego pianina oraz zewnetrznego urzgdzenia* poprzez Blueto-

oth audio pozwala na odtwarzanie sygnatu z zewnetrznego urzadzenia przez gto-

$niki cyfrowego pianina. Aby potaczy¢ sie poprzez Bluetooth audio, musisz naj-

pierw wykona¢ miedzy cyfrowym pianinem i zewnetrznym urzadzeniem proce-

dure okreslang mianem “parowania audio”.

* Zewnetrzne urzgdzenia, o ktérych tu mowa to zapewniajgce potgczenie Blueto-
oth audio modele, np.: iPhony, iPady, smartfony z systemem Android), iPody, od-
twarzacze MP3, itp.

|Parowanie cyfrowego pianina z urzadzeniami Bluetooth Audio

1 = Podigcz znajdujaca sie w komplecie przystawke bezprzewodowej komunikacji
Wireless MIDI & Audio do portu USB Typ A Cyfrowego pianina.

Port USB Typ A

use
5V/0.5A

Przystawka Wireless MIDI & Audio

2. Otworz ekran ustawien zewnetrznego urzadzenia i wiacz funkcje
Bluetooth, jesli jest wylgczona.

3. Wybierz pozycje “04 Listening” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

4. Dotknij i przytrzymaj przycisk F1 (ADPTR).
Pojawi sie ekran “WIRELESS”.

WIRELESS

) Hotification Uol 1686
® Audio Pairing &
® Fairing Clear &,
® Audio C Cancel Off

5. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz pozycje “Audio Pairing”,
a nastepnie dotknij przycisk ENTER.
Na wyswietlaczu Cyfrowego pianina pojawi sie¢ komunikat “Pairing...” i bedzie ono oczeki-
wato na wigczenie potgczenia.
« Jesli funkcja bezprzewodowa Cyfrowego pianina jest wytgczona, to wigczy sie ona automatycz-
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nie.
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Potgczenie bezprzewodowe

6. Wybierz pozycje “WU-BT10 AUDIO” na ekranie ustawien Bluetooth ze-
wnetrznego urzadzenia.
» Po zakonczeniu parowania, wskaznik El pojawi sie w prawym gérnym narozniku ekranu
gtéwnego Cyfrowego pianina i pianino wyemituje dzwiek powiadomienia.

« Informacje odnosnie zewnetrznych urzgdzen podtgczonych poprzez Bluetooth sg rejestro-
wane w przystawce komunikacji bezprzewodowej Wireless MIDI & Audio. Po pierwszym po-
taczeniu, w kolejnych przypadkach potgczenie Bluetooth audio jest ustanawiane automa-
tycznie bez potrzeby wykonywania powyzszej procedury.

Jesli nie mozna ustanowi¢ potaczenia Bluetooth, sprobuj wykona¢ jeden z ponizszych krokéw:

(1) Wykonaj operacje opisane w sekcji “Kasowanie informacji o parowaniu z urzgdzeniem
Bluetooth Audio” (strona PL-147).

(2) Jesli zarejestrowane informacje o parowaniu z Cyfrowym pianinem pozostajg w zewnetrz-
nym urzgdzeniu, skasuj te informacje. W tym celu skasuj pozycje “WU-BT10 AUDIO” z
ekranu ustawien Bluetooth zewnetrznego urzadzenia. Szczegdtowe informacje w tym za-
kresie, patrz instrukcja obstugi zewnetrznego urzadzenia.

(3) Wykonaj ponownie procedure z sekcji “Parowanie cyfrowego pianina z urzgdzeniami Blu-
etooth Audio” (strona PL-146).

|Kasowanie informacji o parowaniu z urzadzeniem Bluetooth Audio

Ponizsza procedura skasuje zarejestrowane informacje o parowaniu pomiedzy cy-
frowym pianinem a zewnetrznym urzgdzeniem podigczonym poprzez Bluetooth
audio.

(LUWAGA|

» Po wykonaniu ponizszej procedury, nalezy takze wyczysci¢ informacje o parowaniu z Cyfrowym pianinem, jakie
byly zarejestrowane w zewnetrznym urzadzeniu obstugujgcym Bluetooth audio. W tym celu skasuj pozycje “WU-
BT10 AUDIO” z ekranu ustawien Bluetooth zewnetrznego urzadzenia. Informacie o tej ostatniej operacji powinny
by¢ opisane w dokumentacji zewnetrznego urzadzenia obstugujgcego Bluetooth audio.

1 = Podigcz znajdujaca sie w komplecie przystawke bezprzewodowej komunikacji

Wireless MIDI & Audio do portu USB Typ A Cyfrowego pianina.
+ Zarejestrowane informacje o parowaniu Bluetooth audio nie mogg by¢ skasowane bez podtgcze-
nia tej przystawki.

2. Wybierz pozycje “04 Listening” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

3. Dotknij i przytrzymaj przycisk F1 (ADPTR).
Wyswietlony zostanie ekran “WIRELESS”.

4. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “Pairing Clear” i dotknij ENTER.
Pojawi sie ekran potwierdzenia. Aby anulowaé operacje kasowania informacji o
parowaniu, dotknij lewg krawedz (NO) pierscienia dotykowego.

PRIEIMG CLEAR

Sure?

NO « » YES




Potgczenie bezprzewodowe

5. Aby skasowa¢ zarejestrowane informacje o parowaniu, dotknij prawa kra-
wedz pierscienia dotykowego (YES).

Pojawi sie komunikat “Complete”, a wyswietlacz powrdéci do ekranu “WIRELESS”.
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Korzystanie z dedykowanej aplikac;ji

W sekgciji tej opisano dedykowang aplikacje “CASIO MUSIC SPACE” zapewniajaca
dodatkowe ciekawe mozliwosci wykorzystania Cyfrowego Pianina.

Informacje o aplikacji dla smartfonow/ tabletéw (CASIO MUSIC SPACE)

W potaczeniu z dedykowang aplikacjg “CASIO MUSIC SPACE” mozna korzystac z
nastepUJacych funkgiji.
+ Funkcja Piano Roll
» Score Viewer — Przeglgdarka nut
* Music Player — Odtwarzacz muzyczny
+ Live Concert Simulator — Symulator koncertu na zywo
» Piano Remote Controller — Zdalne sterowanie pianinem
« Data Center — Centrum danych

Szczegotowe informacje dotyczgce poszczegdlnych funkcji, patrz instrukcja obstugi
dedykowanej aplikaciji.
Wykonaj ponizszg procedure, aby korzysta¢ z dedykowanej aplikaciji .

1 Zamstalul na swoim smartfonie / tablecie aplikacje CASIO MUSIC SPACE
» Patrz sekcja “Downloads” (pobieranie) na ponizszej stronie internetowe;j.
https://support.casio.com/global/en/emi/manual/PX-S7000/
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Korzystanie z dedykowanej aplikacji

2. Podtacz Cyfrowe pianino do smartfonu / tabletu.

Dostepne funkcje zalezg od wybranej metody potaczenia.

Nigdy nie nalezy podtgcza¢ Cyfrowego pianina jednoczesnie z urzgdzeniem

Bluetooth Low Energy MIDI oraz urzgdzeniem USB MIDI.

Polaczenie bezprzewodowe Pol. kablem
Dostepne funkcje D Potaczenie Potaczenie
oth Low Energy MI- . xy x4
DI 2 Bluetooth audio USB MIDI
Funkcja Piano Roll*! ! — /
| i
Przegladanie nut (gdy korzystasz ! (gdy korzystasz

z pedatu do przewra-
cania stron)

z pedatu do przewra-
cania stron)

Odtwarzacz muzyczny

Symulator koncertu na zywo

i

i

Zdalny pilot pianina

i

Centrum danych

{
v

!

*1 Skorzystaj z tej funkcji do transferu utwordéw (strona PL-100) do cyfrowego pia-

nina.

*2 Patrz “Podtgczanie cyfrowego pianina do urzadzen MIDI Bluetooth Low Energy”

(strona PL-145).

*3 Patrz “Podtgczanie cyfrowego pianina do urzadzenh Bluetooth Audio” (strona PL-

146).

*4 Patrz “t.gczenie cyfrowego pianina ze smartfonem/tabletem poprzez USB MIDI”

(strona PL-155).
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Podtaczanie do urzadzen zewnetrznych

W sekgciji tej opisano metody podtgczen bez korzystania z dedykowanej aplikac;ji
(strona PL-149):

» Odtwarzanie dzwieku ze smartfonéw/ tabletéw (Potgczenie Bluetooth audio)
Odtwarzanie dzwieku ze smartfonow/ tabletéw lub innych urzadzen kompatybil-
nych z Bluetooth
audio, emisja dzwieku przez gtosniki Cyfrowego pianina.

» Podtgczanie do komputera lub smartfonu/ tabletu i korzystanie z MIDI
Dane MIDI s3g transmitowane pomiedzy Cyfrowym pianinem a komputerem lub
smartfonem/tabletem.

* Emisja sygnatu z Cyfrowego Pianina do wzmacniacza lub innego sprzetu audio (ztacza LINE
OUT) Dzwiek z Cyfrowego pianina jest odtwarzany poprzez zewnetrzny sprzet podtaczony ka-
blami to ztgcza wyjsciowego LINE OUT Cyfrowego pianina.

Odtwarzanie dzwieku ze smartfonu/tabletu w cyfrowym
pianinie (Bluetooth Audio Connection)

taczac niniejsze Cyfrowe pianino oraz smartfon/tablet * poprzez Bluetooth audio

mozna odtwarzaé¢ dzwiek ze smartfonu/tabletu poprzez gtosniki Cyfrowego piani-

na.

* Poza smartfonami/tabletami mozna w ten sposob podigczaé inne urzadzenia
kompatybilne z Bluetooth audio (iPody, odtwarzacze MP3, etc.), by ich dzwiek
byt emitowany przez gto$niki Cyfrowego pianina.

Odtwarzanie dzwieku ze smartfonu/tabletu
w cyfrowym pianinie

1 - Wykonaj parowanie pomiedzy Cyfrowym pianinem a smartfonem/ tabletem
(lub innym urzadzeniem kompatybilnym z Bluetooth audio).
+ Patrz “Parowanie cyfrowego pianina z urzagdzeniami Bluetooth Audio” (strona PL-146).

2 = Odtworz utwér ze sparowanego urzadzenia audio.

Regulacja poziomu gltosnosci i gtebi efektéw dla Bluetooth Audio (Usta-
wienia MIKSERA)

Patrz “Regulacja poziomu gtosnosci, rownowagi Stereo (Pan) i Efektéw dla po-

szczegolnych partii” (strona PL-60).
» Poprzez zmiane wartosci ustawien pozycji “MIXER” > “VOLUME” > “Wireless Audio”, mozesz
dostosowac¢ poziom gtosnosci odtwarzania danych audio wzgledem ogdinego poziomu gto-
$nosci.

» Poprzez zmiane wartosci ustawien pozycji “MIXER” > “HALL/REV.” > “Wireless A Send”, mozesz
dostosowac wartos¢ wysytania efektu Symulator Sali/Reverb dla danych audio.
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Podtagczanie do urzadzen zewnetrznych

|EIiminowanie centralnej partii z Bluetooth Audio (Vocal Cut) — wycinanie wokalu

Wigczenie funkcji Audio Center Cancel wycina (redukuje lub eliminuje) partie wo-
kalu z odtwarzanego dzwieku. W zwigzku z tym, ze funkcja ta eliminuje centralny
dzwiek, moze takze powodowaé wycinanie innego dzwieku niz sam wokal. Efektyw-
nosc tej funkcji zalezy od wejsciowego dzwieku.

UWAGA

=
» Funkcja Audio Center Cancel (strona PL-104) przy odtwarzaniu danych audio w trybie SONG
Cyfrowego pianina oraz funkcja Center Cancel opisana w tej sekcji réznig sie pod wzgledem
sposobu ustawiania.

1 Aby wiaczyé lub wytaczyé eliminowanie centralnej partii z Bluetooth Audio

1 - Wybierz pozycje “04 Listening” z ustawien przycisku F. Patrz “Aby zmieni¢
ustawienie przycisku F” (strona PL-32).

2. Dotknij i przytrzymaj przycisk F1 (ADPTR).
Pojawi sie ekran “WIRELESS”.

3. Dotknij goére lub dét pierscienia dotykowego, aby wybraé “Audio C Cancel”.

WIRELESS

® Motification Lol 168&
® Audio Pairing &
® Fairing Clear &,
i Audio C© Cancel OFf

4. Przesun palcem po krawedzi pierscienia dotykowego, aby przetaczy¢ wartos¢
ustawien pomiedzy “On” (wlaczone) oraz “Off” (wylaczone).
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Podtagczanie do urzadzen zewnetrznych

Korzystanie z MIDI do tgczenia z komputerem lub smartfonem/tabletem

Mozesz wysytac i odbiera¢ (MIDI data) poprzez podigczenie Cyfrowego Pianina
do komputera lub smartfonu/tabletu. Korzystajgc z oprogramowania muzyczne-
go w komputerze lub w smartfonie / tablecie mozesz nagrywac swoje wykona-
nie utworu lub wysyta¢ dane MIDI z tych urzadzen do Cyfrowego pianina i gra¢
dzwieki Cyfrowego pianina.

J UWAGA

» Szczegotowa specyfikacja MIDI odnoszaca sie do tego modelu Cyfrowego pianina oraz najnowsze

informacje dotyczace wspieranych urzadzen mozna znalez¢ na ponizszej stronie internetowej
CASIO:

https://support.casio.com/global/en/emi/manual/PX-S7000/

» Ustawienia odnoszace sie do MIDI, patrz “Konfigurowanie ustawien MIDI” (strona PL-142).

|I’_qczenie cyfrowego pianina z komputerem poprzez USB MIDI

1 Minimalne wymagania systemu komputerowego
Ponizej przedstawiono minimalne wymagania systemowe komputera do wysytania i
odbierania danych MIDI. Przed podigczeniem do komputera cyfrowego pianina,
sprawdz, czy spetnia on ponizsze wymagania.
« Port USB
» System operacyjny

Windows 8.17!

Windows 10*2
Windows 11

macOS 10.13, 10.14, 10.15, 11, 12

*1 Windows 8.1 (32-bit, 64-bit)
*2 Windows 10 (32-bit, 64-bit)

LuwaGA
» Najnowsze informacje o wspieranych systemach operacyjnych, patrz sekcja “Kompatybilnos¢ z

systemami operacyjnymi (Windows/ macOS)” na ponizszej stronie internetowe;.
https://support.casio.com/global/en/emi/manual/PX-S7000/
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Podtagczanie do urzadzen zewnetrznych

1 Aby polaczyé cyfrowe pianino z komputerem

(\) WAZNE!
* Nieprawidtowe podtaczenie moze uniemozliwi¢ poprawng wymiane danych. Wykonujac
podiaczenie stosuj sie do ponizszej procedury.
» Pamietaj, aby wlaczy¢ cyfrowe pianino najpierw, przed uruchomieniem oprogramowania mu-
zycznego w komputerze.
* Wysytanie i odbieranie USB jest niedostepne podczas odtwarzania utworu.

1 - Wylacz cyfrowe pianino i uruchom komputer.
+ Nie uruchamiaj jeszcze w komputerze zadnego oprogramowania muzycznego.

2. Potacz port USB Typ B Cyfrowego pianina z komputerem przy uzyciu do-
stepnego w handlu kabla USB.
+ Skorzystaj z kabla USB 2.0 lub 1.1 z typami ztagczy A-B.

Port komputera Kabel potaczeniowy i (?yfl:owego
pianina
USB Typ A USB Typ B

-

use

3. Wiacz cyfrowe pianino.
* Przy pierwszym podtgczeniu, w komputerze automatycznie instalowany jest sterownik wyma-
gany do wysytania i odbierania danych.

4. Uruchom w swoim komputerze (dostepne w handlu) oprogramowanie muzyczne.

5. W ustawieniach oprogramowania muzycznego komputera wybierz “CASIO
USB-MIDI” jako urzadzenie MIDI.

+ Informacje o tym, jak wybra¢ urzadzenie MIDI, powinny znajdowa¢ sie¢ w dokumentacji dotgczo-
nej do uzywanego oprogramowania muzycznego.

LUWAGA |

» Po pomysinym potaczeniu kabel USB moze pozostawac poditgczony nawet przy wytaczaniu i
ponownym wigczaniu zaréwno komputera, jak i cyfrowego pianina.
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Podtagczanie do urzadzen zewnetrznych

|chzenie cyfrowego pianina ze smartfonem/tabletem poprzez USB MIDI

n System operacyjny Smartfonu / Tabletu

Mozesz korzystac ze standardowych aplikacji MIDI, gdy cyfrowe pianino jest pota-
czone ze smartfonem / tabletem.

Liste urzadzen, jaka moze byé uzywana przedstawiono w sekcji “Kompatybilnos¢

systemow operacyjnych (iOS/Android)” na ponizszej stronie internetowej CASIO.
https://support.casio.com/global/en/emi/manual/PX-S7000/

s

Zalecamy korzystanie z urzgdzen wymienionych na liscie w sekcji “Przetestowane urzagdzenia
(Potaczenie USB-MIDI)".

Nalezy pamieta¢, ze wymienione urzadzenia nie gwarantujg wspétpracy ze wszystkimi aplikacjami
MIDI uruchomionymi na urzgdzeniu.

» W zaleznosci od $srodowiska operacyjnego prawidtowe potgczenie moze nie by¢ mozliwe.

Nawet jesli urzadzenie zostato przetestowane, moze nie dziata¢ poprawnie z powodu aktualizaciji
urzadzenia lub wersji systemu operacyjnego, itp.

n Aby potaczyé¢ Cyfrowe pianino ze swoim smartfonem / tabletem
» Upewnij sie, ze korzystasz z kabla USB, ktory wspiera transfer danych.
» Do transferu danych nie mozna korzysta¢ z kabla USB, ktéry obstuguje wytgcznie tadowanie.

1 = Wiacz cyfrowe pianino oraz smartfon / tablet.

2 = Korzystajac z kabla potaczeniowego USB podtacz smartfon / tablet do portu
USB Typ B Cyfrowego pianina.

Uzytkownicy iPhone/iPad

eh . Kabel potaczeniowy il (?yﬁ:owego
urzadzenia pianina
Lightning
e O e = i = i
I Przejéciowka USB - Kabel USB
ﬁ Apple Lightning (typ A-B) USB Typ B
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Podtagczanie do urzadzen zewnetrznych

USBTypC =)

— i = B =
s usa
I Przejsciowka USB - Kabel USB

Apple USB Typ C (typ A-B)
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Podtagczanie do urzadzen zewnetrznych

Uzytkownicy Android

. Port Cyfrowego
O . Kabel potaczeniowy .yf. 9
urzadzenia pianina
i
USBTyp C Kabel USB (typ C-B)
=
t lub
. - o USB Typ B
Przej$ciowka USB Kabel USB
USB Typ C (typ A-B)
use
USB Micro-B -
[=) i il
I Kabel USB OTG Kabel USB
(typ micro B-A typ) (typ A-B)

i

3. Uruchom aplikacje zgodna z MIDI na swoim smartfonie / tablecie.

+ +Jesli korzystasz z dedykowanej aplikacji CASIO, na ekranie smartfonu / tabletu zostanie
wyswietlony komunikat “Connecting...” (Egczenie). Po pomysinym nawigzaniu potgczenia
zostanie wyswietlony komunikat “Connected” (Pofgczono).
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Podtagczanie do urzadzen zewnetrznych

Emisja dzwieku cyfrowego pianina przez wzmacniacz lub
wzmachiacz Audio (ztgcza LINE OUT)

Do cyfrowego pianina mozna podtgczy¢ sprzet audio lub wzmacniacz instrumen-
téw muzycznych, by odtwarza¢ dzwiek poprzez zewnetrzne gtosniki zapewniajg-
ce mocniejsze brzmienie i lepszg jakos¢ dzwieku. Do potgczenia wykorzystaj
powszechnie dostepne kable potgczeniowe.

() WAZNE!

» Podtaczajac sprzet, wylacz zewnetrzne urzadzenie przytgczane do cyfrowego pianina. Po
podiaczeniu obniz maksymalnie poziom gtosnosci w cyfrowym pianinie i w zewnetrznym
urzadzeniu zawsze, gdy sg one wiaczane i wylaczane.

* Po podtaczeniu wiacz cyfrowe pianino, a nastepnie zewnetrzne urzadzenie.

* Jesli przy emisji dzwieku poprzez zewnetrzny sprzet audio dzwiek gry na instrumencie jest
znieksztatcony, obniz poziom gtosnosci Cyfrowego pianina.

|Podiaczanie sprzetu Audio

Ztagcze LINE OUT R emituje prawy kanat dzwieku, natomiast LINE OUT
L/MONO lewy kanat dzwieku. Skorzystaj z dostepnych w handle kabli potgcze-
niowych, by poditgczy¢ ztgcza LINE OUT w sposdb pokazany na ponizszym ry-
sunku. Typowo, przy tej konfiguracji musisz ustawic przetgcznik sygnatu wejsciowe-
go w zewnetrznym sprzecie audio tak, by wybrany byt terminal (na przyktad AUX
IN), do ktérego podtgczone jest Cyfrowe pianino.

Wtyki typu pin Ztgcza AUXIN, itp. wzmacniacza audio.

¥m-¢ © PRAWE (Czerwone)
= © LEWE (Biate)

08

T ineour - Ztgcza LINE OUT
(Standardowe ztgcze phone (TS phone))
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Podtagczanie do urzadzen zewnetrznych

|Podlaczanie wzmachiacza instrumentéw muzycznych

Podtaczajac kabel tylko do ztgcza LINE OUT L/MONO zapewniamy emisje
mieszanki sygnatu z obydwu kanatéw. Skorzystaj z powszechnie dostepnego ka-

bla potgczeniowego, by podigczy¢ ztgcze LINE OUT L/MONO cyfrowego pia-
nina w sposob pokazany na pofigszym rysunku.

L/MOND\
LINE OUT j

Zigcza LINE OUT L/MONO
(Standardowe ztacze phone (TS phone))

Keyboardu, itp.

INPUT 1

INPUT 2
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Kasowanie wszystkich danych w wewnetrznej

pamieci cyfrowego pianina

Catg zawartos¢ systemu, tacznie z danymi | ustawieniami, mozna przywrdéci¢ do
fabrycznych ustawien domysinych.

1 Aby przywréci¢ wszystkie ustawienia Cyfrowego pianina oraz jego dane do fa-
brycznych ustawien domysinych (Factory Reset)
() WAZNE!
* Wykonanie ponizszej procedury kasuje takze utwory uzytkownika, utwory nagrane przy
uzyciu funkcji MIDI Recorder oraz Audio Recorder, jakie zapisano w wewnetrznej pamieci,

dane rejestrow orz ustawienia uzytkownika przycisku F. Zalecamy, aby przed tg operacja
zapisac istotne dane na pamieci USB (strona PL-137).

1 = Dotknij przycisk FUNCTION, aby wyswietli¢ menu FUNCTION.

2. Korzystajac z pierscienia dotykowego wybierz “SYSTEM” > “Factory Reset”.

SYSTEM
e
® Touch Eing Sense 5]
® Setting Reset *
8 Factory Reset >,
Ller=ion E1E1

3. Dotknij przycisk ENTER.
Wyswietlony zostanie ekran potwierdzenia. Aby anulowac¢ operacje kasowania,
dotknij lewg krawedz (NO) pierscienia dotykowego.

"FACTORY RESET

Sure’

NO « » YES

4. W celu przywrécenia cyfrowego pianina do fabrycznych ustawien domysl-
nych, dotknij prawa krawedz pierscienia dotykowego (YES).
Nastapi ponowne uruchomienie cyfrowego pianina a na jego wyswietlaczu po-
jawi sie ekran gtéwny.

n Aby przywréci¢ wszystkie ustawienia cyfrowego pianina do fabrycznych ustawien
domysinych (Setting Reset)

Funkcja ta pozwala na przywrdcenie fabrycznych ustawien domysinych cyfrowego pianina. Operacja

ta resetuje tyko ustawienia, a nie kasuje utworow uzytkownika, utworéw nagranych przy uzyciu funkciji

MIDI Recorder oraz Audio Recorder zapisanych w wewnetrznej pamieci instrumentu, ani danych re-
jestrow.

W kroku 2 procedury “Aby przywréci¢ wszystkie ustawienia Cyfrowego pianina oraz

jego dane do
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fabrycznych ustawien domysinych (Factory Reset)” (strona PL-159), wybierz pozy-
cje “Setting Reset” zamiast “Factory Reset”.
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Rozwigzywanie probleméw

¢ Przyciski dotykowe nie reaguja na dotyk.

Przyczyna: a. Przyciski sg dotykane paznokciem lub pisakiem / rysikiem.
Przycisk zostat dotkniety przez uzytkownika w rekawiczkach, ktore
nie sg odpowiednie do obstugi przyciskow dotykowych.

b. Czutos¢ przyciskéw dotykowych jest zbyt niski.

Rozwigzanie: a. Przyciski nalezy dotyka¢ zdecydowanie gotymi, nieostonietymi
placami.

b. Zmien ustawienie czutosci przyciskéw dotykowych. Patrz “Usta-

wianie czutosci przyciskow dotykowych i pierscienia dotykowe-
go” (strona PL-26).

¢ Przy naciskaniu klawiszy instrumentu nie jest generowany zaden dzwiek.

Przyczyna: a. Obnizono poziom gto$nosci pokrettem gtosnosci.

b. Podtgczone sg stuchawki. Przejsciéwka stuchawek pozostata w zigczu PHONES jack.
c. W pozycji “Speaker Out” (strona PL-20) wybrano opcje “Off” (Wytaczenie gtosnikow).
d. Wytgczono (Off) funkcje Local control.
e. Pozycja pedatu podigczonego do ztgcza pedatu ekspresiji cyfrowego pianina jest

taka, ze pozostaje on wcisniety w tylnej czesci (wartos¢ minimalna).

Rozwigzanie: a. Obrd¢ pokretto gtosnosci, by zwiekszy¢ gtosnosé.

. Odtacz stuchawki lub przejsciowke od ztagcza PHONES.

. W pozycji “Speaker Out” wybierz opcje “Auto” lub “On”.

. Wigcz funkcje Local Control (strona PL-142).

. Jesli funkcje “Expression” lub “Master Vol” sg przypisane do pedatu ekspresiji, to
brak jest emisji dzwieku, gdy tylna czes¢ pedatu jest w dolnym potozeniu. Wcisnij
przednig czes¢ pedatu, aby zwiekszy¢ gtosnosé.

® Q O T

¢ Tonacja dzwieku jest niewtasciwa.

Przyczyna: a. Zmieniono, wzgledem wartosci poczgtkowej, ustawienie transpozy-
cji klawiatury.

. Dla gtéwnego strojenia (master tuning) wybrano inng czestotliwos$¢ niz 440.0 Hz.

. Uaktywniona jest funkcja przesuniecia o oktawe - Octave Shift.

. Dla skali strojenia (Scale Tuning) wybrano inng opcje niz temperacja rownosciowa.

. Pokretto regulaciji pitch bend nie znajduje sie w centralnym potozeniu.

Rozwigzanie: a. Zresetuj transpozycje (strona PL-124) do wartos$ci poczatkowe;j
lub wylgcz zasilanie instrumentu i wigcz je ponownie.
b. Ustaw dla strojenia (strona PL-124) czestotliwo$¢ 440.0 Hz lub wytacz zasilanie in-
strumentu i wigcz je ponownie.
c. Dla przesuniecia o oktawe (strona PL-126) ustaw wartos¢ “0”.

d. Ustaw dla skali strojenia (Scale Tuning) (strona PL-127) temperacje rownosciows -
“equal temperament”.

e. Upewnij sie, ze nic nie dotyka pokretta regulacji pitch bend.

® O O T
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Troubleshooting

¢ Operacje pedatu nie dajg zadnego efektu.

Przyczyna: a. Kabel pedatu nie jest prawidtowo podtgczony do ztgcza PEDAL
UNIT lub EXPRESSION/ ASSIGNABLE. Lub wtyczka nie jest
wsunieta do konca.

b. Nieprawidtowe jest przypisanie typu pedatu lub przypisanie funkcji

do ztgcza, do ktérego poditgczono pedat.
Rozwigzanie: a. Upewnij sie, czy pedat jest prawidtowo podtgczony, a wtyczka
nalezycie wsunieta do ztgcza pedatu.
b. Wybierz prawidtowe ustawienia. Patrz

“‘EXPRESSION/ASSIGNABLE jack” (strona PL-63).

o Dzwiek nie staje sie gtosniejszy lub bardziej migkki zaleznie od tego jak gram.

Przyczyna: Wytaczona jest dynamika klawiatury “Touch Response” (strona PL-122).

Rozwigzanie: Wigcz (On) dynamike klawiatury “Touch Response”.

¢ Brzmienie dzwieku, efekty, itp. nie zmieniajg si¢ nawet po wytaczeniu i ponownym wigczeniu
cyfrowego pianina (Cyfrowe pianino nie wraca do poczatkowych ustawien domysinych).

Przyczyna: Wiaczona jest funkcja “Auto Resume” (strona PL-17) - opcja “On”.

Rozwigzanie: Wytgcz (“Off” ) funkcje “Auto Resume”, po czym wytgcz zasilanie i

wigcz je ponownie.

o W przypadku podiaczenia do komputera, nie ma mozliwosci wysytania i odbierania MIDI.

Rozwigzanie: a. Sprawdz czy cyfrowe pianino jest prawidtowo podtaczone
do komputera kablem USB oraz czy Cyfrowe pianino jest pra-
widtowo wybrane w ustawieniach oprogramowania muzycz-
nego w komputerze.
b. Sprobuj wytgczy¢ cyfrowe pianino i zamkng¢ oprogramowanie
muzyczne w komputerze, nastepnie wigcz cyfrowe pianino i uru-

chom ponownie oprogramowanie muzyczne w komputerze.

o Niektore brzmienia sg takie same ale maja nieznacznie odmienng jakos¢ dzwieku i glosnos¢
zaleznie od czesci klawiatury, w jakiej gram.

Przyczyna: Nie jest to wada dziatania, lecz rezultat probkowania dzwieku*.
* Proces, w ktorym rézne rejestry brzmienia (niskie, $rednie, wyso-
kie, itp.) oryginalnego instrumentu sg nagrywane, by uchwyci¢, ja-
ko$¢ dzwieku poszczegdlnych zakreséw tego instrumentu. Prob-

kowanie jest pozniej przetwarzane, by utworzy¢ pojedyncze
brzmienie.
o Przy naciskaniu przyciskéw, grany dzwiek jest czasowo przerywany lub jakos¢ dzwieku za-
czyna sie nieznacznie réznic.
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Troubleshooting

Przyczyna: Przy korzystaniu z funkcji naktadania brzmien (Layer), funkcji Du-
etu, odtwarzania utworéw, czy nagrywania wiele partii rozbrzmie-
wa w tym samym czasie. W takich przypadkach nacisniecie przy-
ciskéw automatycznie zmienia wewnetrzne efekty ustawien na
okreslone brzmienie i moze sprawiac, ze wystepuje wskazane
Zjawisko; jednakze nie jest to wada w dziataniu instrumentu.
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Troubleshooting

Komunikaty bfedow

Wyswietlacz

Przyczyna

Dziatanie

Prébujesz nagra¢ ponad 1000 taktow
przy nagrywaniu MIDI.

Upewnij sie, ze nagranie ma co najwy-
zej 999 taktow.

Limit Osiggniety zostat limit czasu nagrywa- | Funkcja audio recorder pozwala nagra¢
nia przy nagrywaniu audio. do okoto 18 minut*! (wewnetrzna pa-

miec¢) lub 25 minut (pamie¢ USB).

Memorv Eull Osiagnieto limit wielkosci (320KB) na- | Nagrywaj w ramach dostepnej wielkosci

Y grania MIDI - MIDI recorder. pamigci na pojedyncze nagranie.
Osiagnieto limit pieciu otworéw dla Skasuj jeden z utworéw (strona PL-113).

Data Full R
nagran MIDI - MIDI recorder.

Pamie¢ USB nie jest prawidtowo wsu- | Podtgcz prawidtowo pamieé¢ USB do
nieta do portu USB Typ A Cyfrowego portu USB Typ A.
pianina.

_ Pamie¢ USB zostata wyjeta lub podta- | Nie dotykaj pamieci USB, gdy trwaja

No Media czona w trakcie operacji. operacje z jej wykorzystaniem.

Pamie¢ USB jest chroniona przez zapi- | Uzyj pamie¢ USB, kt6éra ma uaktywniony

sem zapis.

Pamie¢ USB jest chroniona przez Skorzystaj z pamieci USB, ktdra nie

oprogramowanie antywirusowe. jest chroniona przez oprogramowanie
antywirusowe.

No File Brak umozliwiajgcych zatadowanie Przenies plik, ktory chcesz zatadowaé
plikéw w folderze MUSICDAT lub lub odtworzy¢ do folderu “MUSICDAT”
brak mozliwych do odtwarzania pli- (strona PL-137).
kow w tym folderze.

Prébujesz zapisa¢ dane (numer utwo- | Wybierz numer utworu, ktéry byt juz

No Data ru) na pamie¢ USB, gdy brak jest da- nagrany.
nych do zapisania.

Probujesz zapisac inne dane z taka » Zmien nazwe pliku na inng i zapisz

samg nazwa, jak plik tylko do odczytu dane.

na pamieci USB. » Usun atrybut ,tylko do odczytu” z
Read Only pliku w pamieci USB i nadpisz do-

tychczasowy plik nowym.
+ Skorzystaj z innej pamieci USB.

Jesli btad jest wyswietlany podczas | Skasuj dane z wewnetrznej pamieci,

nagrywania lub zapisu w wewnetrznej | aby zwiekszy¢ ilo$¢ dolnego miejsca

pamigci, oznacza to, ze w pamieci brak | w pamieci.

Not Enough jest wolnego miejsca.

Memory Jesli btad jest wyswietlany podczas Skasuj dane przechowywane w pamig-

nagrywania lub zapisu w pamigci USB,
oznacza to, ze w pamieci USB brak
jest wolnego miejsca.

ci USB, by zwolni¢ miejsce lub skorzy-
staj z innej pamieci USB.
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Troubleshooting

Wyswietlacz

Przyczyna

Dziatanie

Too Many Files

Nagrywajac z funkcjg audio recorder

prébowano rozpoczaé nagrywanie po-

nad maks. liczbe utworéw (99) lub za-
istniaty nastepujgce warunki:

» Przy nagrywaniu na pamie¢ USB: W
folderze “MUSICDAT” pamigci USB
jest juz plik TAKE99.WAV.

* Przy nagrywaniu do wewnetrznej pa-
mieci: plik “TAKE99” jest oznaczony
gwiazdkg (*) i sg juz dane w pozycji
TAKE99.

Nagrywajgc na pamie¢ USB: Skorzy-
staj z komputera, by skasowac¢ wszyst-
kie lub niektére pliku TAKEO1.WAV do
TAKE99.WAV z folderu “MUSICDAT”,
lub przenies je do innego folderu lub na
inny dysk. Gdy kasujesz lub przenosisz
tylko niektore pliki, traktuj priorytetowo
pliki 0 wyzszych numerach™2.
Nagrywajgc do wewnetrznej pamieci:
Skasuj niektére lub wszystkie pliki TA-
KEO1 do TAKE99 z wewnetrznej pa-
mieci. Gdy kasujesz tylko niektére da-
ne, traktuj priorytetowo pliki o wyzszych
numerach 2.

Probujesz odtworzy¢ dane utworu, kté-

Niniejsze cyfrowe pianino moze odtwa-

Not SMF 0/1 re sg zapisane w formacie SMT rza¢ jedynie pliki SMF format O lub 1.
Format 2.
Plik znajdujacy sie w pamieci USB Cyfrowe pianino moze odtwarzac pliki
Large Size jest zbyt duzy, aby mogt by¢ odtwo- SMF o wielkosci do okoto 320 KB.
rzony w cyfrowym pianinie.
Wrong Data Dane w pamigci USB sg uszkodzone. —
Wersja pliku w pamieci USB nie jest Skorzystaj z takiej wers;ji pliku, jakg
Version obstugiwana przez niniejsze Cyfrowe obstuguje niniejsze cyfrowe pianino.
pianino.
Formatowanie pamieci USB nie jest Skorzystaj z komputera lub z innego
kompatybilne z niniejszym cyfrowym urzgdzenia, aby zmieni¢ formatowanie
pianinem. pamieci USB, na takg posta¢, ktéra
Format jest kompatybilna z niniejszym cyfro-
wym pianinem (strona PL-136).
Skorzystaj z innej pamieci USB.
Pamie¢ USB jest uszkodzona. Skorzystaj z innej pamieci USB.
No Wireless Przystawka bezprzewodowej komuni- | Podtgcz przystawke bezprzewodowej
Adptr kacji Wireless MIDI & Audio nie zostata | komunikacji Wireless MIDI & Audio do

podtgczona do portu USB Typ A.

portu USB Typ A pianina.

*1 Calkowity czas nagrywania pry korzystaniu z wewnetrznej pamieci wynosi
okoto 18 minut dla wszystkich plikdw znajdujgcych sie w wewnetrznej pamieci.
Jesli w wewnetrznej pamieci zostat juz nagrany plik, ilo§¢ dostepnego czasu
nagran do wewnetrznej pamieci jest redukowana o dtugos¢ tego czasu nagra-

nia.

*2 Utwory z nagran audio (Audio recorder) sg zapisywane z nazwg “TAKE**”
(gdzie ** to wartosci od 01 do 99). Przy kazdym nagrywaniu, dane sg automa-
tycznie tworzone poprzez dodanie 1 do najwyzszego numeru ** w pamieci USB
lub w wewnetrznej pamieci urzadzenia. Dlatego tez, jesli plik “TAKE99” jest na
ekranie trybu SONG oznaczony gwiazdkg “+” (w “TAKE99” istniejg juz dane
nagrania), kolejne nagrywanie nie bedzie mogto sie rozpocza¢.
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Specyfikacja produktu

Model PX-S7000BK/PX-S7000WE/PX-S7000HM
Klawiatura 88-klawiszowa klawiatura fortepianowa
Ustawienia Hammer Response (Odpowiedz mtoteczkow), Key Off Response (Od-
powiedz zwolnienia klawisza)
Duet Dostepny zakres ustawien (-2 do +2 oktawy)
Transpozycja —12 do 0 do +12 péttonow

Przesunigcie o oktawe

—2 do 0 do +2 oktawy

Zrédio dzwieku
Liczba brzmien
Maksymalna polifonia
Dynamika klawiatury
Strojenie
Temperacja

400, Naktadanie brzmien, Podziat klawiatury

256 dzwigkow

5 pozioméw dynamiki klawiatury (Touch Response), Wytgczenie funkgji
Od 415.5Hz poprzez 440.0Hz do 465.9Hz (jednostka 0.1Hz)
Temperacja réwnosciowa + 16 innych typow

Lokalizacja pianina

4 typy

Symulator akustyczny

Symulator zwolnienia klawisza (Key Off), Rezonans struny, Rezonans
ttumika, Rezonans otwartej struny, Rezonans alikwoty, Szum tlumika, Szum
wciskania klawisza, Szum zwalniania klawisza

Tryb dzwieku

Symulator sali (8 typéw), Reverb (8 typdw), Surround (3 typy)

Efekty Chorus (12 typdw), Brilliance (-12 do 0 do +12)
Efekt mikrofonu 25 typdw, ustawienia edytowalnych parametrow
Mikser Gtlosnos¢, Réwnowaga (Pan), Symulator sali/Reverb Send,

Symulator Sali /Reverb Return, Chorus Send

Utwér demonstracyjny

3

Funkcja odtwarzania
(Tryb SONG)

W trybie MIDI

W trybie audio

Gtosnos¢ utworu

Utwory do odtwarzania: Utwory uzytkownika®™! (SMF*2, CMF*3), nagra-
nia MIDI (MRF*4), utwory zapisane w pamieci USB (SMF*2, CMF*3)

Odtwarzanie partii: L+R, L, R
(réwnoczesne odtwarzanie obu $ciezek lub kazdej indywidualnie)

Utwory do odtwarzania: nagrane utwory audio (WAV*3), generalne pliki
audio (WAV™5, MP3*6)

Funkcje odtwarzania: Anulowanie centralnej partii
Regulowana (Indywidualnie tryb MIDI i tryb Audio)

Nagrywanie MIDI
Liczba utworéw
Format pliku
Liczba Sciezek
Pojemnos¢
Nosnik nagran

Nagrywanie w czasie rzeczywistym i odtwarzanie jako dane MIDI
5

MRF*

2

Okoto 30,000 nut na utwor (tacznie na dwoch Sciezkach)

Pamie¢ wewnetrzna (wbudowana pamiec¢ typu flash)
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Nagrywanie audio
Liczba utworéow
Format pliku
Maks. czas nagrywania

Nosnik zapisu

Nagrywanie w czasie rzeczywistym i odtwarzanie danych audio
99 (plikow)

WAV*S

Przy nagrywaniu na pamie¢ USB: Ok. 25 minut na plik

Przy nagrywaniu do wewnetrznej pamieci: Okoto 18 minut (tgczny
czas utworow)

Pamie¢ wewnetrzna (wbudowana pamie¢ flash) lub pamieé USB

Funkcja Arpeggiator

50 typow

Metronom
Dzwonek uderzenia
Wzorce perkusyjne
Zakres tempa
Oznaczenia tempa
Gto$nos¢ metronomu

Wytgczony, 1 do 9 (uderzen)
20 typow

20 do 255

9 typéw

Regulowana

Funkcja rejestru

maksymalnie 96 zestawow (4 zestawy, 24 banki)

Pedaty
Ztgcze PEDAL UNIT

Ztacze
EXPRESSION/
ASSIGNABLE

Dla podtgczania znajdujgcego sie w komplecie pedatu lub sprzedawa-
nego oddzielnie zespotu pedatu

Wybrzmiewanie (ciggta zmienno$¢), sostenuto (Wtgczenie / wytaczanie), Zmiek-
czajacy (pedat znajdujgcy sie w komplecie: wytagczony, do potowy, wigczony;
sprzedawany oddzielnie: wtgczenie, wytaczenie)

Dla dostepnych w handle pedatéw ekspresji lub sprzedawanego oddzielnie pe-
datu ekspresji CASIO sustain, mozliwo$¢ wybierania funkcji (ekspresji, gltéwnego
poziomu gtosnosci, tempa, rownowagi naktadany brzmien, wybrzmiewanie (wy-
faczenie, wigczenie), sostenuto (wytaczenie, wtaczenie), zmigkczajacy (wytacze-
nie, wigczenie), podtrzymanie arpeggio (wytaczenie, wigczenie), odtwarza-
nie/stop, sekwencyjne przywotywanie ustawien z rejestréw)

Inne funkcje

Automatyczne wznawianie, Blokada operac;ji

MIDI MIDI 16-kanatéw odbieranie multi-timbre; Standard GM Level 1
Pokretto Pitch Bend Zakres pokretta Pitch bend: 0 do 24 péitony

Przyciski EX 2 (przyciski, do ktérych mozna przypisaé funkcje)

Przycisk CONTROL 1 (przycisk, do ktérego mozna przypisa¢ funkcje)
Wejscia/Wyjscia

Ztagcza PHONES

Zasilanie

Ztgcza LINE OUT R,
L/MONO

Ztacze MIC IN

Porty USB Port

Ztgcze EXPRESSION/
ASSIGNABLE

Ztgcze PEDAL UNIT

Standardowy jack Stereo phone (TRS phone) x 1,
Stereo mini jack phone (Mini TRS phone) x 1

24V DC

Standardowy jack phone (TS phone) x 2 (Impedancja
wyjsciowa: 470 Q, Napiecie wyjsciowe: 1.7 V (RMS) MAX)
Standardowy jack Stereo phone (TS phone) (Impedancja
wejsciowa: 3 kQ, Napiecie wejsciowe: 10 mV)

TypA TypB

Standardowy jack Stereo phone (TRS phone)

Wiasny typ ztgcza typu jack
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Emisja dzwigku
Wyjscie wzmacniacza 8Wx2+8Wx2(3W x2+3W x 2 przy zasilaniu bateryjnym)

Gtosniki 16 cm x 8 cm (owal) x 2 + 16 cm x 8 cm (owal) x 2
Zasilanie Dwie metody
Baterie 8 baterii alkalicznych AA lub akumulatorkdéw Ni-MH AA
Baterie Okoto 4 godziny (baterie alkaliczne), Okoto 4 godziny (akumulatorki Ni-
Ciggte dziatanie MH)*7

W warunkach rzeczywistego dziatania i zaleznie od uzytych ogniw
zasilajgcych wartosci te moga by¢ odmienne.

. - AD-E24250LW
Zasilacz sieciowy
Automatyczne wytacza- | Okoto cztery godziny (przy korzystaniu z zasilacza) lub 6 minut (przy

nie zasilania zasilaniu bateryjnym)od ostatniej operacji, funkcje te mozna wytgczy¢.
Zuzycie energii 24V = 20W
Wymiary Pianino, podstawa i pulpit nutowy: 134.0 (szer.) x 44.9 (gt.) x 90.3
(wys.) cm
Waga Pianino, podstawa i pulpit nutowy: Okoto 29.1 kg (bez baterii)
Kabel pedatu 70 cm (27 9/16 cala)

*1 Zapis do 10 utworéw w wewnetrznej pamieci, do okoto 320KB na utwér (1KB =
1024 bajty, 1MB = 10242 bajtow)

*2 Standardowy plik MIDI (SMF format 0/1, rozszerzenie nazwy pliku: .MID)

*3 Oryginalny format CASIO. Jest to format pliku dodajgcy wtasne dane CASIO do

danych MIDI. (rozszerzenie nazwy pliku: .CMF)
*4 Pliki utwordéw nagrywanych przez funkcje MIDI Recorder pianina (rozszerzenie
nazwy pliku: .MRF

*5 WAV, format plikéw audio (Linear PCM, 16-bit, 44.1kHz, stereo, rozszerzenie

nazwy pliku: .\WAV)

*6 MP3, format plikéw audio (MPEG-1 Audio Layer3, 44.1kHz/48kHz, 32-320kbps
zmienna czestotliwosc¢ bitéw (VBR), mono/stereo, rozszerzenie nazwy pliku:
.MP3)

*7 Wartosci mierzone przy korzystaniu z baterii eneloop. eneloop jest zarejestro-
wanym znakiem handlowym Panasonic Group.

+ Specyfikacja i projekt moga ulec zmianie bez uprzedzenia.
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Uwagi dotyczgce obstugi

s Warunki uzytkowania, otoczenie i lokalizacja

Umiesc¢ cyfrowe pianino na stabilnej i ptaskiej powierzchni. Jesli chcesz umiescic cyfrowe pianino
na stole lub innej powierzchni zamiast dostarczonej podstawy, umies¢ je na stabilnej i ptaskiej po-
wierzchni, na ktérej caty spdd pianina cyfrowego bedzie pasowat do tej powierzchni.

Aby zapobiec tworzeniu sie plesni, ustaw produkt w dobrze wentylowanym miejscu, gdzie
podane ponizej zakresy temperatury i wilgotnosci sg zachowane.

— Zalecany zakres temperatur: 15 do 25°C

— Zalecany zakres wilgotnosci: 40 do 60% RH

Nie ustawiaj produktu w miejscach narazonych na ekstremalne wahania temperatury i/lub wilgot-
nosci. Moze to spowodowac rdzewienie elementéw metalowych, degradacje powtok oraz wypa-
czanie i pekanie elementéw.

» Konserwacja wykonywana przez uzytkownika

Przecieraj produkt miekkg, suchg Sciereczka. Nie uzywaj chusteczek higienicznych, ktére mogg po-
wodowac zarysowania.

W przypadku silniejszych zabrudzen, zwilz miekkg szmatke stabym roztworem wody i fagodnego
neutralnego detergentu, wycisnij nadmiar wilgoci ze szmatki, a nastepnie wytrzyj produkt. Na-
stepnie wytrzyj ponownie osobng, migkka, suchg $ciereczka.

Do czyszczenia nie uzywaj zadnych $rodkdw czyszczacych, srodkéw dezynfekujgcych zawieraja-
cych chlor, chusteczek odkazajgcych ani innych przedmiotéw zawierajgcych benzen, rozpuszczal-
niki organiczne, alkohol lub inne rozpuszczalniki. Moze to spowodowac przebarwienia, deformacje,
tuszczenie sie farby, pekanie itp.

n Sterylizacja i dezynfekcja

Po dwu- lub trzykrotnym wytarciu produktu bezalkoholowg $ciereczkg dezynfekujaca, uzyj miekkiej,
suchej szmatki, by wytrze¢ powierzchnie do sucha.

Jesli powierzchnia produktu nie zostanie wytarta do sucha mogg pozosta¢ na niej smugi.

Jesli produkt jest uzywany przez wiele osob, zaleca sie dezynfekcje rgk przed kazdym uzyciem.

1 Znajdujace sie w komplecie i opcjonalne akcesoria

Uzywaj tylko akcesoriéw, ktdre sg przeznaczone do uzytku z tym produktem. Uzy-
wanie nieautoryzowanych akcesoridow stwarza ryzyko pozaru, porazenia prgdem
czy tez wypadku/obrazen ciata.

n Linie na obudowie

Na zewnetrznej stronie produktu mogg by¢ widoczne linie. Sg to ,linie zgrzewania”,
ktére powstajg

w wyniku procesu formowania tworzyw sztucznych. Nie sg peknieciami ani rysami.

» Uwagi i ostrzezenia odnoszace sie do zasilacza sieciowego

Nigdy nie nalezy podtgczac zasilacza sieciowego dostarczanego razem z instrumentem do innych
urzadzen. Stwarza to ryzyko uszkodzenia zasilacza lub podtgczanego sprzetu.

Zasilacza sieciowego nie mozna naprawiac. Jesli zasilacz dziata nieprawidtowo lub ulegnie uszko-
dzeniu, skontaktuj sie z oryginalnym sprzedawcg lub centrum serwisowym CASIO — w Polsce
podmioty zwigzane z Grupg ZIBI SA.

Warunki uzytkowania zasilacza: Temperatura: 0 do 40°C

Wilgotno$¢: 10% do 90% RH
Ustawienie biegunéw: @—C c
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» Korzystanie z innych typow zasilaczy moze powodowac ich przegrzewanie/zapalenie sie lub inne
wady w dziataniu sprzetu.
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n Korzystanie z baterii
() WAZNE!
+ Zamknij pokrywe komory baterii przed uzyciem pianina cyfrowego. Niezastosowanie sie
do tego moze spowodowac obrazenia.
+ Nalezy pamietac, ze tyl cyfrowego pianina wokoét komory baterii moze sie nagrzewac.

1 Wymagania dotyczace baterii wielokrotnego tadowania / akumulatorkéw
Podczas korzystania z akumulatoréw nalezy zwréci¢ uwage na ponizsze srodki

ostroznosci. (Dotyczy tyko model, ktére obstugujg zasilanie poprzez akumulatorki)

» Korzystaj z akumulatorkéw Panasonic Group AA eneloop. Nie stosuj innych
typow baterii.

» Korzystaj wytacznie z tadowarki dedykowanej dla danych akumulatorkéw.

» W celu tadowania nalezy wyja¢ akumulatorki z produktu.

» Aby uzyska¢ informacje na temat korzystania z akumulatorkéw eneloop lub okreslonej tadowarki, na-
lezy zapozna¢ sie z dokumentacjg uzytkownika i Srodkami ostroznosci dotgczonymi do tych akceso-
riéw i uzywac ich wytacznie zgodnie z zaleceniami.

Pamietaj, aby wymienia¢ baterie co najmniej raz w roku, nawet jesli nic nie wska-

zuje na niski poziom natadowania baterii. W szczegdlnosci wyczerpane akumula-

torki (eneloop) moga ulec zniszczeniu, jesli zostang pozostawione w produkcie.

Wyjmij akumulatorki z produktu mozliwie bezzwtocznie po ich wyczerpaniu.

n Informacje o przednim panelu
Obstuga przedniego panelu, gdy jest brudny lub zakurzony moze spowodowac je-
go porysowanie.

Przed korzystaniem z pianina delikatnie wytrzyj panel miekkg, czystg szmatka, aby
usung¢ kurz i brud.

Uzywaj opuszkdéw palcow do obstugi panelu przedniego. Uzywanie paznokci lub
ostrych przedmiotow moze zarysowac powierzchnie.

» Informacje o dostarczanym pokrowcu pianina
Ze wzgledu na charakterystyke materiatu, szwy i nitki na jego powierzchni mogg by¢
pomieszczane, jednakze nie wptywa to negatywnie na wtasciwosci pokrowca.
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Pozycje menu FUNCTION

Ponizej zestawiona zostata lista wszystkich pozycji menu FUNCTION i wartosci ich
ustawien. Podano tez odniesienia do poszczegdlnych sekcji w instrukcji obstugi z
opisami poszczegolnych funkcji. Niektére pozycje mozna przywotywac bezpo-
Srednio przyciskami dotykowymi. W kolumnie “Dalsze informacje” zastosowano
nastepujgce rodzaje oznaczen.

» Pozycje oznaczone symbolem “#” oznaczajg operacje przyciskow.
+ Nazwy ujete w nawiasy kwadratowe [ ], jak np. “[WHEEL]", to nazwy funkcji przycisku F (str. PL-88).
* Oznaczenie “FUNCTION + F1” wskazuje, ze “podczas dotykania przycisku FUNCTION nalezy do-

tkng¢ przycisk F1 7.

Dotykajgc przycisk FUNCTION, dotknij gére, dot, prawg lub lewg krawedz pier-
Scienia dotykowego, aby przywota¢ domysing wartos¢ poszczegdlnych pozycji me-
nu.

Pozycja menu | Wartos¢ ustawien Dalsze informacje
SOUND “Stosowanie efektow” (strona PL-49)

“Regulacja charakterystyki dzwieku
akustycznego pianina (Acoustic Simu-
lator)” (strona PL-54)

(#[ACSIM])

ACOUSTIC SIM.

String Reso.

Damper Reso.

Open String Reso.
Aliquot Reso. Tone, Off, 1-10

Damper Noise

“Lista pozycji ustawien dzwieku akustycznego
pianina” (strona PL-55)

Key On Noise
Key Off Noise
EFFECT (¢[EFECT])
Chorus Type Tone, inne opje’! “Korzystanie z e]y‘yektu Chorus (Chorus, Flan-
ger, Short Delay” (strona PL-52)
Brilliance -12-0-+12 “Regulacja efektu Brilliance” (strona PL-53)

“Korzystanie z trybu efektéw dzwigku
(Symulator sali/Reverb oraz Surro-

SOUNRIMOBE und)” (strona PL-49)

(¢ Dotknij i przytrzymaj [SMODE])

“Wigczanie lub wytgczanie efektu Symulator
sali/Reverb oraz Surround” (strona PL-49)
(¢[SMODE])

“Okreslanie typu efektu Symulatora sali
/Reverb” (strona PL-50)

Surund Type Typ1-Typ 3 “Okreslanie typu efektu Surround” (strona PL-
51)

Off, Hall/Rev., Surround,

Sound Mode Hall/Rev. + Srnd

Hall/Rev. Type Opcje™!
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PIANO POSITION (e[PPOSI])
Piano Position Standard, Wall, Center, “Wybér miejsca ustawienia pianina”
Table (strona PL-38)
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Pozycja menu Wartos¢ ustawien Dalsze informacje
MIC FX (¢ Dotknij i przytrzymaj [MICFX])
Mic Fx Type Opdje™ Okreslanie typu efektu mikrofonu” (strona
PL-57)
Fx On/Off On, Off “Zmiana ustawien efektu mikrofonu”
M1 — M3 Opcje™ (strona PL-58)
PORTAMENTO —
) “Okreslanie czasu Portamento”
_ 1274
Portamento Time 0-127 (strona PL-71)
“Korzystanie z miksera” (strona PL-60)
S (¢[MIXER])
“Regulacja poziomu gto$nosci, rownowagi Ste-
RRLURE reo (Pan) i Efektéw dla poszczegdlnych partii”
(strona PL-60)
KB Group
U1 Part
U2 Part
L Part
- 0-127 “Lista pozycji ustawien miksera” (strona PL-61)
Audio Song
Wireless Audio
Mic In
MIDI Song
PAN “ Regulacja poziomu gtosnosci, rownowagi
Stereo (Pan) i Efektow dla poszczegdlinych
partii” (strona PL-60)
U1 Part
U2 Part
—64 -0 - +63 “Lista pozycji ustawien miksera” (strona PL-61)
L Part
Mic In
“ Regulacja poziomu gtosnosci, rownowagi
s LS Stereo (Pan) i Efektéw dla poszczegdinych
partii” (strona PL-60)
Hall/Rev. Return
U1 Part Send
0-127
U2 Part Send
L Part Send “Lista pozycji ustawien miksera” (strona PL-61)
AudioSongSend
Wireless A Send 0-127
Mic In Send

PL-201



Informacje dodatkowe

Pozycja me-

Wartosci usta-

Dalsze informacje

“Regulacja poziomu gto$nosci, rownowagi Stereo (Pan) i

CHORUS Efektow dla poszczegdlnych partii” (strona PL-60)
U1 Part
Send 112 0-127 “Lista pozyciji ustawien miksera”
KEYBOARD (¢[KEYBD])
TRANSPOSE —
“Zmiana tonacji w krokach co pét tonu
Transpose -12-0-+12 (Transpozycja)” (strona PL-124)
(¢[TRANS])
KBD SETTING —

Touch Response

Off, Light 2, Light 1,
Normal, Heavy 1,
Heavy 2

“Zmiana czutosci klawiatury (Touch Re-
sponse)” (strona PL-121)

“Dostosowywanie odpowiedzi mto-

Hammer Response | Tone, Off, 1 - 10 teczkéw” (strona PL-122)
) “Dostosowywanie funkcji Key-off Re-
KeyOff Response |Tone, 1-3 sponse” (strona PL-123)
PART OCT SHIFT —
Upper1 Part
0. 0. “Korzystanie z przesuniecia o oktawe oddziel-
Upper2 Part 2-0-+2 nie dla kazdej partii (Upper 1/Upper 2/Lower)”
Lower Part (strona PL-126)
PART FINE TUNE —
Upper1 Part “Odrebne strojenie dla poszczegdlnych partii
Upper2 Part -99-0-+99 (Upper 1/Upper 2/Lower) (Precyzyjne strojenie
Lower Part partii)” (strona PL-125)
“Zmiana skali strojenia instrumentu
SCALE TUNING (Temperacja)” (strona PL-127)
Scale Type Opcje™! ) ] )
“Zmiana skali strojenia” (strona PL-127)
Scale Base Note | ¢ :|;‘|. .. BbB
. “Wigczanie i wytaczania strojenia typu Stretch”
Stretch Tuning Off, On (strona PL-128)
SPLIT POINT “Zmiana punktu podziatu” (strona PL-47)
Split Point AO-C8 (¢ Dotknij i przytrzymaj [SPLIT])
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Pozycja menu

Wartos¢ ustawien

Dalsze informacje

PEDAL/WHEEL

“Zmiana dzwieku podczas gry na instru-
mencie” (strona PL-62)

EXP/ASGN. PEDAL

“Ztacze EXPRESSION/ASSIGNABLE”
(strona PL-3)
(e[PEDAL])

SW, Exp.Type1,

Pedal Type Exp.Type2 ‘Aby okresli¢ typ pedatu” (strona PL-63)
Pedal Target Opcje™! “Aby okresli¢ funkcje pedatu” (strona PL-64)
Upper1 Part “Wigczanie/wytgczanie operacji pedatu dla po-
Upper2 Part Off, On szczegolnych partii (Upper 1/Upper 2/Lower)”
Lower Part (strona PL-66)
Exp Calibration — “Kalibracja pedatu ekspres;ji” (strona PL-65)
PEDAL UNIT “Ztacze PEDAL UNIT” (strona PL-62)

Upper1 Part “ Wigczanie/wytagczanie operacji pedatu dla po-
Upper2 Part Off, On szczegolnych partii (Upper 1/Upper 2/Lower)”
Lower Part (strona PL-66)

“Korzystanie z pokretta regulacji Pitch Bend”

b= (strona PL-72) (¢[WHEEL])
) “Zmiana zakresu pokretta regulacji

PBendRange 10-24 Pitch Bend” (strona PL-72)
Upper1 Part “Wiaczanie/wytaczanie operacji pokretta
Upper2 Part Off, On Pitch Bend dla poszczegdinych partii
Lower Part (Upper 1/Upper 2/ Lower)” (strona PL-73)
Wheel lllum Cool, Colorful, Active “Zmiana ustawien pods$wietlania pokretta Pitch
Up/Down Color Off, On Bend” (strona PL-73)

“Wybér funkcji przypisanych do przyciskéw

EX EX” (strona PL-67)

(¢[EX])

EX1 Assign (¢ FUNCTION + EX1)
Opcje™!

EX2 Assign (¢ FUNCTION + EX2)
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Pozycja menu

Wartos¢ ustawien

Dalsze informacje

CONTROL

“Wybor funkcji przypisanych do przyci-
sku CONTROL” (strona PL-69)
(¢[CTRL])

“Wybdr funkcji przypisanych do przycisku

Control Assign Opcje™! CONTROL” (strona PL-69) (¢ FUNCTION +
CONTROL)
Mod Value 0-127
Mod Upper1 Part “Aby zmienié ustawienia modulacji”
Mod Upper2 Part | Off, On (strona PL-71)
Mod Lower Part
F BUTTON SETTING “Edycja ustawienia przycisku F” (strona PL-89)
“Zmiana nazwy ustawienia przycisku F”
FB SET NAME EDIT (strona PL-94)
F BUTTON EDIT
F1 {function} (¢ FUNCTION + F1) “Przypisywanie funkcji
F2 {function} (¢ FUNCTION + F2) do przycisku F (Two-
- Opcje™! rzenie ustawienia uzyt-
F3 {function} (# FUNCTION + F3) kownika)" (strona PL-
F4 {function} (» FUNCTION + F4) 89)
FB SET CLEAR “Kasowanie ustawienia przycisku F”
(strona PL-96)
“Podziat klawiatury dla gry w duecie”
DUET (strona PL-129)
(¢ Dotknij i przytrzymaj [DUET])
Duet Mode Duet On, Duet Pan
Upper Octave “Konfigurowanie ustawien duetu”
-2-0-+2 (strona PL-131)
Lower Octave
ARPEGGIATOR —
Pattern Opcje™!
E;commended Se- Off. On
- “Zmiana wzorca Arpeggiator oraz innych usta-
Arpeggio Hold Off, On wien” (strona PL-77)
Upper1 Part Off, On (¢ Dotknij i przytrzymaj [ARPEG])
Upper2 Part Off, On
Lower Part Off, On
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Pozycja menu Wartos¢ ustawien Dalsze informacje
SIS nenta (Rejostyy (arona PLTY
FREEZE ‘(‘zttiglggj: I_F_rg?()a)ze — ,Zamrazania ustawien”
(eDotknij i przytrzymaj [FREEZ])
Pedal/Wheel
EX/CTRL
Scale Tuning
Touch Response
Sound Mode
Effect
Off, On “Dane pamieci rejestrow” (strona PL-86)
Transpose
Split Point
Arpeggiator
Tempo
Tone
Mixer
BANK NAME EDIT “Zmiana nazwy banku rejestru”
(strona PL-81)
SONG ‘(‘irti)(:r]haa;if_;nggc))réw (Tryb SONG)”
corgTpe | ML AU U3 D) A | DS S DT e
(¢[STYPE])
“Wycinanie partii centralnej Audio
Audio C Cancel Off, On (Vocal Cut)” (strona PL-104)
(¢[STYPE])
METRONOME (¢[METRO])
Tempo 20 - 255
Tempo Mark Opcje™!
Guide Type Metronome, Drum
Pattern Bell Off, 1 Beat - 9 Beat / “Zmi_ana ustawieh_ metronomu (Tempo, Ude-
Opcje™! rzenie, Wzorzec, itp.)” (strona PL-74)
Volume 0-127
While Playing Off, On
While Recording Off, On
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Pozycja menu Wartosci ustawien Informacje
MEDIA “Pamie¢ USB ” (strona PL-132)
WIRELESS (¢ Dotknij i przytrzymaj [ADPTR])
Notification Vol 0-127 “Dzwieki powiadomien” (strona PL-144)
. . . “Parowanie cyfrowego pianina z urzadzeniami
Audio Pairing Bluetooth Audio” (strona PL-146)
Pairina Clear . “Kasowanie informacji o parowaniu z urzgdze-
o niem Bluetooth Audio” (strona PL-147)
Audio C Cancel Off. On Ellmlnowanle centrallnej partu z Bltietooth Au-
dio (Vocal Cut) — wycinanie wokalu” (strona
PL-152)
Keyboard Ch 1-16
Local Control Off, On “Konfigurowanie ustawien MIDI”
Hi-Reso MIDI Out | Off, On (strona PL-142)
SYSTEM _
. ) “Precyzyjne strojenie (Master Tuning)”
Master Tuning 415.5-465.9 (strona PL-124)
“Ustawienie gtosnosci dzwieku obstugi pier-
Op. Click Volume 0-10 Scienia dotykowego (Gtosnos¢ klikniecia)”

(strona PL-26)

Panel Light

Off, 5, 30, 60,120

“Wytgczanie podswietlania panela” (strona
PL-19)

Operation Lock Off, On, Auto “Blokada operacji” (strona PL-22)

Speaker Out Off, On, Auto Sirz;ﬁjfhzsvv;gei((:trzoggo;rlil_kzog;/ + gdy podigczone
Headphone Mode | Off, On “Tryb stuchawek” (strona PL-21)

Auto Resume Off, On “Automatyczne wznawianie” (strona PL-17)
Auto Power Off Off, On “Automatyczne wytgczanie” (strona PL-17)
Power On Alert Off, On ;d;:tlx;czz((gignzzsﬂasr;ia | stk pod-
Battery Type Alkaline, Ni-MH “Aby wybrac¢ typ baterii” (strona PL-14)
Close-up Off, On “Ekran powigkszenia” (strona PL-29)

LCD Contrast 1-17 “Regulacja kontrastu wyswietlacza” (strona PL-19)
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Pozycja menu

Wartosci ustawien

Dalsze informacje

Touch Btn Sense

-1,0, +1

“Ustawianie czutosci przyciskéw dotykowych
i pierscienia dotykowego” (strona PL-26)

Touch Ring Sense

~3-0-+3

“Ustawianie czutosci przyciskéw dotykowych
i pierscienia dotykowego” (strona PL-26)

Setting Reset

“Aby przywroci¢ wszystkie ustawienia Cyfro-
wego pianina do fabrycznych ustawien do-
mysinych (Setting Reset)” (strona PL-159)

“Aby przywréci¢ wszystkie ustawienia Cyfro-

Factory Reset — wego pianina oraz jego dane do fabrycznych
ustawien domysinych (Factory Reset)” (strona
PL-159)

Version™ — —

*1 Lista opcji zamieszczona jest w sekcji podanej w kolumnie ,Dalsze informacje”.
*2 Patrz “Lista typow efektow mikrofonu” (strona PL-177).

*3 Patrz “ Lista efektow modutu efektéw mikrofonu” (strona PL-178).

*4 Wyswietlana jest wersja oprogramowania urzgdzenia.
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Lista efektow mikrofonu

| Lista typow efektéw mikrofonu

Ponizej przedstawiona jest lista typdw efektéw mikrofonu oraz efektéw zawartych
w poszczegoélnych modutach od M1 do M3 dla kazdego typu.
Wiecej informacji o efektach wymienionych w kolumnach M1 do M3, patrz “Lista

efektow modutu efektéw mikrofonu” (strona PL-178).

Nazwa typu efektu

Nr mikrofonu M1 M2 M3
(Wyswietlana)

1 | Powerful Mono 3-Band EQ Mono 3-Band EQ Delay

2 | Presence Mono 3-Band EQ Mono 3-Band EQ Delay

3 |Clear Mono 3-Band EQ Mono 3-Band EQ Delay

4 | Soft Limiter Mono 3-Band EQ Delay

5 | Rock Limiter Mono 3-Band EQ Delay

6 |Bright Enh Enhancer Mono 3-Band EQ Delay

7 |Presence Enh Enhancer Mono 3-Band EQ Delay

8 | AmbientDelay Mono 3-Band EQ Mono 3-Band EQ Delay

9 | Short Delay Mono 3-Band EQ Mono 3-Band EQ Delay

10 | Echo Mono 3-Band EQ Mono 3-Band EQ Delay

11 | Middle Delay Mono 3-Band EQ Mono 3-Band EQ Delay

12 | Long Delay Mono 3-Band EQ Mono 3-Band EQ Delay

13 | Pan Delay Mono 3-Band EQ Auto Pan Delay

14 | Chorus Mono 3-Band EQ Chorus Delay

15 | Phaser Mono 3-Band EQ Phaser Delay

16 | Deep Phaser Mono 3-Band EQ Phaser Delay

17 | PhaserChorus Mono 3-Band EQ Phaser Chorus

18 | FlangerDelay Mono 3-Band EQ Flanger Delay

19 | FlangerPhase Mono 3-Band EQ Flanger Phaser

20 | Upper Octave Mono 3-Band EQ PitchShifter Delay

21 | Lower Octave Mono 3-Band EQ PitchShifter Delay

22 | Tremolo Mono 3-Band EQ Tremolo Delay

23 | Vibrato Mono 3-Band EQ Chorus Delay

24 | Distortion Drive Mono 3-Band EQ Mono 3-Band EQ

25 | RingMod LoFi Drive Ring Modulator Mono 3-Band EQ
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|Lista efektéow modutu efektéw mikrofonu

Ponizsza lista stanowi zestawienie efektéw zawartych w module efektéw mikrofonu -
Modut Microphone Effects.
Szczegotly dotyczgce parametrow i zakreséw ustawien, jakie mozna wprowadzac¢ dla
kazdego z efektow, patrz “Lista parametrow modutu efektéw” (strona PL-179).

Nr Wyswietlacz Nazwa OPIS
(1) |Mono 3BandEQ Mono 3-Band EQ Trojpasmowy korektor barwy dzwigku.
2) | Tremolo Tremolo Przesuwa gtosnos¢ sygnatu wejsciowego korzystajac z
2)
LFO.
(3) | Auto Pan Auto Pan Przesuwa w spgsob ciagty w lewo-prawo rownowage
stereo korzystajac z LFO.
4) | Limiter Limiter Ogramc?za. poziom sygna!u wejsciowego tak, aby nie
podnosi si¢ ponad ustawiony poziom.
(5) | Enhancer Enhancer Wzbogapa profil niskich i wysokich czestotliwosci sygna-
tu wej$ciowego.
Tworzy charakterystyczny pulsujgcy, szeroki dzwiek
(6) | Phaser Phaser korzystajgc z LFO do zmiany fazy sygnatu wejsciowego,
a nastepnie miksuje go z oryginalnym sygnatem wej-
Sciowym.
(7) | Chorus Chorus Nadaje dzwigkowi gtebi i rozlegtosci.
8 Stosuje do dzwieku intensywne pulsacje oraz metaliczne
®) Flanger Flanger rozbrzmiewanie. Wybiera forme fali LFO.
9) | Pitch PitchShifter Efekt ten przeksztatca tonacje sygnatu wejsciowego.
9 je syg i 9
(10) Ring Mod Ring Modulator Powiela sygnat wejsc[owy w.wewnegrzlnym oscylatorze
sygnatu, aby stworzy¢ metaliczny dzwigk.
(11) Delay Delay Opozma’sygnal wejs’mom{y i podaje go zwrotnie, aby
stworzy¢ efekt powtorzen.
(12)| Drive Drive Symuluje przesterowanie sterowanie jakie daje wzmac-

niacz instrumentéw muzycznych.
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| Lista parametréw modutu efektéw

Nazwa Ustawienia
Wyswietlacz
parametru
(1) Mono 3-Band EQ Trojpasmowy korektor barwy dzwigku.
EQ1 Freq EQ1 Frequency | Reguluje centralng czgstotliwo$¢ Equalizera 1. *1
EQ1 Gain EQ1 Gain Dostosowuje wzmocnienie Equalizera 1. -12-00-12
EQ2 Freq EQ2 Frequency | Reguluje centralng czestotliwo$¢ Equalizera 2. *1
EQ2 Gain EQ2 Gain Dostosowuje wzmocnienie Equalizera 2. —-12-00-12
EQ3 Freq EQ3 Frequency Reguluje centralng czestotliwo$¢ Equalizera 3. *1
EQ3 Gain EQ3 Gain Dostosowuje wzmocnienie Equalizera 3. -12-00-12
Input Level Input Level Dostosowuje poziom wej$ciowy. 000 - 127
Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom do efektu dzwigku. 000 - 127
Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwieku. 000 - 127
(2) Tremolo Przesuwa gto$nos¢ sygnatu wejsciowego wykorzystujgc LFO.
Rate LFO Rate Regulacja tempa LFO. 000 - 127
Depth LFO Depth Regulacja gtebi LFO. 000 - 127
Waveform LFO Waveform | Wybor formy falowej LFO. Sine, Triangle,
Trapezoid
Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom do efektu dzwigku. 000 - 127
Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwigku. 000 - 127
(3) Auto Pan Przesuwa w sposob ciggty w lewo-prawo réownowage stereo ko-
rzystajac z LFO.
Rate LFO Rate Regulacja tempa LFO. 000 - 127
Depth LFO Depth Regulacja gtebi LFO. 000 - 127
Waveform LFO Waveform | Wybor formy falowej LFO. Sine, Triangle,
Trapezoid 1,
Trapezoid 2,
Trapezoid 3,
Trapezoid 4
Manual Manual Dostosowuje balans (pozycje stereo). —64 to petne prze- | —64 - 00 - 63
suniecie w lewo, 0 pozycja centralna, za$ +63 to petne
przesunigcie w prawo.
Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom do efektu dzwigku. 000 - 127
Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwieku. 000 - 127
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Wyswietlacz

Nazwa
parametru

Ustawienia

(4) Limiter

Ogranicza poziom sygnatu wej$ciowego, by nie podnosit sie powyzej za-

programowanego poziomu.

Limit

Limit

Reguluje poziom gtosnosci, przy ktérym stosowane jest
ograniczenie.

000 - 127

Attack

Attack

Dostosowuije czas, po ktérym stosowany jest efekt kom-

presji. Mniejsza warto$¢ powoduje szybsze uaktywnianie
sie ogranicznika, co tlumi natarcie sygnatu wejsciowego.
Wyzsza warto$¢ opdznia uaktywnianie si¢ ogranicznika,

co powoduje, ze natarcie sygnatu wejsciowego, ktéry ma
by¢ dalej emitowany nie zmienia sie.

000 - 127

Release

Release

Dostosowuje czas do zwolnienia kompresji po tym, jak
sygnat wejsciowy spadnie ponizej ustalonego pozio-
mu.

000 - 127

Wet Level

Wet Level

Dostosowuje poziom do efektu dzwigku. Wyj$ciowy po-

ziom gto$nosci zmienia sie stosownie do ustawien ogra-
nicznika (Limit) i charakterystyki brzmienia wej$ciowego.
Skorzystaj z tego parametru, by korygowa¢ tego rodzaju
zZmiany.

000 - 127

Dry Level

Dry Level

Dostosowuje poziom bezposredniego dzwieku.

000 - 127

(5) Enhancer

Wzbogaca profil niskich i wysokich czestotliwosci sygnal

tu wejsciowego.

Low Freq Low Frequency Dostosowuje czestotliwo$¢ wzbogacania dzwieku dla 000 - 127
dolnego zakresu.

Low Gain Low Gain Dostosowuje wzmocnienie wzbogacania dzwigku dla 000 - 127
dolnego zakresu.

High Freq High Frequency | Dostosowuje czestotliwo$¢ wzbogacania dzwieku dla 000 - 127
gérnego zakresu.

High Gain High Gain Dostosowuje wzmocnienie wzbogacania dzwieku dla 000 - 127
gérnego zakresu.

Input Level Input Level Dostosowuje poziom wejsciowy. 000 - 127

Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom efektu dzwigku. 000 - 127

Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwigku. 000 - 127

(6) Phaser Parametr ten daje pulsacyjny, szeroki dzwigk wykorzystujgc LFO, aby
zmienic¢ faze sygnatu wejéciowego, a nastepnie zmiksowaé go z oryginal-
nym sygnatem dzwigkowym.

Resonance Resonance Reguluje site reakcji zwrotnej. 000 - 127

Manual Manual Dostosowuje referencyjng wielko$¢ przesunigcia fazy. —-64 - 00 - 63

Rate LFO Rate Regulacja tempa LFO. 000 - 127

Depth LFO Depth Regulacja gtebi LFO. 000 - 127

Waveform LFO Waveform Regulacja formy falowej LFO. Sine, Triangle,

Random

Input Level Input Level Dostosowuje poziom wej$ciowy. 000 - 127

Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom efektu dzwigku. 000 - 127

Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwigku. 000 - 127
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Wyswietlacz

Nazwa
parametru

Ustawienia

(7) Chorus Nadaje dzwiekowi gtebi i rozlegtosci.
Rate LFO Rate Regulacja tempa LFO. 000 - 127
Depth LFO Depth Regulacja gtebi LFO. 000 - 127
Waveform LFO Waveform Regulacja formy falowej LFO. Sine, Triangle
Feedback Feedback Reguluje site reakcji zwrotnej. —64-00-63
Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom efektu dzwieku. 000 - 127
Polarity Polarity Odwraca LFO w jednym kanale. Negative, Posi-
tive
Input Level Input Level Reguluje poziom wejsciowy. 000 - 127
Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwigku. 000 - 127
(8) Flanger Stosuje szerokie pulsacyjne i metaliczne wybrzmiewanie dzwigku. Mozna
wybra¢ ksztatt fali LFO.
Rate LFO Rate Regulacja tempa LFO. 000 - 127
Depth LFO Depth Regulacja gtebi LFO. 000 - 127
Waveform LFO Waveform Regulacja formy falowej LFO. Sine, Triangle,
Random
Feedback Feedback Reguluje site reakcji zwrotnej. —64-00-63
Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom efektu dzwigku. 000 - 127
Input Level Input Level Dostosowuje poziom wejsciowy. 000 - 127
Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwigku. 000 - 127
(9) PitchShifter Jest to efekt przeksztatcajgcy tonacje sygnatu wejsciowego.
PitchQuarter | PitchQuarter Dostosowuje wielko$¢ przesunigcia tonacji w krokach co | —24 - 00 - 24
Cwierc tonu.
High Damp High Damp Reguluje ttumienie dla gornego zakresu. Mniejsza wartos¢| 000 - 127
zwieksza ttumienie.
Feedback Feedback Reguluje site reakcji zwrotnej. 000 - 127
Input Level Input Level Dostosowuje poziom wejsciowy. 000 - 127
Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom efektu dzwigku. 000 - 127
Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwigku. 000 - 127
Pitch Fine Pitch Fine Reguluje wielko$¢ przesuniecia tonacji. =50 jest zmniej- | =50 - 00 - 50
szeniem tonacji o ¢wier¢ tonu, natomiast +50 jest zwigk-
szeniem o ¢wier¢ tonu.
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Wyswietlacz

\EFAVE
parametru

Ustawienia

(10) Ring Modulator

Powiela sygnat wej$ciowy w oparciu o sygnat wewnetrznego oscylatora,

aby stworzy¢ metaliczny dzwiek.

OSC Freq OSC Frequency | Ustawia czgstotliwos¢ referencyjng dla wewnetrznego 000 - 127
oscylatora.
Rate LFO Rate Dostosowuje tempo LFO. 000 - 127
Depth LFO Depth Dostosowuje gtebie LFO. 000 - 127
Tone Tone Dostosowuje tembr dzwigku wejsciowego pierscieniowego| 000 - 127
modulatora.
Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom efektu dzwigku. 000 - 127
Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwieku. 000 - 127
(11) Delay Opdznia sygnat wejciowy i zwraca go z powrotem, by stworzy¢ efekt powto-
rzenia.
Time Delay Time Dostosowuje catkowity czas opdznienia w jednostkach 1 | 0001 - 1099
ms.
L.Time Ratio | Delay Ratio L Dostosowuje wspotczynnik lewego kanatu wzgledem 000 - 127
catkowitego czasu opdznienia.
R.Time Ratio | Delay Ratio R Dostosowuje wspdtczynnik prawego kanatu wzgledem 000 - 127
catkowitego czasu opdznienia..
L.Level Delay Level L Dostosowuje poziom lewego kanatu. 000 - 127
R.Level Delay Level R Dostosowuje poziom prawego kanatu. 000 - 127
FeedbackType | Feedback Type | Wybiera typ reakcji zwrotnej. Stereo, Cross
Stereo: Reakcja zwrotna Stereo
Cross: Reakcja zwrotna Cross
Feedback Lvl | Feedback Reguluje sitg reakcji zwrotnej. 000 - 127
High Damp High Damp Reguluje ttumienie gornego zakresu. Im mniejsza wartos¢ | 000 - 127
tym wieksze ttumienie.
Tmpo Sync Delay Tempo Okresla jak rzeczywisty catkowity czas op6znienia jest Off, 1/4, 1/3,
Sync zsynchronizowany z tempem. 3/8 1/2.2/3
Off: Wykorzystuje warto$¢ czasu op6znienia - Delay Ti- 3/4. 1
me.
1/4 do 1: Stosuje warto$¢ zgodng z liczbg uderzen.
Input Level Input Level Dostosowuje poziom wejsciowy. 000 - 127
Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom efektu dzwigku. 000 - 127
Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwigku. 000 - 127
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Wyswietlacz

\EFAVE
parametru

Ustawienia

(12) Drive Symuluje przesterowanie wzmacniacza instrumentéw muzycznych.

Type Drive Type Wybiera typ sterowania. 2 1-20

Gain Gain Dostosowuje wzmocnienie sterowania sygnatem wejscio- | 000 - 127
wy.

Output Level | Level Riguluje poziom wyj$ciowy sterowania 000 - 127

Wet Level Wet Level Dostosowuje poziom efektu dzwigku. 000 - 127

Dry Level Dry Level Dostosowuje poziom bezposredniego dzwigku. 000 - 127

*1 100Hz, 125Hz, 160Hz, 200Hz, 250Hz, 315Hz, 400HZz, 500Hz, 630HZz, 800Hz,
1.0kHz, 1.3kHz, 1.6kHz, 2.0kHz, 2.5kHz, 3.2kHz, 4.0kHz, 5.0kHz, 6.3kHz,

8.0kHz
*2
Ustawienia Typ . Wyswietlacz OPIS
przesterowanla

1-4 Clean1-4 Clean1-4 Symuluje czysty dzwiek z niewielkg dystorsja.
Symuluje chrzgszczgcy dzwigk z niewielka dystorsjg.

5-8 Crunch1 - 4 Crunch 1-4 ymiltje ehegszczacy cawie adysiorsia

. . Symuluje przesterowany dzwiek z umiarkowang dys-

9-12 Overdrive1 - 4 Overdrive 1 -4 to);sja. ep y ¢ ady

13-16 Distortion1 - 4 Distort 1 -4 Symuluje twardy, prosto znieksztatcony dzwiek.
Symuluje ekstremalnie znieksztatcony dzwiek odpo-

17-20 Metal1 - 4 Metal 1 -4

wiedni do muzyki heavy metal.
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Lista funkcji Arpeggiator

Ponizsza lista zawiera wzorce funkcji Arpeggiator. Gdy wigczona jest zalecana
konfiguracja (“Recommended Setup” - “On”) przy wigczaniu funkcji Arpeggiator lub
gdy przetgczany jest wzorzec (“Pattern”)) podczas witgczonej funkcji Arpeggiator,
to automatycznie stosowane sg automatyczne ustawienia.

Zalecana konfiguracja

. Na&\\l’vzao\:lzzgca Docelowa partia Arpeggiator’a Nuta punktu Arpeggio Uwagi

Upper1 | Upper2 | Lower | podziatu™ Hold
01 |Piano Sequence 1 / F#3 *2
02 |Piano Sequence 2 / C5 / *2
03 |Piano Sequence 3 ! F#3 / *2
04 |Piano Sequence 4 ! F#3 { *2
05 |Piano Sequence 5 ! F#3
06 | Piano Triplet Sequence / F#3 *2
07 |Piano Odd Sequence / F#3 / *2
08 | Chordal Phrase 1 ! F#3 !
09 | Chordal Phrase 2 I F#3 ! 2
10 | Chordal Phrase 3 I F#3 ! 2
11 | Ambient FX 1 / F#3 / 2
12 | Ambient FX 2 / F#3 / 2
13 | Single Note Sequence ! F#3
14 | Lower EP Phrase ! C3 !
15 | Layered EP Phrase ! F#3 !
16 |Layered EP Arpeggio ! F#3 {
17 | Layered Arpeggio 1 ! F#3 {
18 | Layered Arpeggio 2 ! F#3 / *2
19 |Layered Arpeggio 3 ! F#3 ! *2
20 |Layered Arpeggio 4 ! F#3 !
21 | Synth Sequence ! F#2 !
22 | Lower Strings Phrase { C3 {
23 | Walking Bass { C3 {
24 | Simple Bass ! C3 !
25 | Odd Phrase Bass ! C3 !
26 | Latin Piano ! ! F#3 !
27 | Screw Up { ! F#3
28 | Screw Down ! ! F#3
29 | Skip Up ! / F#3
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30 | Skip Down I ! F#3
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Zalecana konfiguracja
Nr Nazwa wzorca Docelowa partia Arpeggiator’a Nuta punktu| Arpeggio
(Wzorzec) Upper1 | Upper2 | Lower | podziatu™ | Hold Uwagi

31 | Up Down I ! F#3

32 | Down Up { ! F#3

33 | Sequence Line 1 { ! F#3

34 | Sequence Line 2 { ! F#3

35 | Sequence Line 3 ! { F#3

36 |Arpeggio 20ctave ! ! F#3 *2
37 | 9th Arpeggio ! ! F#3

38 |Ragtime { ! F#3

39 |8Beat / F#3

40 |12/8 / / F#3

41 | Waltz ! / F#3

42 | Shuffle Pop { F#3 { *2
43 | Up 10ctave 1 I ! F#3

44 | Up 20ctave 1 { ! F#3

45 [ Up 10ctave 2 { ! F#3

46 | Up 20ctave 2 I ! F#3

47 |Down 10ctave 1 ! ! F#3

48 | Down 20ctave 1 ! ! F#3

49 | Down 1Octave 2 ! ! F#3

50 |Down 20ctave 2 ! ! F#3

*1 Gdy wigczona jest zalecana konfiguracja (“Recommended Setup” - “On”), to
przy przetaczaniu wzorca punkt podziatu jest ustawiany automatycznie w wier-
szu danego rzedu. Dlatego tez, zakres w jakim grany jest Arpeggiator rézni sie
zaleznie od wzorca.

*2 Wzorce te majg odpowiedni efekt podtrzymania dodany do nut granych przez Ar-

peggiator.
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Model: PX-S7000 Wersja : 1.0
Funkcja Transmitowane Rozpoznawane Uwagi
Basic Default 1 1-16
Channel Changed 1-16 1-16
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered f
Note 0-127
Number True voice 4 i 0-127%1
3 Note ON O9nHv=1-127 O9nHv=1-127
Velocity Note OFF 08nHv=0-127 O9nHvV=0,8nHv=0-127
After Key's X X
Touch Ch’s X o
Pitch Bender O (@]
0,32 o o Bank select LSB/MSB
1 O *4 [e] Modulation Porta-
5 [e] o) mento time
6,38 o'3 Q *3 Data entry LSB/MSB
7 *D [0] Volume
(1) 8 *2 8 Expression
4 0., o Hoid 1 )
5 [e) o Portamento switch
6 *4 o Sostenuto
Control o, o Soft pedal
Change 7 °; 8 e resonance
9 73 o Attack time
74 o o Brightness
76 (0] Vibrato rate
77 % o Vibrato depth
78 X o Vibrato delay
34 X o Portamento ‘control
8 X o High resolution velocity prefix
1 X [0) Reverb send level
3 X o Chorus send level
4 o (o] Delay send level
100, 101 o O *3 RPN'LSB/MSB
R
0*3
Program : O o
Change True # 0-127
Exclusive 0*3 0*3
System Song Pos ))2 §
Common Song Sel
Tune X
System Clock X X
Real Time Commands X X
All sound off Re- X o
set all controller X o
Aux Local ON/OFF X X
Messages All notes OFF X (]
Active Sense X (@]
System Reset X X
. *1: Zalezy od brzmienia.
Uwagi

*2: Wysytane zgodnie z ustawieniem pedatu poditgczonego do ztgcza EXPRESSION/

ASSIGNABLE.

*3: Szczegoty dotyczace RPN | specjalnych komunikatéw systemowych, patrz dokument
MIDI Implementation na stronach

https://support.casio.com/global/en/emi/manual/PX-S7000/

*4: Zalezy od ustawien przycisku EX.

» Komunikaty MIDI oznaczone w kolumnie “Transmitted” znakiem “x” mogg by¢ wy-
sytane réwnolegle z okreslonymi operacjami.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:Tak
X : Nie
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