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WSZYSTKO O CZASIE

Elektroniczny instrument muzyczny
GP - 510

CELVIANO

Przed przystgpieniem do korzystania z instrumentu prosimy o zapoznanie sie ze wskazaniami odnosnie bezpieczenstwa.



ISTOTNE WSKAZANIA ODNOSNIE BEZPIECZENSTWA

Nalezy zapozna¢ sie z niniejszg instrukcjag obstugi.

Prosimy zachowanie niniejszej instrukcji obstugi.

Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen.

Nalezy postepowac zgodnie ze wskazéwkami.

Nie nalezy korzysta¢ z niniejszego instrumentu w poblizu wody.

Instrument nalezy przeciera¢ wytacznie suchg szmatka.

Nie nalezy zastania¢ otworéw wentylacyjnych. Instrument nalezy instalowac zgodnie z instrukcjg producenta.

Nie nalezy instalowac¢ instrumentu w poblizu zrédet ciepta takich jak grzejniki, piecyki, panele grzejne lub inne urzadzenia generujgce ciepto (tacznie ze
wzmacniaczami).

Nie nalezy demontowac i przerabiaé wtyczki z uziemieniem. Wtyczka z uziemieniem posiada dwa otwory oraz bolec podtgczenia do uziemienia. Uzie-
mienie pemi funkcje zabezpieczajgcg. Jesli wtyczka dotgczona do instrumentu nie pasuje do gniazda zasilania, to ewentualne modyfikacje moze prze-
prowadzac jedynie elektryk posiadajacy stosowne uprawnienia.

10. Nalezy tak poprowadzi¢ kabel zasilajgcy, aby nikt po nim nie chodzit oraz by nie byt przycinany szczegdlnie w poblizu wtyczek, gniazd oraz miejsc, w

ktérych wychodzi z urzadzenia.
11. Nalezy korzysta¢ wylacznie z akcesoriéw / podtaczen okreslonych przez producenta.
12. Nalezy korzysta¢ wytgcznie z wézkéw, podstaw, stojakow, statywdw, uchwytéw lub stolikéw zalecanych i okreslonych przez
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Nie nalezy narazac¢ instrumentu na zachlapania i nie nalezy stawia¢ na nim zadnych wazondéw ani innych naczyn wypetnionych cieczami.
Zgaszony wskaznik zasilania nie oznacza, ze urzadzenie zostato catkowicie odigczone od sieci elektrycznej. Jesli zachodzi potrzeba catkowitego

producenta lub sprzedawanych tgcznie z instrumentem. W przypadku korzystania z wézka nalezy szczegdlnie uwazaé przy
przesuwaniu zestawu, aby instrument nie przewrdcit sie i nie uderzyt nikogo.

odtgczenia pradu od urzadzenia, nalezy odtaczy¢ z gniazdka kabel zasilajgcy. Majgc to na wzgledzie nalezy tak ustawia¢ urzadzenie, aby zapewniony
byt tatwy i bezpieczny dostep do kabla zasilajgcego.
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13. Podczas burzy, wytadowan atmosferycznych oraz gdy instrument nie jest uzywany przez dtugi okres czasu nalezy odigczyé
go od gniazda zasilania.

14. Serwisowanie instrumentu nalezy powierza¢ jedynie wykwalifikowanemu personelowi. Interwencja serwisu jest niezbedna,
jesli instrument ulegnie uszkodzeniu w jakikolwiek sposéb, np. uszkodzenia kabla zasilajgcego oraz wtyczki, rozlanie sig pty-
nu wyswietlacza cieklokrystalicznego, a takze w przypadku, gdy instrument upadnie, gdy byt narazony na dziatanie deszczu
lub wilgoci, gdy nie dziata normalnie lub gdy zostat silnie uderzony.

WSKAZANIE

Niniejszy sprzet zostat przetestowany i stwierdzono, Ze jest zgodny z ograniczeniami dla urzadzen Class B, stosownie do czesci 15 regut FCC. Ograni-
czenia te zostaty natozone, aby zapewni¢ odpowiednig ochrone przed szkodliwg interferencjg w instalacjach domowych.
Niniejszy sprzet generuje, wykorzystuje oraz moze emitowac fale o czestotliwosciach radiowych i jesli nie zostanie zainstalowany i uzytkowany zgodnie
z instrukcjg moze powodowac¢ szkodliwg interferencje w komunikacji radiowe;.
Jednakze nie ma gwarancji, ze w przypadku poszczegdlnych instalacji nie nastapi interferencja fal. Jesli niniejszy sprzet powoduje szkodliwg interferen-
cje w stosunku do odbiornikéw radiowych i telewizyjnych, co mozna stwierdzi¢ przez wigczenie i wylaczenie niniejszego sprzetu, zaleca sie by uzyt-
kownik sprébowat zapobiec wystepujacej interferencji podejmujac nastepujace kroki:

- Dokonaj regulacji anteny odbiorczej lub przestaw jg.

- Zwieksz odlegto$¢ pomiedzy aparatem, a danym odbiornikiem

- Podtgcz sprzet do gniazda zasilania w innym obwodzie elektrycznym niz ten, do ktérego jest pod-tgczony odbiornik.

- W celu uzyskania dodatkowej pomocy skontaktuj sie z dealerem lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym.

Ostrzezenie FCC
Wszelkie zmiany i modyfikacje, ktore nie zostaty w sposéb wyrazny zaaprobowane przez producenta moga pozbawi¢ uzytkownika
uprawnien do korzystania ze sprzetu.

Deklaracja zgodnosci
Numer modelu: GP-510
Nazwa handlowa: CASIO COMPUTER CO., LTD. Strona odpowiedzialna: CASIO, INC.
Adres: 570 MT. PLEASANT AVENUE, DOVER, NEW JERSEY 07801 Numer telefonu: 973-361-5400
Niniejsze urzadzenie jest zgodne z czescig 15 regut FCC, na uzytkowanie urzgdzenia natozone sg dwa wymienione ponizej warunki:
(1) Niniejsze urzgdzenie nie moze powodowac szkodliwej interferencji oraz (2) niniejsze urzadzenie musi akceptowa¢ dowolna interfe-
rencje powodowang przez inne urzgdzenia, tgcznie z taka interferencja, ktéra moze powodowac réwniez niepozgdane operacje.

Uwagal!

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu prosimy o zwrécenie uwagi na nastepujgce elementy:

. Zanim rozpoczniesz korzystanie z zasilacza AD-E24500LW, nalezy sprawdzi¢ czy nie jest on uszkodzony. Sprawdz réwniez czy
nie jest przerwany lub przeciety przewdd zasilajgcy, ani czy nie wida¢ innych sladéw jego uszkodzenia. Dzieci nigdy nie powinny
korzysta¢ z uszkodzonego zasilacza.

. Niniejszy produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej trzech lat.
. Nalezy korzysta¢ wytacznie z zasilacza CASIO AD- E24500LW.
. Zasilacz przeznaczony do niniejszego urzadzenia nie jest zabawka.
. Przed rozpoczeciem czyszczenia instrumentu nalezy wytgczy¢ zasilacz.
Deklaracja zgodnosci z normami Unii Europejskiej
Producent :
CASIO COMPUTER CO., LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan
— N'r(;'ejs_ze olfn?czﬁrﬂ%ma zastosowanie C E Strona odpowiedzialna w Unii Europejskiej:
Jedynie w krajach L. CASIO EUROPE GmbH
Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany
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Tablica implementacji MIDI

Za wyjatkiem kopii wykonywanej dla potrzeb wlasnych
uzytkownika i do osobistego uzytku powielanie niniejszej
instrukcji w czg$ci lub w catosci jest zabronione bez uzy-
skania uprzedniej pisemnej zgody ze strony CASIO. Ni-
niejsza instrukcja chroniona jest prawem autorskim.

W ZADNYM WYPADKU FIRMA CASIO NIE
PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA ZADNEGO
RODZAJU SZKODY (W TYM MIEDZY INNYMI
SZKODY POLEGAJACE NA UTRACIE ZYSKOW,
PRZERWIE W PROWADZONEJ DZIALALNOSCI,
UTRACIE INFORMACII), JAKIE WYNIKALYBY
Z UZYCIA LUB NIEMOZLIWOSCI UZYCIA
NINIEJSZEJ INSTRUKCJI LUB PRODUKTU.
DOTYCZY TO TAKZE PRZYPADKOW, GDY CASIO
BYLO INFORMOWANE O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TEGO TYPU SZKOD.

Tre$ci zawarte w niniejszej instrukcji obstugi moga ulec
zmianie bez uprzedzenia.

Rzeczywisty wyglad produktu moze r6zni¢ si¢ od poka-
zanego na ilustracjach w niniejszej instrukcji obstugi.

Nazwy firm oraz produktow uzyte w niniejszej instrukcji
obstugi moga by¢ znakami handlowymi lub zarejestro-
wanymi znakami handlowymi innych podmiotow.




Informacje ogélne

Podane tu nazwy poszczegdlnych przyciskéw zawsze przedstawiane sg w niniejszej instrukcji obstugi pogrubiong czcionka.
Choc¢ rzeczywisty wyswietlacz instrumentu pokazuje jasne wskazania na ciemnym tle, to ekrany przedstawione w niniejszej instrukcji obstugi przy opisie
poszczegdlnych procedur prezentujg ciemne wskazania na jasnym tle.
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Pokrywa klawiatury

Grajac na cyfrowym pianinie upewnij si¢, ze pokrywa
klawiatury jest catkowicie otwarta.

&Uwaga

Otwierajac 1 zamykajac pokrywe klawiatury cyfrowego
pianina nalezy stosowac si¢ do ponizszych zasad, aby
nie przyciaé sobie palcow. Szczegdlng uwage nalezy
zwrdci¢ na zachowanie ostroznosci, gdy przy instru-
mencie znajduja si¢ dzieci.

- Nie nalezy pozostawia¢ czgsciowo otwartej pokry-

wy.

- Zamykajac pokrywe cyfrowego pianina nie naciskaj
na jej grzbiet reka (mozna wowczas przyciac sobie
palce migdzy sktadanymi panelami pokrywy).

- Nie nalezy gra¢ na pianinie, gdy jego pokrywa jest
czg$ciowo otwarta.

(Zibi )

Aby otworzy¢ pokrywe klawiatury

1. Przytrzymaj obydwiema rekami uchwyty
znajdujgce sie z przodu pokrywy klawiatury i
ostroznie podnies jg do gory.

2. Ostroznie pchnij pokrywe do tytu pianina az
catkowicie ztozy sie.

Aby zamknaé pokrywe klawiatury

1. Przytrzymaj obydwiema rekami uchwyty
znajdujgce sie z przodu pokrywy klawiatury
i ostroznie pociggnij pokrywe ku sobie.

2. Ostroznie opus¢ pokrywe na miejsce.



Zasilanie
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Po zmontowaniu cyfrowego pianina wlacz je. Szczego-
lowe informacje o sktadaniu cyfrowego pianina za-
mieszczone sg w rozdziale ,,Przygotowanie pianina”,
str. 61.

Automatyczne wylgczanie zasilania

Wiaczanie i wylgczanie instrumentu

1. Naci$nij przycisk POWER ((5) , aby wigczyé
cyfrowe pianino.

b

I%\

e  Jedli naci$niesz przycisk POWER (O) jedynie
lekko, wyswietlacz na chwilg zaswieci sig, ale
pianino nie zostanie wlaczone. Nie §wiadczy to o
nieprawidtowym dziataniu instrumentu. Naci$nij

zdecydowanie przycisk POWER (Q)), aby zostato
wiaczone zasilanie instrumentu.

2. Aby wylgczyé cyfrowe, przytrzymaj wcisniety
przycisk POWER ((5) az zgasnie on.

uwaca

®  Mozna tak skonfigurowaé¢ Cyfrowe Pianino, aby przy
wylaczaniu zachowywato wprowadzone ustawienia.
Szczegodtowe informacje, patrz "Konfigurowanie cyfro-
wego pianina", str. 44 oraz "Lista Parametrow", str. 48 -
"General" > "Auto Resume".

) WAZNE !

®  Nacisnigcie przycisku POWER ((D) w celu wylaczenia
zasilania powoduje, ze cyfrowe pianino przechodzi do
stanu oczekiwania. Gdy cyfrowe pianino znajduje si¢ w
trybie uspienia wykazuje nieznaczny pobor pradu. Jesli
pianino nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas, badz tez
w czasie burzy, nalezy pamigtaé, by odlaczyc¢ zasilacz od
gniazda zasilania.

®  Na wyswietlaczu widnieje komunikat "Please Wa-
it..."gdy caly czas trwa operacja zapisywania danych.
Gdy wyswietlany jest ten komunikat nie nalezy wyko-
nywa¢ zadnych operacji. Wylaczenie pianina w tym
momencie moze spowodowac, ze dane Cyfrowego pia-
nina mogga zosta¢ skasowane lub ulec uszkodzeniu.

Cyfrowe pianino wylacza si¢ automatycznie, jesli przez okre-

slony czas nie s3 wykonywane zadne operacje — ustawienia

czy tez gra na instrumencie. Automatyczne wylaczanie

uaktywnia si¢ po okoto czterech godzinach.

®  Mozna takze skorzystac z przedstawionej ponizej proce-
dury dezaktywacji automatycznego wylaczania, aby cza-
sowo zawiesi¢ dziatanie funkcji automatycznego wyta-
czania.

Aby dezaktywowac¢ funkcje automatycznego wyla-
czania zasilania

1. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyswietli¢
ekran ustawien.

2. Korzystajgc z przyciskow strzatek WV i /\
wybierz pozycje "General", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

0General >Ent

3.  Korzystajgc z przyciskow strzatek WV i A\
wybierz pozycje "Auto Power Off".

4. Korzystajgc z przyciskow strzatek <>
wybierz pozycje "Off".

5. Na Nacisnij przycisk SETTING, aby wyjs¢ z
ekranu ustawien

uwac

®  Aby ponownie uaktywni¢ funkcje Automatycznego
wylaczania zasilania, wykonaj powyzsza procedure
i w kroku 4 wybierz opcje "On".

(Zibi )



S

Regulacja poziomu gtosnosci

1. Skorzystaj z regulatora gto$nosci VOLUME,
aby ustawi¢ zgdany poziom gtosnosci.

uwac

®  Niniejszy model cyfrowego pianina posiada funkcjg
korektora dzwieku (Volume Sync Equalizer), ktora au-
tomatycznie wzbogaca jakos$¢ dzwigku zaleznie od po-
ziomu glo$nosci. Funkcja ta zapewnia, ze gorny i /lub
dolny zakres dzwigkow jest lepiej styszalny nawet, gdy
ustawiony jest niski poziom glo$nosci. Szczegodly, patrz
"Konfigurowanie ustawien cyfrowego pianina", strona
44, "Lista parametrow" "General" =» "Volume Sync
EQ", str. 48.

Przywracanie ustawien fabrycznych
cyfrowego pianina

Regulacja kontrastu wyswietlacza

1. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyswietli¢
ekran ustawien.

2. Korzystajgc z przyciskow strzatek Vi /N
wybierz pozycje "General", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

3. Korzystajgc z przyciskow strzatek Vi A\
wybierz pozycje "LCD Contrast".

4. Korzystajgc z przyciskow strzatek < (-)i
(+), aby ustawi¢ kontrast wyswietlacza.
®  Ustawianie kontrastu mozliwe jest w zakresie od 0 do
20.
5. Naci$nij przycisk SETTING, aby wyj$¢ z
ekranu ustawien.

(Zibi )

Ponizsza procedure mozna wykona¢, gdy chcemy
przywroci¢ fabryczne ustawienia domyslne cyfrowego
pianina oraz powrdci¢ do pierwotnie zapisanych w nim
danych.

1. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyswietli¢
ekran ustawien.

2. Korzystajgc z przyciskow strzatek Vi A\
wybierz pozycje "General", a nastepnie
naciénij przycisk ENTER.

3. Korzystajgc z przyciskow strzatek Vi A\
wybierz pozycje "Factory Reset".

®  Na wyswietlaczu pojawi si¢ pytanie czy chcesz inicjali-
zowac¢ wszystkie ustawienia - "Initialize All?".

4. Nacisnij przycisk ENTER.

®  Na wyswietlaczu pojawi si¢ pytanie czy na pewno
checesz wykona¢ t¢ czynno$¢ - "Sure?"'.

5. Naci$nij przycisk >, aby wykonaé operacje
inicjalizacji ustawien.

®  Aby anulowac¢ operacje inicjalizacji, naci$nij przycisk
strzatki <

® W czasie wykonywania operacji inicjalizacji na wyswie-
tlaczu widnieje komunikat "Please Wait...". Gdy wy-
$wietlany jest ten komunikat nie nalezy na instrumencie
wykonywa¢ zadnych innych operacji. Po zakonczeniu
inicjalizacji wy$wietlony zostanie komunikat "Comple-
te!".

Blokada operacji

Twoje cyfrowe pianino umozliwia zablokowanie przy-
ciskow, aby zabezpieczy¢ je przed przypadkowym
wprowadzeniem niewlasciwych ustawien. Szczegoty,
patrz "Konfiguracja ustawien, strona 44, oraz "Lista
parametréw" "General" = "Operation Lock", str. 48.




Operacje wspolne dla wszystkich trybow
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Operacje opisane w tej sekcji sa wspolne dla wszystkich

trybow i funkcji instrumentu.

Wybor pozycji (parametru) i zmiana jej
ustawien

Informacje o ekranie gtéwnym

Wiaczenie Cyfrowego Pianina wyswietla ekran, ktory
pokazuje nazwe aktualnie wybranego brzmienia. Jest to
ekran glowny.

Po wykonaniu operacji, mozna cofng¢ si¢ do ekranu
glownego naciskajac przycisk EXIT.

Kropka (@) lub strzatka ( ») z lewej strony nazwy
parametru oznaczaja, ze dany parametr jest wybrany.

1. Korzystajgc z przyciskéw strzatek WV i /\
mozna przesuwac pozycje zaznaczenia do
gory lub do dotu.

(I
CJ

v

Przytrzymanie wcisnigtego przycisku sprawia, ze za-
znaczenie przesuwa si¢ szybcie;j.

Zmiana numeru lub wartosci

Skorzystaj z ponizszych operacji, aby wybrac liczbe lub
warto$¢.

Sekwencyjne przewijanie wartosci

Poruszanie sie pomiedzy ekranami usta-
wien

Jesli po prawej stronie ekranu widnieje wskazanie
">Ent", oznacza to, ze nacisniecie przycisku ENTER
wys$wietli menu nizszego rzadu - submenu.

Aby cofng¢, si¢ do poprzedniego ekranu, naci$nij przy-
cisk EXIT.

1. Korzystajgc z przyciskow strzatek < (-)i

(+) zmien wartosci.
1< =Cd

e W celu przywrdcenia poczatkowej wartosci
parametru nacis$nij rownoczesnie przycisku

strzatek < (-)i > ().

Szybsze przewijanie wartosci liczbowych

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk
<@EIS>®.

8 (Zibi )
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Ustawianie skroconego menu

Przytrzymanie wcisnigtego przycisku wyswietla menu funkcji i/lub brzmien, czego przyktad pokazano w ponizszej
tabeli. Zawarto$¢ menu zalezy od tego, ktory przycisk menu wcisniemy.

Nazw? Zawarto$¢ skréconego menu Wiecej informacji

przycisku

CONCERT PLAY | Ustawienie poziomu glos$nosci przy odtwarzaniu "Aby ustawi¢ poziom glo$nosci odtwa-
koncertu. rzania koncertu", str. 31.

SONG Ustawienia danych utworu Na liscie parametrow "Song>Ent", str. 47

LAYER Ustawienia nakladania brzmien "Naktadanie dwdch brzmien", str. 18

REC Ustawienia nagrywania MIDI i nagrywania Audio "Nagrywanie i odtwarzanie", str. 36.

METRONOME Ustawienia metronomu

Aby skonfigurowac ustawienia metro-
nomu, strona 21.

BERLIN GRAND | Ustawienia utworu demonstracyjnego BERLIN GRAND "Odtwarzanie utworu demonstracyjne-

HAMBURG Ustawienia utworu demonstracyjnego HAMBURG go", str. 34.

GRAND GRAND

VIENNA GRAND | Ustawienia utworu demonstracyjnego VIENNA GRAND

Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarza-
nia

Skorzystaj z ponizszej procedury w odniesieniu do
funkcji, ktére umozliwiaja odtwarzanie danych.

Mozna skorzystaé z procedury przedstawionej w
nastepnej sekcji, aby powtorzy¢ odtwarzanie okre-
$lonego fragmentu utworu.

Aby powtérzyé odtwarzanie okreslonego frag-
mentu utworu

o  Wybierz utwor, ktory chcesz odtwarzac.

o Odtwarzanie koncertu: "Aby odstucha¢ koncert
(Tryb stuchania)" (strona 29).

o Biblioteka muzyczna: "Aby odtworzy¢ okreslony
utwor z biblioteki muzycznej".(strona 32)

o Nagrywanie MIDI: "Aby odtworzy¢ nagranie z
pamigci cyfrowego pianina" (str. 40).

o SMF: "Odtwarzanie nagranych danych utworéw
z pamigci USB".(str. 33).

o Nagrywanie Audio: "Aby odtworzy¢ dane nagra-
ne na pamig¢ USB". (str. 42).

1. Nacisnij przycisk P/ 1l ,aby rozpoczgé
odtwarzanie.

>/

Cd

e Przytrzymanie podczas odtwarzania wcisnigtego
przycisku < uaktywnia szybkie przewijanie do ty-
.

e Przytrzymanie podczas odtwarzania wcisnigtego
przycisku > uaktywnia szybkie przewijanie do
przodu.

e Nacisniecie i zwolnienie przycisku < sprawia, ze
odtwarzanie przeskakuje do poczatku $ciezki.

2. Nacisnij przycisk P/ 1l , aby zrobi¢ pauze w
odtwarzaniu.
e Ponowne naci$niecie przycisku P/ Il wznawia od-
twarzanie.

(Zibi )

Z ponizszej procedury nie mozna skorzysta¢ podczas
odtwarzania utworu demonstracyjnego. (str. 34).

1.

Gdy odtwarzany jest utwor, nacisnij przycisk
ENTER na poczatku fragmentu, ktory chcesz
powtarza¢ (Punkt A).

Na wyswietlaczu zacznie miga¢ wskazanie A.

. Nacisnij ponownie przycisk ENTER na koncu

fragmentu, ktéry chcesz powtarzaé (Punkt B).
Na wyswietlaczu poza wskazaniem A zacznie migac
wskazanie B.

Automatycznie zacznie si¢ powtarzalne odtwarzanie
fragmentu od punktu A do punktu B.

Przytrzymanie wcisnigtego przycisku < podczas
odtwarzania z powtarzaniem powoduje przeskok do
punktu A. Natomiast, przytrzymanie wcisnigtego
przycisku > powoduje przeskok do punktu B.

. Aby wyjs¢ z trybu odtwarzania z powtarzaniem,

nacisnij przycisk ENTER.
Spowoduje to, ze na wyswietlaczu przestang migac
wskazania A oraz B.

uwaca

W przypadku biblioteki muzycznej, nagrywania MIDI,
oraz utworo6w SMF, punkty A i B moga by¢ okreslane na
poczatku poszczeg6lnych taktow.




I Gra z wybranym brzmieniem

( N
<, A\, V>
SETTING ENTER
LAYER
METRONOME
Przyciski grupy brzmien
L J

Twoje cyfrowe pianino posiada 35 zaprogramowanych
brzmien, w tym wspaniate brzmienia fortepianowe. Instru-
ment dysponuje tez funkcja symulatora sali koncertowej oraz
innymi funkcjami (str. 15), ktore pozwalaja na dodawanie
efektow, dzigki ktorym twoje wykonanie moze imitowac gre
w roznych salach koncertowych $wiata.

Wykorzystujac funkcje SCENE cyfrowego pianina mozna
skonfigurowa¢ ustawienia instrumentu w taki sposob, aby
odpowiadaty rodzajowi wykonywanej muzyki oraz fizycznej
lokalizacji, w jakiej wykonywany jest utwor. Ustawienia
mozna zapisac i przywotywac je jednym naci$nigciem przyci-
sku.

Szczegotowe informacje, patrz sekcja" Konfigurowanie usta-
wien, by odpowiadaty gatunkowi muzycznemu oraz miejscu
wykonywania utworéw (Scene)", strona 26.

Aby nacisna¢ przycisk grupy i wybraé¢ brzmie-
nie fortepianowe

1. Naci$nij jeden z ponizszych przyciskow.

e BERLIN GRAND
e HAMBURG GRAND
e VIENNA GRAND.

(I I

e Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa brzmienia przy-
pisanego do naci$nietego przycisku.

e Naci$nigcie przycisku grupy brzmien, ktora jest
aktualnie wybrana przewija brzmienia z danej grupy
bez wychodzenia z niej.

Aby nacisngé przycisk grupy i wybraé¢ inne
brzmienie

Wybo6r brzmienia

Skorzystaj z jednej z przedstawionych ponizej proce-

dur, aby wybra¢ brzmienie.

e  Nacisnigcie przycisku grupy brzmien, aby wybraé
brzmienie fortepianowe.

e  Skorzystanie z przycisku grupy brzmien, aby
wybra¢ inne brzmienia

e Wybor brzmienia na liScie brzmien.

uwaca

. Informacje odnos$nie nazw grup brzmien oraz nazw
brzmien w poszczegdlnych grupach zamieszczono w
Dodatku na stronie A-1 "Lista brzmien

. Lista brzmien:

Tone List/
Lista de tonos
Tane Group/ Tone Namef
Grupode Nombize de tonos
tonos
|

e ——

1. Trzymajgc weisniety przycisk SETTING, na-
ciénij przycisk zgdanej grupy brzmien.

SETTING

]

.ONCERT PLAY

1

REC

BERLIN GRAND ~ HAMBURG GRAND  VIENNA GRAND

L JCJ

Grupa brzmien Przycisk

ELECTRIC PIANO BERLIN GRAND
STRINGS HAMBURG GRAND
ORGAN VIENNA GRAND

e  Aby wybraé brzmienie, przytrzymaj wcisniety
przycisk SETTING naciskajac jednoczesnie
przycisk odpowiadajacy grupie, ktora chcesz wy-
bra¢. W ten sposob przewijane beda brzmienia
znajdujace si¢ w danej grupie.

10
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Aby wybraé¢ brzmienie z listy brzmien

Gdy korzystamy z tej metody na liScie brzmien znajdu-
ja sie wszystkie brzmienia cyfrowego pianina, tacznie z
tymi, ktore sg przypisane do przycisku grupy brzmien.

1. Na ekranie gtdwnym (str. 8) skorzystaj z
przyciskow strzatek WV i /\, aby wybrac
zgdang nazwe brzmienia.

e Znaczek strzatki () wskazuje nazwe
aktualnie wybranego brzmienia. Naci$nigcie
klawisza instrumentu sprawia, ze instrument
gra z wybranym brzmieniem.

e  Znaczek strzalki (P) nie pozostaje przy zadnej
szczegblnej grupie brzmien.

e Przytrzymane wecisnigtego przycisku strzatki
N i /\ sprawia, ze nazwy brzmien
przewijane sg szybciej.

e  Mozna takze skorzystaé z przyciskow < i
>, aby wybra¢ grupe brzmien.

e  Aby powrdci¢ do brzmienia nr 01 (BERLIN
GRAND), naci$nij réwnocze$nie przyciski

strzatek Vi Z\.

2. Naciénij przycisk ENTER, aby zastosowaé
aktualnie wybrane brzmienie.

e  Aktualnie wybrane brzmienie zostanie
automatycznie zastosowane takze wowczas,
jesli w kroku 1 nie wykonasz zadnej operacji
przyciskow przez 10 sekund.

(Zibi )

Korzystanie z pedatéw cyfrowego pianina

Cyfrowe pianino wyposazone jest w trzy pedaty: wy-
brzmiewania, zmig¢kczajacy i sostenuto.

\
\

Pedat zmigkczajacy Pedat wybrzmiewania

Pedat Sosenuto
Funkcje pedatéow

Pedal wybrzmiewania

* Naci$nigcie pedatu podczas grania powoduje, ze
grana nuta rozbrzmiewa przez bardzo dtugi czas.
W przypadku wybrania brzmien fortepianowych
nacis$nigcie pedalu powoduje wybrzmiewanie nuty,
tak jak przy korzystaniu z pedatu w akustycznym
fortepianie. Obslugiwana jest takze funkcja naci-
skania pedatu do potowy.

Pedal zmiekczajacy

* Naci$nigcie pedatu podczas gry ostabia nuty grane
na klawiaturze instrumentu po naci$nigciu pedatu,
sprawia to rowniez, ze brzmig one bardziej migkko.

Pedal Sostenuto

* Podtrzymywany - az do momentu zwolnienia peda-
hu — jest jedynie dzwigk nut klawiszy wcisnietych w
momencie naci$nigcia pedatu jest.

uwaca

o Jesli naci$nigcie pedatu nie przyczynia si¢ do
uzyskania zadanego efektu, moze to oznaczaé, ze
kabel polaczeniowy pedatu nie zostal prawidlowo
poditaczony. Wigcej informacji patrz str. 64, krok
2 procedury ,,Podlaczanie kabla”.

11
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Aby dostosowaé ustawienie wcisniecia pedatu
do potowy

1. Nacisnij przycisk SETTING, by wyswietli¢
ekran ustawien.
SETTING

L Jd

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ pozycje "General", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ pozycje "Half Pedal Pos.".

O0Half Pedal Pos.

4. Korzystajgc z przyciskow strzatek < (-)
i (+) zmien wartos$¢ ustawienia i dostosu;j
pozycje, od ktérej uaktywnia sie funkcja
wcishietego do potowy pedatu.

e + 1 lub wigcej: funkcja weisnigtego do potowy
pedatu uaktywnia si¢ przy glebszym
wecisnigciu.

e - | lub mniej: funkcja wcisnigtego do potowy
pedatu uaktywnia si¢ wczeéniej, juz przy
plytszym wcisnigciu pedatu.

e Ustawienie mozna definiowaé w zakresie od

-2 do +2.

5. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyjs¢
z ekranu ustawien.

12 “(4ibi )’
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Regulacja charakterystyki dzwieku cyfrowego pianina

Brzmienia cyfrowego pianina zostaly tak zaprogramowane, aby odzwierciedlaly charakterystyke dzwigku akustycznego
fortepianu. Ponizej wymieniamy te parametry, ktére mozna regulowaé indywidualnie, aby ksztattowaé charakterystyke

dzwicku.
Wyswietlana Opis Zakres ustawien
nazwa

Hammer Parametr reakcji mtoteczkow. Wielkos¢ mioteczkoéw uderzajacych D (Domyslne)

Response struny w akustycznym fortepianie zmienia si¢ zaleznie od zakresu Off (Wylaczone)
klawiatury, tak wigc czas pojawiania si¢ dzwigku takze zmienia si¢ 1do 10
wraz z zakresem. Ustawienie to pozwala na okreslenie czasu pojawia-
nia si¢ dzwigku.

e Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia.
Off: Szybsza odpowiedz instrumentu w calym zakresie klawiatury,
niezaleznie od zakresu, w jakim znajduje si¢ uderzany klawisz.

1 do 10: Im wyzsza wartos¢, tym wolniejsze pojawianie si¢ dzwigku.

Lid Simulator Parametr symulatora pokrywy. Tembr dzwigku zmienia si¢ zaleznie od | D (Domyslne),
tego na ile jest uniesiona pokrywa akustycznego pianina. Mozna wy- Closed,
biera¢ sposrdd przedstawionych ponizej ustawien tego parametru. Semi,

e Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia. | Full,
Closed: Pokrywa zamknigta. Removed
Semi: Pokrywa czgsciowo otwarta.

Full: Pokrywa catkowicie otwarta.
Removed: Pokrywa zdjeta.

Damper Parametr rezonansu ttumika. Naci$ni¢cie pedatu ttumika w akustycz- D (Domyslne)

Resonance nym fortepianie otwiera wszystkie 88 strun i sprawia, ze wszystkie Off (Wylaczone)
struny, ktore sa harmoniczne wzgl¢dem granej struny rezonujg. Mozna | 1do 10
wybra¢ jedno z opisanych ponizej ustawien tego rezonansu.
¢ Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia.

Off (efekt wylaczony), 1 do 10: Im wyzsza wartos¢, tym wigksza
intensywno$¢ efektu.

Damper Noise Parametr szumu thumika. Ow szum thumika, to nieznaczny metaliczny | D (Domyslne)
dzwigk, ktory jest generowany, gdy tltumik w akustycznym fortepianie | Off (Wytaczone)
oddziela si¢ od drutéw pedatu thumika przy jego naciskaniu. Mozna 1do 10
skorzystac z niniejszego ustawienia, aby dostosowac¢ poziom glosnosci
szumu ttumika.

e Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia.
Off (efekt wytaczony), 1 do 10: Im wyzsza warto$¢, tym wigksza
intensywno$¢ efektu.

String Resonance | Parametr rezonansu struny. W czasie gry na akustycznym fortepianie D (Domyslne)
struny, ktore sg harmoniczne wzgledem granej struny rezonuja. Mozna | Off (Wylaczone)
wybraé jedno z ponizszych ustawien rezonansu strun. 1do10
e Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia.

Off (efekt wylaczony), 1 do 10: Im wyzsza wartos$¢, tym wigksza
intensywno$¢ rezonansu.

Open String Reso. | Parametr rezonansu otwartej struny. Ttumiki nie sg stosowane do D (Domyslne)
dzwigkéw z wysokiego zakresu pianina akustycznego i s zawsze Off (Wylaczone)
otwarte (otwarte struny), co sprawia, ze maja charakterystyczny rezo- 1do 10

nans. Mozna wybra¢ jedno z ponizszych ustawien rezonansu otwartej
struny

e Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia.

Off (efekt wylaczony), 1 do 10: Im wyzsza wartos$¢, tym wigksza in-
tensywnos$¢ rezonansu.

(Zibi )
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Aliquot
Resonance

Parametr Rezonansu Alikwoty. Rezonans Alikwoty jest stosowany w
pianinie akustycznym poprzez wykorzystanie rezonansu strun z sekcji
srodkowej oraz wysokiego zakresu strun. System ten czasami jest
okre$lany mianem "podwojnej skali" (Duplex scaling). Mozna skorzy-
sta¢ z tego ustawienia, aby okresli¢, w jakim stopniu ma by¢ stosowany
Rezonans Alikwoty.

Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia.
Off (efekt wylaczony), 1 do 10: Im wyzsza wartos¢, tym wigkszy po-
ziom rezonansu.

D (Domyslne)
Off (Wylaczone)
1do 10

Pedal Action
Noise

Parametr Szumu dziatania pedatu. Obstudze pedatu w pianinie aku-
stycznym towarzysza dzwigki mechanizmu (szumy). Mozna skorzystac
z tego ustawienia, aby dostosowaé poziom glo§nosci tych szumow.
Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia.
Off (efekt wylaczony), 1 do 10: Im wyzsza wartos¢, tym wigkszy po-
ziom szumu.

D (Domyslne)
Off (Wylaczone)
1do 10

Key On Action
Noise

Parametr Key On Action Noise. Gdy klawisze akustycznego pianina sa
wyjatkowo lekko uderzane, wowczas stycha¢ dzwigk samego mecha-
nizmu pianina, a mtoteczki nie uderzaja w struny. Mozna skorzystac z
tego ustawienia, aby okresli¢ poziom glosnosci wspomnianych dzwig-
koéw mechanizmu.

Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia.
Off (efekt wytaczony), 1 do 10: Im wyzsza warto$¢, tym wigkszy po-
ziom szumu.

D (Domyslne)
Off (Wylaczone)
1do10

Key Off Action
Noise

Parametr Key Off Action Noise. Gdy zwalniane sg klawisze akustycz-
nego pianina, wowczas stycha¢ dzwigk samego mechanizmu pianina.
Mozna skorzysta¢ z tego ustawienia, aby okresli¢ poziom glo$nosci
wspomnianych dzwigkow mechanizmu.

Domyslne: Optymalne ustawienie dla aktualnie wybranego brzmienia.
Off (efekt wytaczony), 1 do 10: Im wyzsza warto$¢, tym wigkszy po-
ziom szumu.

D (Domyslne)
Off (Wylaczone)
1do 10

1. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyswietlié
ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,

SETTING

O0Acoustic Simulator>Ent

L Jd 5
4.

aby wybra¢ pozycje "Acoustic Simulator", a
nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

14

TZbiy

Korzystajgc z przyciskow strzatek Vi /\
wybierz pozycje, ktdrg chcesz ustawic.
Przyciskami strzatek << (-) i => (+) zmien
wartos¢ wybranej pozyciji.

Nacisnij przycisk SETTING, aby wyjs¢ z
ekranu ustawien.
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Korzystanie z efektow

Hall Simulator - Symulator sali koncertowej
Funkcja ta pozwala na imitowanie bogactwa akustyki
charakterystycznej dla znanych na $wiecie sal koncer-
towych.

Tembr oraz rozbrzmiewanie dzwigku zmienia si¢ za-
leznie od pozycji, w jakiej stuchacz znajduje si¢ na sali
koncertowej. Funkcja Hall Simulator pozwala na imi-
towanie dowolnej pozycji shuchania na aktualnie wy-
branej sali koncertowe;j.

Wiytaczenie funkcji Hall Simulator wytacza takze
wszelkie efekty zwigzane z parametrem Hall.

W przypadku tworzenia dzwigku przez cyfrowe pianino
(gra na klawiaturze instrumentu, Odtwarzanie nagran
MIDI*, Biblioteka Muzyczna*) gdy jako pozycja stu-
chania wybrana jest opcja “Player” tworzy czterokana-
towy (gora, dot, lewy, prawy) trojwymiarowy dzwigk.
Pozycja “Listener” i/lub odtwarzanie w oparciu o opcje
Audio Recorder*, Concert Play*, zapewnia dwukana-
lowa akustyke (lewy/prawy kanat) tak jak w standar-
dowym urzadzeniu stereo.

* Szczegdétowe informacje w tym zakresie zawarto
w ponizszych sekcjach.

— Nagrywanie MIDI oraz Audio Recorder (strona 36)
— Odtwarzanie koncertu /Concert Play/ oraz Biblioteka
Muzyczna (strona 29)

Chorus
Dodaje wigkszego rozmachu granym nutom.

Brilliance
Efekt regulujacy wyrazisto$¢ (jaskrawos$¢) brzmienia.

Aby zastosowacé efekt symulatora sali koncer-
towej

Numer | Nazwa symulatora | Opis
sali koncertowej
OFF Funkcja wylaczona
1 ROOM Pokdj
2 SALON Salon
3 N.Y.CLUB Klub muzyczny na Man-
hattanie
4 SCORRING Studio nagraniowe muzy-
STAGE ki filmowej Los Angeles
5 Amsterdamski kosciot z
DUTCH CHURCH | akustyka odpowiednig dla
muzyki
6 STANDARD Standardowa sala koncer-
HALL towa.
7 Unikalnie uksztattowana
OPERA HALL hala koncertowa w Syd-
ney.
8 Wiedenska klasyczna sala
VIENNESE HALL | koncertowa, zbudowana
okoto 100 lat temu
9 LA HALL Nowoczesna sala koncer-
towa w Los Angeles
10 BERLIN HALL Klasyczna sala korfcfert.o-.
wa typu areny berlinskie;j.
11 FRENCH Duza gotycka katedra w
CATHEDRAL Paryzu
2 Joumen | Do s
STADIUM przedmiesciach Londynu.

1. Nacisnij przycisk SETTING, by wyswietlié
ekran ustawien.
SETTING

LJd

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ pozycje "EFFECT", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

0Effect >Ent

3. Korzystajgc z przyciskow strzatek Vi A\
wybierz pozycje "HALL SIMULATOR".

4. Przyciskami strzatek << | => wybierz na-
zwe symulatora sali koncertowe;.

(Zibi )

e Zaswieci si¢ lampka naci$nigtego przycisku.

5. Skorzystaj z przyciskow strzatek ) Vi Z\,
aby wybra¢ funkcje "Position".

e Lampka nacis$nigtego przycisku zgasnie.

OPosition

6. Korzystajac z przyciskow strzatek < i >,
wybierz pozycje stuchania.

Player: Pozycja wykonawcy przed fortepianem na
scenie sali koncertowe;.

Listener 1: Pozycja stuchacza siedzacego z przodu
widowni na sali koncertowe;.

Listener 2: Pozycja stuchacza siedzacego dalej
z tytu na widowni na sali koncertowe;j.

Listener 3: Pozycja stuchacza siedzacego jeszcze
dalej z tytu niz stuchacz z opcji 2.

7. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyjs¢
z ekranu ustawien.

15
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Aby zastosowac¢ do brzmien efekt Chorus

1.

2.

Nacisnij przycisk SETTING, aby wybraé
ekran ustawien.

Skorzystaj z przyciskow strzatek ) Vi Z\,
aby wybraé pozycje "Effect", a nastepnie
naciénij przycisk ENTER.

Skorzystaj z przyciskow strzatek ) Vi /\,
aby wybra¢ funkcje "Chorus".

oChorus

4.

Korzystajac z przyciskéw strzatek < >
wybierz nazwe efektu Chorus.

Wartosci CHORUS

Aby dostosowa¢ efekt Brilliance

Wskazanie
Wyswietlacza

Ustawienie

Off

Light Chorus
Medium Chorus
Deep Chorus
Flanger

OFF - wylaczony efekt
Light Chorus - lekki
Medium Chorus - §redni
Deep Chorus - gleboki
Flanger (Efekt Whooshing)

5.

16

Nacisnij przycisk SETTING, aby wyj$¢ z
ekranu ustawien.

1.

2.

4.

Nacisnij przycisk SETTING, aby wybra¢
ekran ustawien.

Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /\,
aby wybra¢ pozycje "Effect", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

Skorzystaj z przyciskow strzatek VvV i /\,
aby wybra¢ funkcje "Brillance".

eBrilliance

Korzystajgc z przyciskéw strzatek << (-)i
(+), zmien ustawienie.

+1 lub wyzsza warto$¢: Brzmienie staje si¢
jasniejsze, bardziej wyraziste.

-1 lub nizsza warto$¢: Brzmienie staje si¢
"ciemniejsze".

Zakres dostgpnych ustawien: -3 do +3.

Nacisnij przycisk SETTING, aby wyjs¢ z

ekranu ustawien.

Informacje na temat DSP

DSP umozliwia cyfrowe tworzenie ztozonych efektow
akustycznych. Przy kazdym wilaczeniu cyfrowego pia-
nina DSP jest przypisane do kazdego brzmienia.

TZbiy
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Podzial klawiatury dla gry w duecie

Mozna skorzysta¢ z trybu Duetu, by podzieli¢ po §rodku
klawiature instrumentu tak, aby dwie osoby mogty gra¢ na
pianinie w duecie. Lewostronny pedat pelni funkcje pedatu
wybrzmiewania dla lewej cz¢sci klawiatury, za$ prawo-
stronny pedat pelni funkcj¢ pedalu wybrzmiewania dla
prawej czgsci klawiatury. Tryb Duetu, to doskonaty sposob
prowadzenia lekcji, gdy nauczyciel gra z lewej strony
instrumentu, za$ uczen gra ten sam utwor z prawej strony.

Klawiatura
Punkt podziatu
Lewostronna klawiatura | Prawostronna klawiatura
il (] {1 (] ‘“ (] ‘ (] Ll {]
! I ! [ I ! !
[e%] C4 cs cé c3 C4 cs cé
(érodkowe C) (érodkowe C)

Operacje pedatéw przy grze w duecie

I

Prawostronny pedat wybrzmiewania

Lewostronny pedat wybrzmiewania

Lewo- i prawostronny
pedat wybrzmiewania

uwac

e  Funkcja wcisnigcia pedatu do potowy obstuguje
jedynie pedat wybrzmiewania dla prawostronnej
cze¢$ci klawiatury.

1.  Wybierz numer brzmienia, ktére chcesz
zastosowac.
Wigcej informacji odno$nie wyboru brzmien,
patrz strona 10 "Wybor brzmienia".

2. Nacisnij przycisk SETTING, aby wybraé
ekran ustawien.

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek WV i Z\,
aby wybrac¢ pozycje "Duet", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

0Duet >Ent

4. Skorzystaj z przyciskow strzatek WV i /\,
aby wybra¢ funkcje "Duet Mode"

(Zibi )

5. Skorzystaj z przyciskow strzatek << | =>,
aby przejs¢ do trybu Duetu lub wyj$¢ z niego .
Off:  Wigczona.

On:  Wigczona (Gra na lewostronnej i prawostronnej kla-
wiaturze jest emitowana przez lewy i prawy glosnik).

Pan:  Wlaczony (Gra na lewostronnej klawiaturze jest
emitowana przez lewy glosnik, za$ gra na prawo-
stronnej klawiaturze przez prawy glosnik. Efekt ba-
lansu dzwigku dla gry w duecie (Duet Pan Mode) jest
stosowany tylko gdy wybrane jest brzmienie fortepia-
nowe.

. Wiaczenie funkcji nakladania brzmien (LAYER, str.

18), sprawia, ze instrument automatycznie wychodzi z
trybu duetu.

6. Naciénij przycisk SETTING, aby wyjsé¢
z ekranu ustawien.

. Po zakonczeniu korzystania z trybu duetu nalezy po-
wtorzy¢ powyzsza procedurg poczawszy od kroku 2 i w
kroku 5 wybra¢ opcj¢ "Off". Pianino wyjdzie z trybu
duetu takze po wykonaniu ponizszych operacji:

- Wiaczenie funkcji naktadania brzmien (LAYER, str.
18).

. Nalezy mie¢ na uwadze, ze funkcje naktadania brzmien
(LAYER, str. 18), transpozycji (str. 22) oraz zwyklego
przesunigcia o oktawe (str. 24) nie moga by¢ wybrane,
gdy wlaczony jest tryb duetu. Aby zmieni¢ oktawy dla
klawiatury trybu duetu, nalezy skorzysta¢ z ponizszej
procedury "Aby zmieni¢ oktawy klawiatury trybu du-
etu".

. Ponizsze efekty nie sa stosowane, gdy §wieci si¢ lamp-
ka DUET PAN.

- Acoustic Simulator (za wyjatkiem opcji Hammer
Response oraz Lid Simulator) (strona 13)

- Hall Simulator (strona 15)

- Chorus (strona 16)

17
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Aby zmieni¢ oktawy dla klawiatury duetu

Mozna zmieni¢ wzgledem ustawienh domyslnych zakres
lewostronnej i prawostronnej klawiatury. Jednostka
zmiany jest oktawa.

1. Naciénij przycisk SETTING, aby wybraé
ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek WV i /\,
aby wybra¢ pozycje "Duet", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ zakres klawiatury.

Upper Octave: Prawostronna klawiatura.

Lower Octave: Lewostronna klawiatura

0Lower Octave

4. Skorzystaj z przyciskéw strzatek << (-)
(+), aby zmieni¢ oktawe.

+1 lub nizsza warto$¢: Podnosi oktawe o wybrana
wartos$¢.

-1 lub nizsza warto$¢: Obniza oktawe o wybrana
wartos$¢.

0: Przywraca pierwotne ustawienie oktawy

Zakres ustawien: -2 do +2.

Przyktad: Aby w kroku 2 wybraé nizsza oktawe
"Lower Octave" i ustawi¢ wartos¢ "+1"

Wﬂl(I(ﬂlHWWHW”W W | WI | ﬂﬂl Iﬂ | IW IWIHWHH(U

1 1 ]
Jedna oktawa wyzej wzgledem Niezmieniona
ustawienia poczatkowego

5. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyjs¢ z
ekranu ustawien.

Naktadanie dwoéch brzmien

Korzystajac z ponizszej procedury mozna natozy¢ na
siebie dwa brzmienia, aby rozbrzmiewaty one rowno-
czesnie.

1. Nacisnij przycisk LAYER, aby wyswietli¢
ekran ustawien.
LAYER

L d

2. Korzystajac z przyciskow strzatek << i >
wyswietl pozycje "LAYER".

3.  Wybierz brzmienie gtéwne.

Skorzystaj z przyciskow strzatek WV i /\, aby
wybrac¢ pozycje "U1" (Gorne 1), a nastgpnie naci-
$nij przycisk ENTER.

»U 1

4. Wybierz brzmienie, a nastepnie naci$nij
przycisk ENTER.
Wiecej informacji odnos$nie wyboru brzmienia,
patrz strona 10 "Wybor brzmienia".

5. Wpybierz naktadane brzmienie.
Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /N, aby
wybra¢ pozycje "U2" (Gorne 2), a nastgpnie naci-
$nij przycisk ENTER.

»U2

6. Woybierz nakfadane brzmienie, a nastepnie
naciénij przycisk ENTER.

7. Naci$nij jeden z klawiszy instrumentu
Jednoczesnie rozlegna si¢ obydwa wybrane
brzmienia.

18 “(4ibi )’
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8. Aby anulowa¢ funkcje naktadania brzmien
i przetgczyc sie na pojedyncze brzmienie (U1

Aby zmienié¢ oktawe dla kazdego z naktada-
nych brzmien

- Gorne 1), nacisnij przycisk LAYER lub
EXIT.

Kazde naci$nigcie przycisku LAYER przelacza
pomig¢dzy nienakladanym brzmieniem (jedno
brzmienie) a naktadaniem si¢ dwoch brzmien.

Przejscie do trybu Duetu (str. 17) lub trybu Duet
Pan, wylacza funkcj¢ naktadania brzmien.

uwaca)

. Konfigurowanie ustawien naktadania brzmien nie jest
obstugiwane podczas nagrywania MIDI na $ciezke 2.

Aby dostosowaé balans gtosnosci pomiedzy
dwoma naktadanymi brzmieniami

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk LAYER, az na
wyswietlaczu pojawi sie ponizszy ekran.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ pozycje "Layer Balance".

®Layer Balance

3. Skorzystaj z przyciskéw strzatek << (-) i

(+), aby dostosowac rownowage gtosnosci
naktadanych brzmieh.

-1 lub nizsza warto$¢: Zwigksza poziom glo$nosci
brzmienia Ul (Gorne 1)

+1 lub wyzsza warto$¢: Zwigksza poziom
glos$nosci brzmienia U2 (Gorne 2).

0: Brzmienia U 1 i U2 majg ten sam poziom
glosnosci

Zakres ustawien: -24 do +24.

4. Aby powrdci¢ do ekranu, ktory byt
wyswietlany przed wykonaniem kroku 1 tej
procedury, naciénij przycisk EXIT.

(Zibi )

Mozesz skorzystac z ponizszej procedury, aby zmienic¢
oktawe dla kazdego z naktadanych brzmien.

1.

Przytrzymaj wcisniety przycisk LAYER, az na
wyswietlaczu pojawi sie ponizszy ekran.

Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi Z\,
aby wybrac to brzmienie, ktdrego oktawe
chcesz zmienic.

Gorne 1 (Upper 1): Wybierz "Upperl Octave"
Gorne 2 (Upper 2): Wybierz "Upper2 Octave"

Skorzystaj z przyciskéw strzatek < (-)i
(+), aby zmienic oktawe.

+1 lub wyzsza warto$¢: Podnosi oktawe o
wybrang warto$¢

-1 lub nizsza warto$¢: Obniza oktawg o wybrang
wartos$¢.

0: Przywraca pierwotne ustawienie oktawy

Zakres ustawien: -2 do +2.

Aby powrdci¢ do ekranu, ktory byt
wyswietlany przed wykonaniem kroku 1 tej
procedury, naciénij przycisk EXIT.
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Podziat klawiatury pomiedzy dwa rézne
brzmienia

Mozesz skorzystac z ponizszej procedury, aby przypi-
sa¢ roézne brzmienia do prawego i lewego zakresu kla-
wiatury tak, aby gra imitowata zespot sktadajacy si¢ z
dwoch instrumentow.

Punkt podziatu
Acoustic Bass Berlin Grand
< | >
7/ J 7/
F#3

. Jesli wlaczysz zarowno funkcje naktadania brzmien, jak
i funkcje podziatu klawiatury, wowczas naktadanie si¢
brzmien bedzie zastosowane tylko do prawostronnej
czesci klawiatury.

. W celu podziatu klawiatury po srodku zalecamy sko-
rzystanie z trybu Duetu (str. 17). Wowczas lewostronna
i prawostronna klawiatura maja ten sam zakres.

1. Nacisnij przycisk LAYER.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek << i >
aby wyswietli¢ pozycje "SPLIT".

Aby skorzystac tacznie z funkcji podziatu
klawiatury i naktadania brzmien, wyswietl
pozycje "LAYER&SPLIT".

3. Wybierz brzmienie dla lewej czesci klawiatury.
Skorzystaj z przyciskow strzatek WV i /N\, aby
wybra¢ pozycje "L" (Dolna), a nastgpnie nacisnij
przycisk ENTER.

L

4. Wybierz brzmienie, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.
Informacje odno$nie wyboru brzmien, patrz str. 10
- "Wybor brzmienia".

20 “(4ibi )’

Wybierz brzmienie dla prawostronnej czesci
klawiatury.

Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /N, aby
wybrac¢ pozycje "U1", a nastegpnie nacisnij przy-
cisk ENTER.

Wybierz brzmienie, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

Jesli cheesz skorzysta¢ z funkcji naktadania
brzmien dla prawostronnej czesci klawiatury (str.
18), powtdrz kroki 5 i 6, aby wybra¢ brzmienie
"U2" (Gorne 2).

Nacisnij klawisz instrumentu.
Beda rozbrzmiewa¢ dzwigki przypisane do lewe-
go i prawego zakresu klawiatury.

Aby anulowa¢ funkcje podziatu klawiatury i
przetgczy¢ sie na pojedyncze brzmienie
(Upper 1), nacisnij przycisk LAYER lub
przycisk EXIT.

Kazde naci$nigcie przycisku LAYER przelacza
pomiedzy jednym brzmieniem a dwoma brzmie-
niami (brzmienia naktadane).
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Aby zmodyfikowaé ustawienia podziatu klawia-
tury

Korzystanie z metronomu

Mozesz skorzysta¢ z ponizszej procedury, aby zmienic¢

oktawe dla kazdego z naktadanych brzmien.

1. Przytrzymaj wciniety przycisk LAYER, az na
wyswietlaczu pojawi sie ponizszy ekran.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ zgdang pozycje.

Metronom pozwala ¢wiczy¢ gre na instrumencie w rOwnym
rytmie wybijanym przez metronom.

Aby uruchomi¢ lub zatrzymaé¢ metronom

Mozesz skorzysta¢ z ponizszej procedury, aby zmienic¢
oktawe dla kazdego z naktadanych brzmien.

1. Nacisnij przycisk METRONOME.

2. Naci$nij ponownie przycisk METRONOME,
aby zatrzymac metronom.

Aby skonfigurowaé¢ ustawienia metronomu

Wyswietlacz Opis Zakres
ustawien
Lower Octave | Zmiana oktawy lewostron- | -2 do +2
nej (dolny zakres) czgsci
klawiatury w jednookta-

wowych jednostkach. Dla
warto$ci 1 lub wyzszych
tonacja podnosi si¢ 0 wy-
brang liczb¢ oktaw, nato-
miast dla wartosci -1 lub
mniejszych tonacja obniza
si¢ o wybrang liczbg oktaw.

Lower Volu- Reguluje poziom glosnosci | 0 do 127
me. lewostronnej czesci klawia-
tury (dolny zakres) w

przypadku gdy klawiatura
jest podzielona.

Split Point Okresla punkt oddzielajacy | A0 do C8
prawostronng i lewostronna
cz¢$¢ klawiatury. Domysl-
nym punktem podziatu jest
dzwigk F#3.

Lower Pedal Wiacza (On) lub wylacza On (wla-
(Off) operacje pedatu czone)
wybrzmiewania dla Off (wyta-
brzmienia przypisanego do czone)

lewej (dolny zakres) czesci
podzielonej klawiatury.

3. Skorzystaj z przyciskéw strzatek << (-) i
(+), aby zmieni¢ ustawienie.
4. Aby powrdcié do ekranu, ktory byt

wyswietlany przed wykonaniem kroku 1 tej
procedury, nacisnij przycisk EXIT.

(Zibi )

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk
METRONOME, az pojawi sie ponizszy ekran.

METRONOME

Uderzenie

Gtosnosé
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2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ jedng z ponizszych pozyciji.

Zmiana reakcji klawiatury na site uderzen

(Touch Response)

Wyswietlacz

Opis

Zakres
ustawien

Beat

Okresla ustawienia doty-
czace uderzen. Pierwsze
uderzenie kazdego taktu to
dzwigk dzwonka, za$ pozo-
state uderzenia to dzwigk
kliknigcia.

Wybranie opcji ,,0” spra-
wia, ze emitowane sg tylko
dzwigki kliknigcia bez
dzwonka.

0do9

Tempo

Pozwala na dostosowanie
tempa.

Rownoczesne naci$nigcie
przyciskow strzatek ustawia
tempo ostatnio wybranego
utworu Koncertowego/
Biblioteki muzycznej. Jesli
uzywana byta funkcja na-
grywania, operacja ta usta-
wia tempo 120.

20 do 255

Volume

Regulacja gtosnosci metro-
nomu.

0do 127

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek << (-) i
(+), aby zmieni¢ ustawienie.

4. Nacisnij przycisk EXIT, aby wyj$¢ z ekranu

ustawien.

uwaca

. Zmiana tempa metronomu zmienia takze tempo odtwa-
rzania utwor6ow z Biblioteki Muzycznej oraz utworow
bedacych nagraniami MIDI.
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Funkcja Touch Response powoduje, ze glosnos¢
brzmienia zmienia si¢ stosownie do sity/przyspieszenia
uderzania w klawisze instrumentu. Mozna dzigki temu
do pewnego stopnia uzyska¢ t¢ samg ekspresje, co w
przypadku pianina akustycznego.

Szybkie uderzenie daje
glosniejszy dzwigk

naciskanie
migkkie

Wolniejsze
daj bardziej
dzwigki.

Nie nalezy zbyt mocno
naciska¢ na klawisze.

Aby zmieni¢ czutlos$é klawiatury na site uderzen

Skorzystaj z ponizszej procedury, aby sterowaé zmiang
glosnosci gry zalezng od predkosci/dynamiki uderzania
w klawisz. Wybierz ustawienie, ktore najlepiej odpo-

wiada twojemu stylowi gry.

1. Naci$nij przycisk SETTING, aby wyswietli¢

ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi Z\,
aby wybra¢ pozycje ,Keyboard”, a nastepnie
naciénij przycisk ENTER.

0Keyboard >Ent

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ pozycje ,Touch Response”.

®Touch Response

b
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4. Skorzystaj z przyciskow strzatek < i=>>,
aby wybrac jedno z ponizszych ustawien
funkc;ji , Touch Response”.

Precyzyjne strojenie (Tuning)

Wylaczona (Off). | Funkcja ,,Touch Response” jest wyla-
czona. Glo$no$¢ dzwigku jest stata
niezaleznie od predkosci uderzania w
klawisz.

Lekka 2 (Light 2) | Wigksza czuto$¢ na uderzenia niz

Lekka 1 (Lightl) przy opcji Normal.

Normalna Normalna reakcja na predkosé ude-
(Normal) rzania w klawisz.
Intensywnal Ustawienie to sprawia, ze trudniej jest

(Heavy 1) emitowac glosny dzwigk niz przy
opcji Normal, trzeba w tym celu
mocniej uderzaé¢ w klawisze.

Intensywna 2
(Heavy2)

5. Naci$nij przycisk SETTING, aby wyj$¢ z
ekranu ustawien.

Zmiana stroju instrumentu (Transpozycja,
Strojenie, Przesuniecie o oktawe)

Funkcja Transpozycji pozwala na zmiang stroju pianina
w krokach co poét tonu. Prosta operacja pozwala na
natychmiastowg zmiane¢ stroju instrumentu, by dosto-
sowac go do tonacji wokalisty.
e Ustawienie transpozycji mozna zmienia¢
w krokach co pot tonu w zakresie od -12 do
+12.

1. Naci$nij przycisk SETTING, aby wyswietli¢
ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ pozycje ,Keyboard”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ pozycje "Transpose”.

0Transpose

4. Korzystajgc z przyciskow strzatek < (-)i
(+) ustaw transpozycje.

5. Naci$nij przycisk SETTING, aby wyj$¢ z
ekranu ustawien.

(Zibi )

Skorzystaj z tej funkcji, gdy musisz ustawi¢ str6j cy-
frowego pianina do réwnoleglej gry z innym instru-
mentem muzycznym. Ponadto, niektorzy artysci wyko-
nuja utwory przy nieznacznie zmienionym stroju in-
strumentu. Mozna takze Mozesz rowniez skorzysta¢ z
funkcji strojenia, aby dostosowa¢ stroj instrumentu
doktadnie wykonania odtwarzanego z ptyty CD.

. Funkcja ta okre$la czgstotliwos¢ nuty A4. Czgsto-
tliwos¢ ta mozna ustawi¢ w zakresie 415.5 do
465.9. Poczatkowe ustawienie domys$lne to 440.0
Hz.

. Niektore utwory zarejestrowane na ptytach CD
zawieraja wykonania korzystajace z instrumen-
tow, ktére maja ustawienie stroju inne niz typowy.

1. Naci$nij przycisk SETTING, aby wyswietli¢
ekran ustawien.
2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,

aby wybra¢ pozycje ,Keyboard”, a nastepnie
naciénij przycisk ENTER.

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi Z\,
aby wybraé¢ pozycje "Tuning”.

®Tuning

4. Korzystajgc z przyciskow strzatek < (-)i >
(+) zmien ustawienie stroju.
e Ustawienie mozna zmienia¢ w jednostkach co
0.1 Hz.

5. Naci$nij przycisk SETTING, aby wyj$¢ z
ekranu ustawien.
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Aby zmienié krzywa strojenia (Stretch Tuning)

Przesuniecie o oktawe

Generalnie pianino jest strojone w ten sposob, ze wy-
sokie dzwigki sg ostrzejsze, za$ niskie dzwigki bardziej
ptaskie. Ten typ strojenia nazywamy ,rozciagnigtym
strojeniem” — (ang. stretch tuning).

Niniejszy model cyfrowego pianina pozwala na okre-
Slenie, w jaki sposdb jest stosowane owo strojenie.

1. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyswietli¢
ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi Z\,
aby wybraé pozycje ,Keyboard”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi Z\,
aby wybraé pozycje "Stretch Tune”.

0Stretch Tune

4. Skorzystaj z przyciskow strzatek <] >
aby wybra¢ jedng z dostepnych opciji.

Wyswietlacz | Opis

Default Ustawienie domyslne. Zalecamy korzysta-
nie z tego ustawienia, gdyz stosuje ono
optymalne strojenie do aktualnie wybranego
brzmienia.

Upperl Stosuje optymalne strojenie do brzmienia,
ktore jest aktualnie wybrane w pozycji
Upperl (U1). Strojenie to odnosi si¢ takze
do brzmien przypisanych do pozycji Upper2
oraz Lower. Zalecamy stosowanie tego
ustawienia, gdy wykonawca chce zminima-
lizowac réznice w stroju pomiedzy brzmie-
niem naktadanym i wykorzystywanym przy
podziale klawiatury.

Off Funkcja Stretch Tuning jest wylaczona.

Piano 1 Strojenie BERLIN GRAND. Do wszystkich
innych brzmien stosowane jest fabryczne
ustawienie domy$lne BERLIN GRAND.

Piano 2 Strojenie HAMBURG GRAND.
Piano 3 Strojenie VIENNA GRAND.
E. Piano 1 Strojenie elektrycznego pianina (E.Pianol)

E. Piano 2 Strojenie elektrycznego pianina (E.Piano2)

5. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyjs¢
z ekranu ustawien.

Funkcja przesunigcia o oktawe (Octave Shift) pozwala

na obnizenie stroju pianina co oktawe.

» Ustawienie to mozna zmieni¢ w zakresie od -2 do
+2 oktawy.

uwac

e Informacje odno$nie zmiany oktawy w przypadku
korzystania z funkcji podziatu klawiatury, patrz
strona 20 ,,Aby zmodyfikowa¢ ustawienia podzia-

ER)

™.

1. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyswietli¢
ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ pozycje ,Keyboard”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ pozycje "Octave Shift”.

00ctave Shift

4. Korzystajgc z przyciskow strzatek < (-)i
(+) zmien oktawe.

5. Naci$nij przycisk SETTING, aby wyj$¢ z
ekranu ustawien.
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Zmiana temperacji instrumentu

Mozna skorzysta¢ z przedstawionej ponizej procedury,
aby wybra¢ jedng z 17 zaprogramowanych temperacji,
w tym standardowa temperacj¢ rownosciowa.

Nr | Nazwa temperacji Wyswietlacz
00 | Temperacja rownosciowa Equal

01 | Pure Major Pure Major
02 | Pure Minor Pure Minor
03 | Pitagorejska Pythagorean
04 | Kirnberger 3 Kirnberger 3
05 | Werckmeister Werckmeister
06 | Mean-Tone Mean-Tone
07 Rast Rast

08 | Bayati Bayati

09 | Hijaz Hijaz

10 | Saba Saba

11 | Dashti Dashti

12 | Chahargah Chahargah
13 | Segah Segah

14 | Gurjari Todi Gurjari Todi
15 | Chandrakauns Chandrakauns
16 | Charukeshi Charukeshi

1. Nacisnij przycisk SETTING, aby wyswietli¢

ekran ustawien.

Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /\,
aby wybra¢ pozycje ,Keyboard”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /\,
aby wybra¢ pozycje "Temper. Type”.

®Temper. Type

Korzystajgc z przyciskow strzatek <>
wybierz nazwe temperac;ji.

Naci$nij przycisk strzatki V', aby wybra¢
pozycje ,Temper. Base Note” ( Nuta
podstawowa temperacji).

Korzystajgc z przyciskow strzatek <>
wybierz nute podstawowg wybranej
temperacji.

Nacisnij przycisk SETTING, aby wyjs¢ z
ekranu ustawien.

(Zibi )
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Konfigurowanie ustawien, by odpowiadaty gatunkowi
muzycznemu oraz miejscu wykonywania utworow (SCENE)

nnnnnnnnnnnn

SETTING————= 1 ;3 [M:— ENTER

Cyfrowe pianino posiada 15 zaprogramowanych usta-
wien okreslanych mianem programéw SCENE. Kazdy
z tych programéw odpowiada okreslonemu rodzajowi
utworu oraz miejscu, w ktérym grasz. Wybierajac jeden
z programéw SCENE mozna natychmiast zmieni¢
ustawienia cyfrowego pianina.

e Istnieje takze mozliwos¢ zapisania do 10 wiasnych
konfiguracji SCENE. S3 one zapisywane w pozy-
cjach "User Scene".

e Informacje odnosnie zaprogramowanych ustawien
"SCENE", patrz Lista programéw Scene, Dodatek,
strona A-4.

Przywotlywanie programu SCENE

1. Gdy wyswietlany jest ekran gtowny (str. 8),
nacisnij przycisk ENTER.

ENTER

L J

e Przejdz do trybu "SCENE".

e Jesli cyfrowe pianino przechodzi po wiaczeniu do
trybu "SCENE", na ekranie wyswietlana jest lista
poszczegolnych programow "SCENE".

Nazwa programu Scene

o Jesli przejdziesz do trybu SCENE po wlaczeniu
cyfrowego pianina, na pierwszej pozycji listy wy-
$wietlony zostanie ten program SCENE, ktéry byt
ostatnio uzywany.

Nazwa utworu
Nazwa programu SCENE

Numer programu SCENE

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,

aby wybra¢ nazwe programu SCENE.

e Przytrzymanie wcisnigtego przycisku strzatki
N (+) i /N (-) pozwala na szybsze przewijanie
nazw programu SCENE.

e Aby przeskoczy¢ do domyslnego programu SCENE
(Numer 15), nacis$nij rownoczesnie przyciski strza-

tek Vi /\.

3. Naci$nij przycisk ENTER, aby zastosowa¢
aktualnie wybrany program SCENE .

o Jesli cheesz cofngc sie do poprzedniego ekranu bez
stosowania programu SCENE, naci$nij przycisk
EXIT.

e Gdy po zastosowaniu programu SCENE, pojawi si¢
kolejny ekran, mozesz przeskoczy¢ do domyslnego
programu SCENE (Numer 15) przytrzymujac wci-
$nigty przycisk ENTER az zmieni si¢ nazwa pro-
gramu SCENE.

Sprawdzanie dzwieku programu SCENE
(Scene Song)

Mozna skorzysta¢ z ponizszych krokow, aby odtworzy¢
kilka taktow =z aktualnie wybranym programem
SCENE, aby przekona¢ si¢ czy dane ustawienia dzwig-
ku sa odpowiednie.

1. Wybierz program SCENE, a nastepnie naci-
$nij przycisk » /11 .
>/

CJd

2. Aby zatrzyma¢ odtwarzanie z wybranym pro-
gramem SCENE, nacis$nij ponownie przycisk
/1.

e W celu rozpoczecia odtwarzania od poczatku utwo-

ru nacisnij przycisk <

e Wyjscie z trybu SCENE powoduje zatrzymanie

odtwarzania utworu.
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Tworzenie wiasnego programu SCENE
(User Scene)

Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /N, aby
przewina¢ znaki w pozycji kursora. Ponizsza tabela
zawiera obstugiwane znaki.

1. Skonfiguruj ponizsze ustawienia, aby stwo-
rzy¢ wiasny program SCENE.

e Brzmienie (Lacznie z symulatorem akustycznym

oraz efektami); strona 10
Funkcja naktadania brzmien - strona 18

Funkcja podziatu klawiatury - strona 20.

Numer rodzaju utworu - strona 28.
Inne: Pozycje oznaczone gwiazdka (*) z lewej stro-

ny wyswietlanej nazwy ("Display Name") na liscie

parametrow, strona 45.

uwac

e Znak wykrzyknika (!) z lewej strony programu
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SCENE, oznacza, ze zaprogramowana konfiguracja
zostala zmodyfikowana, ale nie jest jeszcze zapisa-
na. Zalecamy, aby mozliwie szybko zapisa¢ dang
konfiguracje w pamigci cyfrowego pianina.

Zapisywanie wiasnego programu SCENE
(User Scene) .

Program SCENE utworzony przez uzytkownika (User
Scene) mozna zapisa¢ w pamigci cyfrowego pianina.

o Utworz wlasny program SCENE (User Scene),
ktory ma zostaé zapisany (str. 27). °
1. Nacisnij przycisk SETTING.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek N i /\, aby
wybra¢ pozycje "Scene", a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

3. Skorzystaj z przyciskéw strzatek NV i Z\, aby
wybra¢ pozycje "White", a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

e Wyswietlony zostanie ponizszy ekran pozwalajacy
na zapisanie wlasnego programu SCENE.

Numer programu SCENE
Nazwa programu SCENE W pamigci

4. Skorzystaj z przyciskéw strzatek, aby zmieni¢
numer programu SCENE i jego nazwe.

e Skorzystaj z przyciskow strzalek < i >, aby
przesunac¢ kursor do pozycji wprowadzania znaku.

(Zibi )

Gwiazdka (*) z lewej strony numeru oznacza, ze W
danej pozycji zapisano juz program.

Gdy kursor znajduje si¢ w pozycji numeru progra-
mu SCENE, mozna przeskoczy¢ do numeru pro-
gramu SCENE 01 naciskajac rownoczes$nie przyci-
ski strzatek V' i /\.

Gdy zostanie wybrany znak alfabetu, rownoczesne
naciéniecie przyciskow strzatek Vi /N powodu-
je przetaczanie pomigdzy wielka i matg litera.

. Po wprowadzeniu zgdanego numeru i nazwy

nacisnij przycisk ENTER.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat z prosba
o potwierdzenie "Sure?".

. Nacisnij przycisk strzatki >, aby wykonaé

operacje zapisu.

W celu anulowania operacji zapisu, nacisnij przy-
cisk strzalki <.

W czasie wykonywania operacji zapisu na wyswie-
tlaczu widnieje komunikat "Please Wait...". Gdy
wyswietlany jest ten komunikat nie nalezy na in-
strumencie wykonywa¢ zadnych innych operacji.
Po zakonczeniu inicjalizacji wy$wietlony zostanie
komunikat "Complete!", za§ na wyswietlaczu zosta-
nie przywrocony ekran, ktory byl wyswietlany pod-
czas przywotywania programu SCENE.

@m

Dane utworzonego przez siebie programu SCENE

(User Scene) mozna tez zapisa¢ na pamieci USB

1 w razie potrzeby przywotac je do pamigci cyfro-

wego pianina. Szczegdlowe informacje w tym za-

kresie przedstawiono na ponizszych stronach:

- Zapisywanie danych cyfrowego pianina do pa-
mie¢ci USB (strona 55)

- Importowanie danych z pami¢ci USB do pamie-
ci cyfrowego pianina (strona 56).
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Rodzaje utworéw wspoétpracujace z funkcja
programu SCENE uzytkownika (Scene Song)

Przy =zapisywaniu programu SCENE utworzonego

przez uzytkownika (User Scene) aktualnie wybrany

utwor jest takze zapisywany razem z tworzong konfigu-

racja.

e Przy zapisywaniu programu SCENE obstugiwane sa
ponizsze rodzaje utworow.

— Utwory koncertowe ze zbioru Concert Play (Poza
tymi, ktére zostaty pozyskane z komputera).

— Utwory z biblioteki muzycznej (Music Library),
lacznie z utworami o numerach 61 do 70.

— Utwory zarejestrowane w oparciu o funkcj¢ MIDI
Recorder.

e Gdy program SCENE jest zapisywany dla utworéw
z biblioteki muzycznej o numerach 61 do 70 lub
utworow zarejestrowanych w oparciu o funkcje
MIDI Recorder, wy$wietlana jest nazwa programu
SCENE - "Scene Song".

e W przypadku innych utworéw wyswietlana bedzie
nazwa "Invalid song" i pierwszy utwoér z biblioteki
muzycznej zostanie automatycznie zarejestrowany
jako utwor danego programu SCENE.

e Gdy jako utwory programu SCENE odtwarzane sa
utwory koncertowe (za wyjatkiem tych, ktore zosta-
ly pozyskane z komputera), wowczas nie mozna od-
twarzac ich w trybie Concert Play Listen. Beda one
odtwarzane wylgcznie w trybie Concert Play Play.

e Informujemy, ze dane utworu programu SCENE
pozostang zapisane w programie SCENE uzytkow-
nika (User Scene) nawet po skasowaniu danych
pierwotnego utworu.

Kasowanie wlasnego programu SCENE
(User Scene)

1. Nacisnij przycisk SETTING.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek N i /\, aby
wybra¢ pozycje "Scene", a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

0Scene >Ent

3. Skorzystaj z przyciskéw strzatlek NV i /\, aby
wybra¢ pozycje "Clear", a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

0Clear >Ent

4. Skorzystaj z przyciskow strzatek™NV i /\, aby
wybra¢ program SCENE uzytkownika, ktéry ma
by¢ skasowany.

5. Nacisnij przycisk ENTER.
e Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat z prosba
o potwierdzenie "Sure?".

6. Nacisnij przycisk strzatki >, aby wykonaé
operacje kasowania.

e W celu anulowania operacji kasowania, nacisnij

przycisk strzatki

e W czasie wykonywania operacji zapisu na wyswie-
tlaczu widnieje komunikat "Please Wait...". Gdy
wyswietlany jest ten komunikat nie nalezy na in-
strumencie wykonywac zadnych innych operacji.
Po zakonczeniu inicjalizacji wyswietlony zostanie
komunikat "Complete!", a na wyswietlaczu zostanie
przywrdcony ekran, ktory byt wyswietlany podczas
przywolywania programu SCENE.
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Korzystanie z zapisanych utworéw (Odtwarzanie
koncertu, Biblioteka Muzyczna)

NNNNNNNNNN

CONCERT PLAY

SEUNGIAND  HAMIUES GUND  VIENNA GRAND

\ J
Niniejsze cyfrowe pianino posiada 15 zaprogramowa-
nych utworéw fortepianowych z towarzyszeniem orkie-
stry (Concert Play /Odtwarzanie koncertu/ 1 do 15)
oraz 60 solowych utworéw fortepianowych (Biblioteka
muzyczna 1 do 60).

Dzigki funkcji odtwarzania koncertu mozna grac¢ row-
nolegle z akompaniamentem orkiestry. Mozna tez
korzysta¢ z Biblioteki Muzycznej, by ¢wiczy¢ popular-
ne utwory fortepianowe.

& WAZNE ||

e Po wybraniu zaprogramowanego utworu tadowanie
danych moze potrwac kilka sekund. Gdy dane utwo-
ru sg tadowane nie sg dostepne operacje wykony-
wane klawiszami instrumentu i przyciskami. Jesli
grates co$ na instrumencie, to wykonanie poniz-
szych operacji zatrzyma emisje dzwieku.

uwaca

e Koncerty (Concert Play) obejmuja 15 utworéw
ponumerowanych od 1 do 15.

o Utwor zapisany w pamieci USB (dane utworu kon-
certowego z komputera, itp.) podtaczonej do portu
USB w cyfrowym pianinie moze by¢ odtworzony w
nim jako utwor koncertowy.

o Utwor koncertowy moze by¢ odtwarzany w zwol-
nionym tempie (80% tempa oryginalnej wersji).

e Podczas odtwarzania utworu koncertowego nie jest
obshugiwana funkcja metronomu cyfrowego piani-
na.

o Utwor koncertowy obejmuje rzeczywiste nagranie
orkiestry. Z tego wzgledu dzwigki instrumentu beda
brzmiaty odmiennie niz w przypadku wybierania
poszczegodlnych brzmien w cyfrowym pianinie
(patrz str. 10).

e Ze wzgledu na warunki w jakich sa rejestrowane
grane na zywo koncerty, odtwarzane nagranie moze
obejmowac¢ odglosy oddechow wykonawcow, pew-
ne szumy z tta wykonania muzyki, itp.

Aby odstucha¢ koncert (tryb Listen)

Odtwarzanie demonstracyjne

Funkcja odtwarzania koncertu (Concert Play) obejmuje

wykonania na zywo utwordéw na orkiestr¢ i pozwala na

rownolegla gre na instrumencie z autentycznym akom-

paniamentem.

e Podczas odtwarzania utworu koncertowego (Con-
cert Play) dostepne sa funkcje pauzy, przewijania
do przodu i do tylu, powtarzania fragmentu A-B,
a takze inne operacje. Szczegétowe informacje od-
noszace si¢ do tych operacji (pauzy, przewijania do
przodu i do tytu, powtarzania fragmentu A-B, itp.),
patrz strona 8 "Uruchamianie i zatrzymywanie od-
twarzania" w sekcji "Operacje wspolne dla wszyst-
kich trybow".

Krok 1: Sluchanie (LISTEN)
Odstuchaj utwor na fortepian z towarzyszeniem orkie-
stry, aby zaznajomi¢ si¢ z muzyka.

Krok 1: Gra (PLAY)
Graj z rownoleglym akompaniamentem orkiestry.

1. Naci$nij przycisk CONCERT PLAY.

CONCERT PLAY

LJ

Nazwa utworu

Czas odtwarzania Tryb

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ utwér, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

o Lista utworéw koncertowych, zamieszczona jest w

Dodatku, na stronie A-2.

e Mozesz skorzystac z przyciskow strzalek <j; >,
aby przewing¢ poszczegodlne strony listy utworow.

3. Skorzystaj z przycisku CONCERT PLAY, aby
przejs¢ do trybu stuchania (,LISTEN”).
e Kazde nacis$nigcie przycisku CONCERT PLAY
przetacza pomigdzy trybami w nastgpujacy sposob.

Stuchanie (LISTEN) [P

— Gra (PLAY)
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4. Jesli chcesz, by utwor byt odtwarzany w
wolniejszym tempie (80%), nacisnij przycisk
METRONOME, aby na wyswietlaczu pojawit
sie komunikat ,SLOW”.

Powoli

e Aby przywroci¢ pierwotng warto$¢ tempa, nacisnij
ponownie przycisk METRONOME, by wskazanie
»SLOW?” zniknie z wy$wietlacza.

5. Nacisnij przycisk P/ Il , aby rozpoczgé
odtwarzanie.
>/l

Ld

e Szczegbdlowe informacje odnoszace si¢ do odtwa-
rzania, patrz strona 8 ,,Uruchamianie i zatrzymywa-
nie odtwarzania.

e Na stronie 8 znajduja si¢ takze informacje dotycza-
ce powrotu do ekranu gldwnego.

uwaca

¢ Istnieje mozliwo$¢ dostosowania gltosnosci odtwa-
rzania. Szczeg6ly dotyczace regulacji poziomu glo-
$nosci, patrz str. 31 ,,Aby ustawi¢ poziom glo$nosci
odtwarzania dla utworu koncertowego”.

Aby gra¢ réwnolegle z orkiestrg wykorzystujac
odtwarzany koncert (Tryb Play)

1.  Wykonaj kroki 1i 2 procedury " Aby
odstuchac koncert (tryb Listen)"(str. 29), by
wybra¢ utwor.

2. Skorzystaj z przycisku CONCERT PLAY, aby
przejs¢ do trybu gry (PLAY).

Nazwa utworu Tryb

3. Jesli chcesz, by utwor byt odtwarzany w
wolniejszym tempie (80%), nacisnij przycisk
METRONOME, aby na wyswietlaczu pojawit
sie komunikat ,SLOW”.

e Aby przywrdci¢ pierwotng warto$¢ tempa, nacisnij
ponownie przycisk METRONOME, by wskazanie
»SLOW?” zniknie z wy$wietlacza.

4. Naci$nij przycisk P/ 1l , aby rozpoczgé
odtwarzanie.

e Szczego6lowe informacje odnoszace si¢ do odtwa-
rzania, patrz strona 8 ,,Uruchamianie i zatrzymywa-
nie odtwarzania.

e W przypadku niektdrych utwordw, partia przezna-
czona do gry rownolegtej z partig orkiestry moze
by¢ takze nieznacznie slyszalna przy odtwarzaniu
koncertu w trybie PLAY.

5. Graj rownolegle na cyfrowym pianinie
z odtwarzang partig orkiestrowa.

e Na stronie 8 znajduja si¢ informacje dotyczace
powrotu do ekranu glownego.
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Aby ustawi¢ poziom glosnosci odtwarzania
koncertu

Aby odtworzy¢ koncert pobrany z komputera

1. Przytrzymaj wciéniety przycisk VOLUME, az
na wyswietlaczu pojawi sie ponizszy ekran.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek << (-) i =>
(+), aby ustawi¢ poziom gtosnosci.
e Zakres ustawien: 0 do 127.

3. Nacisnij przycisk EXIT, aby wyjs¢ z ekranu
ustawien.

Odtwarzanie koncertéw pobranych z kom-
putera, itp.

Mozesz skorzystac z pamigci USB, aby odtworzy¢ w
cyfrowym pianinie Koncert pobrany z komputera, itp.
Szczegotowe informacje zamieszczone sg na stronie
internetowej

https://support.casio.com/global/en/emi/manual/
GP-510/

Aby zapisaé pobrany z komputera koncert na
pamie¢ USB

1.

Umies¢ pamie¢ USB w porcie USB
cyfrowego pianina .

Nacisnij przycisk CONCERT PLAY.

Nacisnij przycisk strzafki > W prawym
goérnym narozniku wyswietlacza pojawi sie
komunikat "USB".

Jesli do cyfrowego pianina nie zostata podiaczona
pami¢¢ USB, wowczas na wyswietlaczu pojawi si¢
komunikat "No Media".

Aby powroci¢ do zawarto$ci pamigci cyfrowego

pianina, nacisnij przycisk strzatki <

Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /\,
aby wybra¢ utwér, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.
Kolejne kroki przedstawione zostaty na nastepuja-
cych stronach:
Poczawszy od kroku 3 procedury "Aby odstuchaé
koncert (tryb Listen)", strona 29.
Poczawszy od kroku 2 procedury "Aby gra¢ réwno-
legle z orkiestra wykorzystujac odtwarzany koncert
(Tryb Play)" , strona 30.
Na stronie 8 znajduja si¢ informacje dotyczace
powrotu do ekranu glownego.

Biblioteka muzyczna

e Aby skorzysta¢ z pamig¢ci USB, musisz ja najpierw
sformatowac w cyfrowym pianinie. Patrz strona 51
"Przygotowywanie pamigci USB".

1. Podigcz pamieé USB do swojego komputera.

2. Skopiuj pliki koncertéw (Concert Play-
zarowno pliku .LSN jak i .PLY) ze swojego
komputera do folderu CP w pamieci USB.

(Zibi )

Biblioteka muzyczna zawiera utwory, ktore mozna po
prostu odtwarzaé do stuchania lub wykorzysta¢ do
¢wiczenia gry na instrumencie.

Biblioteka muzyczne (MUSIC LIBRARY) obejmu-
je 60 utworéw ponumerowanych od 1 do 60.
Mozna takze zaimportowac z pamigci USB do pa-
mieci cyfrowego pianina 10 utwordw* ( patrz in-
formacje na stronie 56 - " Ladowanie danych z pa-
mieci USB do pamigci cyfrowego pianina')

i przypisac je do numeroéw 61 do 70 w bibliotece
muzycznej. Numery utworow, ktére zawierajg juz
zaimportowane dane muzyczne bgda oznaczone
gwiazdka (*).
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Odtwarzanie wybranych utworéw z biblioteki
muzycznej

Cwiczenie utworéw z biblioteki muzycznej

1. Nacis$nij przycisk SONG.
SONG

L J

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek << | =>,
aby wybraé pozycje "MUSIC LIB".

Nazwa utworu

Biezacy takt Tempo utworu

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /\,
aby wybraé¢ utwor, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

e  Lista utworow z Biblioteki muzycznej, zamiesz-
czona jest w Dodatku, na stronie A-3.

e Mozesz skorzystac z przyciskow strzatek <j

, aby przewina¢ poszczegolne strony listy
utworow.

4. Nacisnij przycisk P/ Il , aby rozpoczgé
odtwarzanie.

>/

Ld

e  Szczegbdltowe informacje odnoszace si¢ do odtwa-
rzania, patrz strona 8 ,,Uruchamianie i zatrzymy-
wanie odtwarzania.

e  Na stronie 8 znajduja si¢ informacje dotyczace
powrotu do ekranu glownego.

uwaca

e  Przy odtwarzaniu utworéw z biblioteki muzycznej
mozna skonfigurowa¢ ponizsze ustawienia: .
Ustawienie poziomu gtosnosci utworu: Aby usta-
wi¢ poziom glos$nosci odtwarzania nagran MIDI
(str. 36);

Tempo: Aby ustawi¢ tempo (str. 21).

Mozna wylaczy¢ parti¢ lewej lub prawej reki utworu z
biblioteki muzycznej i gra¢ rownolegle z odtwarzanym
utworem.

uwaca

e  Biblioteka muzyczna zawiera szereg duetéw. Gdy
wybrany jest duet, mozna wytaczy¢ pierwsze pia-
nino <Primo> lub drugie pianino <Secundo> Se-
kundo graé¢ rownolegle z odtwarzanym utworem.

. Wybierz z biblioteki muzycznej utwor cheesz, ktory
chcesz ¢wiczy¢ 1 ustaw tempo; patrz tez strona 21, "Aby
ustawi¢ tempo".

. Kilka utworow charakteryzuje si¢ zmiang tempa w
trakcie odtwarzania, aby w ten sposob odda¢ okreslone
efekty muzyczne.

1. Nacisnij przycisk SONG, aby wybra¢ partie,
ktérg chcesz odtwarzac (te partie, ktdrej

Partia wigczona
e  Kazde naci$nigcie przycisku SONG przewija
dostepne ustawienia w nastepujacej kolejnosci.
L: Odtwarzanie partii lewej reki i wyciszenie par-
tii prawej reki.
R: Odtwarzanie partii prawej r¢ki 1 wyciszenie
partii lewej reki.
L R: Odtwarzanie obydwu partii, lewej i prawej
reki.
2. Nacisnij przycisk P/ Il , aby rozpocza¢
odtwarzanie.
e  Szczegodtowe informacje odnoszace si¢ do odtwa-

rzania, patrz strona 8 ,,Uruchamianie i zatrzymy-
wanie odtwarzania.

3.  Graj na klawiaturze instrumentu wyciszong
partie utworu.

e  Na stronie 8 znajduja si¢ informacje dotyczace
powrotu do ekranu gléwnego.
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Odtwarzanie danych audio zapisanych
w pamieci USB

Aby dostosowaé poziom glo$nosci odtwarza-
nia dla danych utworu

Mozna wykorzysta¢ Cyfrowe pianino do odtwarzania

plikoéw *1 oraz plikow MIDI*2, jakie zostaly zapisane

w pamieci USB (dodatkowa pamigé¢ USB nie stanowi

wyposazenia pianina).

Wigcej informacji o pamig¢ci USB, patrz strona 50.

*1 Format WAV (Linearny PCM, 16 bitow, 44.1 kHz,
stereo)

*2 Standardowe pliki MIDI (Format SMF 0/1), pliki
uzyskane w wyniku nagran MIDI (format CSR),
pliki CASIO MIDI (format CM?2).

e Przygotuj pami¢¢ USB zawierajaca nagrane dane,
ktore maja by¢ odtworzone w Cyfrowym Pianinie .
Wigcej informacji patrz str. 41, ,,Nagrywanie na pa-
mi¢¢ USB (Audio Recorder)”.

Mozesz takze skorzysta¢ z komputera, aby zapisaé
dane audio na pamigci USB. Wigcej informacji patrz
,Zapisywanie standardowych danych utworéw w
pamigci USB”, str. 54.

e Umie$¢ w porcie pamigci USB cyfrowego pianina
pamie¢ USB zawierajacg dane, jakie cheesz odtwo-
1Zy¢.

e Nigdy nie nalezy odlacza¢ pamigci USB, gdy cyfro-
we pianino korzysta z danych znajdujacych si¢ na
pamigci USB. Moze uszkodzi¢ dane zapisane na pa-
migci USB lub nawet samg pamicc.

1. Nacisnij przycisk SONG.

2. Skorzystaj z przyciskow < i > aby
wybra¢ zgdany typ danych.

. Plik MIDI: SMF.

e  Plik audio: AUDIO PLAY

3. Skorzystaj z przyciskow WV i Z\, aby
wybra¢ utwor, a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

e  Mozesz skorzysta¢ z przyciskow strzatek <j

, aby przewina¢ poszczegolne strony listy
utworow.

4. Nacisnij przycisk P/ Il , aby rozpoczaé
odtwarzanie.

e  Szczegodtowe informacje odnoszace si¢ do odtwa-
rzania, patrz strona 8 ,,Uruchamianie i zatrzymy-
wanie odtwarzania.

e  Na stronie 8 znajduja si¢ informacje dotyczace
powrotu do ekranu gléwnego.

(Zibi )

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk SONG, az na
wyswietlaczu pojawi sie przedstawiony poni-
zej ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow WV i Z\, aby
wybra¢ zgdany typ danych utworu.

e  Plik MIDI: Gto$nos¢ MIDI.

e  Plik audio: Glo$nos¢ audio

3. Skorzystaj z przyciskow << (-) i => (+), aby
dostosowac poziom gtosnosci.
e  Zakres ustawien od 0 do 127.

4. Nacisnij przycisk EXIT, aby wyj$¢ z ekranu
ustawien.
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Utwor demonstracyjny

- N\
[0)
OO, A, V, >
COCoOCs ENTER
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| 7

Niniejsze cyfrowe pianino posiada zapisane dane utwo-
row, ktore sg przeznaczone do stuchania. Sg to nastepu-
jace rodzaje utworow:

—  Fortepianowe utwory demonstracyjne: 6

— Koncerty: 15

— Utwory z biblioteki muzycznej: 60

G WAZNE ||

e Po wybraniu zaprogramowanego utworu fadowanie
danych moze potrwac¢ kilka sekund. Gdy dane utwo-
ru sg fadowane nie sg dostepne operacje wykony-
wane klawiszami instrumentu i przyciskami. Jesli
grates$ co$ na instrumencie, to wykonanie poniz-
szych operacji zatrzyma emisje dzwieku.

Odtwarzanie utworu demonstracyjnego

1. Nacisnij rownoczes$nie przycisk CONCERT
PLAY oraz SONG.

CONCERT PLAY SONG

C,J LI

DEMO

e  Rozpocznie si¢ odtwarzanie poczawszy od forte-
pianowego utworu demonstracyjnego nr 1.

e  Na klawiaturze instrumentu mozna gra¢ rownole-
gle z odtwarzanym utworem demonstracyjnym.

2. Aby zmieni¢ utwor, skorzystaj z przyciskow
N i /\, aby wybra¢ nazwe utworu,

a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

e  Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworow demonstra-
cyjnych.

e Mozesz skorzysta¢ z przyciskow strzatek <

i >, aby przejs$¢ do kolejnej grupy utwordw w
nastgpujacej kolejnosci: Fortepianowe utwory
demonstracyjne = Utwory koncertowe =»Utwory
z biblioteki muzycznej. Wybdr nowej grupy utwo-
réw sprawia, ze wybrany bedzie 1 utwor z danej
grupy.

e Informacje odno$nie utwordéw znajdujacych si¢ w
poszczegodlnych grupach znajduja si¢ w Dodatku
na stronie A-3.

e  Gdy odtwarzany jest utwér demonstracyjny moz-
na si¢ takze przelaczy¢ na utwory z grupy forte-
pianowej (Grand Piano). Naci$nij jeden z nastgpu-
jacych przyciskow, aby wybra¢ zadane brzmienie
fortepianowe: BERLIN GRAND, HAMBURG
GRAND, VIENNA GRAND

3. Aby zatrzymac¢ odtwarzanie nacisnij przycisk
»/0l jub EXIT .

uwaca

e  Opisane powyzej operacje wyboru utworu oraz
zatrzymywania odtwarzania sg jedynymi opera-
cjami, jakie mozna wykona¢, gdy instrument jest
w trybie odtwarzania utworéw demonstracyjnych.
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Poréwnanie brzmien fortepianowych

Prosta operacja pozwala na odtworzenie utworow de-
monstracyjnych, ktore podkreslajg charakterystyke
poszczegolnych brzmien fortepianowych i mozna w ten
sposdb wychwyci¢ réznice pomigdzy nimi. Dostgpne sg
nastepujace brzmienia fortepianowe: BERLIN
GRAND, HAMBURG GRAND, VIENNA GRAND

1. Przytrzymaj wciniety przycisk brzmienia
fortepianowego, ktérego utwor
demonstracyjny chcesz ustysze¢ (BERLIN
GRAND, HAMBURG GRAND, VIENNA
GRAND). Zwolnij przycisk, gdy rozpocznie
sie odtwarzanie danego utworu
demonstracyjnego .

e  lLacznie cyfrowe pianino udostgpnia sze$¢ demon-
stracyjnych utworéow fortepianowych, po dwa dla
kazdego z kazdego z brzmien fortepianowych
(BERLIN GRAND, HAMBURG GRAND oraz
VIENNA GRAND). Gdy rozpoczniesz odtwarza-
nia dwa utwory odtwarzane sg w petli jeden po
drugim. Lista utwordéw przedstawiona jest w do-
datku na stronie A-3 “Lista demonstracyjnych
utwordéw fortepianowych”.

e Aby przejs¢ do innego utworu fortepianowego lub
zatrzymac¢ odtwarzanie utworu demonstracyjnego,
wykonaj kroki 2 do 3 procedury “Odtwarzanie
utworu demonstracyjnego” (str. 34).

(Zibi )
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Nagrywanie i odtwarzanie

ENTER

METRONOME

.

7

Swoja gre na instrumencie mozna zapisa¢ w pamigci utwordw pianina i pdzniej odtwarzaé zapisane w ten sposob nagra-
nia. Cyfrowe pianino udoste¢pnia dwie funkcje nagrywania: nagrywanie MIDI (MIDI Recoder) oraz nagrywanie Audio
(Audio Recorder). Wybierz t¢ funkcj¢ nagrywania, ktéra odpowiada twoim potrzebom.

& WAZNE | |

» CASIO COMPUTER CO.LTD nie ponosi odpowiedzialno$ci za zadne uszkodzenia, utrate zyskéw ani roszczenia stron trzecich wynika-
jace ze skasowania nagranych danych ze wzgledu na niewtasciwe funkcjonowanie instrumentu, jego naprawe lub bedace nastep-

stwem innych przyczyn.

Funkcje nagrywania

Nagrywanie MIDI

Nagrywanie Audio

Informacje o wykonaniu utworu sg rejestrowane w pamigci
cyfrowego pianina w postaci danych MIDI* na dwoch $ciez-
kach (obszary zapisu dla danych wykonania utworu na instru-

mencie).
r 1
MIDI
\Dﬁﬁ/;;———J )

NI

11T [1I

e Informacje o wykonaniu utworu na instrumencie (operacje
naciskania/zwalniania klawiszy, dynamika, itp.) sa rejestro-
wane w postaci danych MIDL.

e Rozmiar danych MIDI jest znacznie mniejszy w poréwnaniu
z danymi audio, co utatwia pozniejsza edycje danych na
komputerze, itp.

e Obshlugiwana pojemnos$¢ zapisu: do 5000 nut (Yaczna ilosé
dla 11 2 $ciezki), tylko jeden plik.

Co mozna nagra¢:
e Nagrywanie jednej $ciezki podczas odtwarzania drugiej

Sciezki.
Lo . . Podczas
Sciezka 1 Gra na instrumencie .
odtwarzania...
—
Sciezka 2 Gra na instrumencie

Informacje o wykonaniu utworu na instrumencie sg rejestrowa-
ne na pamig¢ci USB w formie danych audio.

[ DD ded J

/

4

uUSB

\DDD/

LT AT LT

e Tak jak w przypadku przeno$nych odtwarzaczy muzyki czy
magnetofonow, nuty nagrywane sg jako dzwieki (dane
dzwigkowe).

e Pliki z danymi audio sa znacznie wigksze w poréwnaniu do
plikow MIDI. Zaleta plikow audio jest natomiast to, ze mo-
ga by¢ fatwo odtwarzane an komputerze, przenosnych od-
twarzaczach muzycznych, itp.

e Obslugiwana pojemnos$¢ zapisu: do 99 plikow, kazdy plik o
maksymalnej dtugoséci 25 minut.

Co mozna nagrac:
e Nagrywanie podczas odtwarzania utworu zarejestrowanego
w formie nagrania MIDI (funkcja MIDI Recorder) .

Odtwarzane

‘ Nagranie
nagranie MIDI

+ | Gra na instrumencie [~
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Funkcje odtwarzania

Nagrywanie MIDI

Nagrywanie Audio

Odtwarza Sciezke 1 i Sciezke 2 (rdwnocze$nie lub indywidual-
nie).

Wraz z funkcjg nagrywania MIDI (MIDI Recorder) cyfrowe
pianino automatycznie odtwarza nagranie wykorzystujac swoje
wewnetrzne zrodto dzwigku i informacje o wykonaniu utworu
zawarte w danych MIDI.

Co mozna zrobi¢...:
Gra¢ rownolegle na klawiaturze instrumentu z odtwarzana
Sciezka 1 i $ciezka 2.

Sciezka 1 — | Podczas odtwarzania... ‘

Sciezka 2 — | Podczas odtwarzania... ‘

| Gra na instrumencie ‘

Po nagraniu, zmien tempo $ciezki 1.
Na przyktad, mozesz nagra¢ utwér w wolnym tempie, a nastep-
nie odtworzy¢ go w szybszym tempie.

Tempo ustawione do $ciezki 1 stosowane jest takze do Sciezki 2.

Mozna odtwarza¢ dane Audio z pamigci USB.
Odtwarzacz Audio odtwarza falowa forme dzwigku zarejestro-
wang w postaci danych audio.

Co mozna zrobié...:
Gra¢ rownolegle na klawiaturze instrumentu, gdy odtwarzane
jest nagranie audio.

Odtwarzanie utworu

i + i i
2 pamicci USB (Gra na instrumencie

MIDI

MIDI jest skrotem od " Musical Instrument Digital Interface" (Cyfrowy interfejs instrumentéw muzycznych). Jest to
uniwersalny standard, ktory sprawia, ze instrumenty muzyczne, komputery i inne urzadzenia niezaleznie od producen-
ta moga wymienia¢ si¢ informacjami o wykonaniu utworu muzycznego (operacje naciskania/zwalniania klawiszy, dy-

namika uderzania w klawisze, itp.).

Szczegotowe informacje odnosnie formatow plikow danych obstugiwanych przez niniejsze cyfrowe pianino, patrz "Ro-

dzaje danych obslugiwanych przez cyfrowe pianino" , str. 52.
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Nagrywanie MIDI do wbudowanej pamieci
utworoéw instrumentu

Po nagraniu jednej ze $ciezek mozna nagraé¢ druga
Sciezke odstuchujac przy tym nagrania zapisanego na
Sciezce pierwsze;j.

Podczas zapisu do pamigci utwordéw zapisywane sg

wymienione ponizej dane:

gra na klawiaturze instrumentu,

wybrane brzmienie,

ustawienie tempa

ustawienie uderzenia (beat)

operacje pedalu

Ustawienia glo$nosci klawiatury (Keybo-

ard Volume (tylko $ciezka 1)

ustawienia funkcji naktadania brzmien,

(tylko $ciezka 1)

ustawienia funkcji podziatu klawiatury,

(tylko $ciezka 1)

Tryb Duetu (tylko $ciezka 1)

Efekty (tylko Sciezka 1)

Symulator Akustyczny (tylko $ciezka 1)

ustawienia temperacji (tylko $ciezka 1)

ustawienia strojenia w oparciu o funkcje

Stretch Tuning (tylko $ciezka 1)

e Nagrywanie zostanie automatycznie zatrzy-
mane, jesli liczba nut w pamiegci utworéw
przekroczy maksymalna wartosc.

e Rozpoczecie nowego nagrania kasuje wszelkie
dane, ktore zostaty wczesniej zarejestrowane
W pamigci.

e Jesli podczas nagrywania wylaczy si¢ zasila-
nie, skasowane zostang wszystkie dane $ciez-
ki, na ktorej realizowane jest nagranie.

A VAN N N NN

AN

AN

AN N N NN

Aby nagraé okreslong sciezke utworu

uwaca

e  Mozna tak ustawi¢ cyfrowe pianino, by emitowato
dzwigk odliczania przed rozpoczgciem nagrywa-
nia (Precount). Szczegotowe informacje odnosza-
ce si¢ do ustawien wstepnego odliczania, patrz
"Aby skonfigurowaé ustawienia wstepnego odli-
czania", str. 39.

Przygotowania

e  Wybierz brzmienie i efekty (tylko §ciezka 1),
ktore cheesz zastosowaé w nagraniu.
Brzmienie (strona 10)

Efekty (strona 15)

1. Nacisnij przycisk REC, aby zaczeta lampka tego
migac wskaznika.

e Na wyswietlaczu pojawia si¢ wskazanie "Rec
Wait..." .

REC

Lo

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek << i>>,
aby wybra¢ pozycje "MIDI REC".

MIDI REC

e  Jesli cheesz, by podczas nagrywania rozlegat si¢
dzwigk metronomu, skonfiguruj ustawienia, a na-
stepnie naci$nij przycisk METRONOME. Wigcej
informacji, patrz strona 21 "Korzystanie z metro-
nomu".

3. Korzystajgc z przycisku REC wybierz
Sciezke, na ktérg ma by¢ zapisywane
nagranie.

e L:Sciezka 1
R: Sciezka 2.

4. Naci$nij przycisk P/ 1l , aby rozpoczgé
nagrywanie.
Mozna takze rozpocza¢ nagrywanie poprzez
rozpoczgcie gry na klawiaturze instrumentu.

5. Aby zatrzymaé nagrywanie, nacisnij przycisk
/1.

e  Wyswietlone zostanie wskazanie "Rec Song",
co wskazuje, ze nagrywanie utworu jest w sta-
nie oczekiwania na odtwarzanie.

e Aby odtworzy¢ dopiero co nagrang $ciezke,
naci$nij przycisk P/ 1.
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Aby nagraé inng sciezke utworu

W trakcie rejestrowania nagrania na kolejnej $ciezce
mozna odstuchiwaé nagrania ze §ciezki nagranej w
pierwszej kolejnosci.

Przygotowanial

e  Wybierz brzmienie i efekty (tylko $ciezka 1),
ktore chcesz zastosowaé w nagraniu.
Brzmienie (strona 10)

Efekty (strona 15)

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk REC az pojawi sie
ponizszy ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\, aby
wybraé "Recorded Part" (nagrana partia).

0Recorded Part

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek <
i , aby wigczy¢ (odtwarzanie) lub wytgczy¢
(wyciszenie) dzwiek nagranej sciezki.
4. Nacisnij przycisk REC.
e Na wyswietlaczu pojawia si¢ wskazanie "Rec
Wait..." .

5. Skorzystaj z przyciskow strzatek <<
[ > aby wybraé pozycje "MIDI REC".

e  Jesli cheesz, by podczas nagrywania rozlegat si¢
dzwigk metronomu, skonfiguruj ustawienia, a na-
stepnie naci$nij przycisk METRONOME. Wigcej
informacji, patrz strona 21 "Korzystanie z metro-
nomu".

(Zibi )

6. Korzystajac z przycisku REC wybierz Sciezke, na
ktérej ma by¢ zapisywane nagranie.

e L:Sciezka 1
R: Sciezka 2.

e "L"1i"R" wskazuja informacje o statusie lewej
i prawej $ciezki w nastgpujacy sposob:

Jesli wybrale$ "Play" w kroku 3powyze;j:
Miganie: $ciezka na ktorej bedzie zapisywane
nagranie.

Swiecenie sig: Sciezka, ktora bedzie odtwa-
rzana.

o  Jesli wybrates "Mute" w kroku 3powyzej:
Miganie: $ciezka na ktorej bedzie zapisywane
nagranie.

Swiecenie sig: Sciezka, ktora bedzie wyciszo-
na.

7. Nacisnij przycisk /Il lub zacznij graé na
klawiaturze instrumentu.
e Rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranej §ciezki
i nagrywanie na drugg $ciezke.

8. Aby zatrzyma¢ nagrywanie, nacisnij przycisk »/ 11 .

Aby skonfigurowaé¢ ustawienia wstepnego
odliczania

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk REC az pojawi sie
ponizszy ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\, aby
wybraé pozycje "Precount" (wstepne odliczanie).
3. Skorzystaj z przyciskow strzatek <

i , by wigczy¢ (On) lub wytgczy¢ (Off) wstepne
odliczanie.

4. Nacisnij przycisk EXIT, aby wyj$¢ z ekranu
ustawien.
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Aby odtworzy¢ dane z pamieci cyfrowego
pianina

Aby ustawi¢ poziom glosnosci nagranego
utworu MIDI

1. Naci$nij przycisk SONG.
SONG

L d

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek <
i , aby wybra¢ pozycje "MIDI PLAY".

MIDI PLAY

3. Skorzystaj z przycisku SONG, aby wybrac¢ Sciezke,
ktérg chcesz odtworzyé.
e Kazde nacisnigcie przycisku SONG przewija
przez przedstawione ponizej opcje:
L: Sciezka 1
R: Sciezka 2
L R: Sciezka 1 i Sciezka 2

4. Naci$nij przycisk B/ Il , aby rozpoczaé
odtwarzanie.

e Szczegbélowe informacje dotyczace odtwarza-
nia, patrz strona 8 "Uruchamianie i zatrzymy-
wanie odtwarzania" w sekcji "Operacje
wspolne dla wszystkich trybow".

uwaca

e  Podczas odtwarzania mozna zmieniaé tempo,
efekty oraz inne ustawienia.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk SONG, az pojawi
sie przedstawiony ponizej ekran ustawien.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\, aby
wybraé pozycje "MIDI Volume".

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek < (-)
i (+), aby dostosowac¢ poziom gtosnosci.
e  Zakres ustawien glosnosci 0 do 127.

4. Nacisnij przycisk EXIT, aby wyj$¢ z ekranu
ustawien.

Aby skasowa¢ nagrane dane

Ponizsza procedura kasuje okre$long $ciezke utworu.

G WAZNE | |

* Przedstawiona ponizej procedura powoduje skasowanie
wszystkich danych z wybranej $ciezki. Nie ma mozliwosci
cofniecia wykonanej operacji kasowania. Tak wiec przed wy-
konaniem przedstawionych tu krokdw nalezy upewnic sie,
czy dane z pamieci utworéw rzeczywiscie nie bedg juz po-
trzebne.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk REC, az
zostanie wyswietlony ponizszy ekran
ustawien.

2. Korzystajgc z przyciskow strzatek wybierz
N i /\, aby wybierz pozycje "Part Clear"
(kasowanie partii), po czym nacisnij przycisk
ENTER.

0Part Clear

3. Przyciskami strzatek <i > wybierz
Sciezke, ktorg chcesz skasowac, po czym
nacisnij przycisk ENTER.

L: Sciezka 1

R: Sciezka 2

Wyswietli si¢ komunikat z prosba o potwierdzenie
- "Sure?"
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4. Nacisnij przycisk strzatki >, aby wykonaé
operacje kasowania.

> d

e Aby anulowac operacj¢ kasowania, nacisnij

przycisk strzatki

e W trakcie wykonywania operacji kasowania
na wyswietlaczu pozostaje wskazanie "Please
wait..". Gdy komunikat ten jest wyswietlany
nie nalezy wykonywac¢ zadnych operacji. Po
zakonczeniu operacji kasowania pojawi si¢
komunikat "Complete!".

Nagrywanie na pamie¢ USB
(Audio Recorder)

Wszystko co grasz na cyfrowym pianinie jest nagrywa-
ne na pami¢¢ USB w formie danych audio ( plik
WAV*). Jesli grasz na cyfrowym pianinie rownolegle z
odtwarzaniem z pamigci utworéw, wowczas na pami¢é
USB nagrywana jest zarowno Twoja gra, jak i to co
odtwarzane jest pamigci utworow.

* Linearny PCM, 16 bitdéw, 44.1 kHz, stereo

o Kazde nowe nagranie danych audio na pamieci
USB jest automatycznie przypisywane do nowej
nazwy pliku, wigc istniejace juz dane nie sa nadpi-
sywane.

e Nagrywanie i odtwarzanie w trybie Audio Recor-
ding realizowane jest z wykorzystaniem dwoch ka-
nalkow (lewy, prawy), tak samo jak w standardo-
wym sprze¢cie stereofonicznym.

e Brzmienia utwordéw koncertowych (Concert Play)
nie moga by¢ nagrane na pami¢¢ USB w oparciu o
funkcje Audio Recorder.

¢ Nigdy nie nalezy wyjmowac¢ pamigci USB z gniaz-
da pamigci w czasie gdy trwa rejestrowanie lub od-
twarzanie danych audio. Moze to nie tylko uszko-
dzi¢ dane znajdujace si¢ na pamigci USB, lecz takze
doprowadzi¢ do uszkodzenia samego portu pamigci
USB.

Nagrywanie gry na instrumencie na pamie¢
USB

e Przed skorzystaniem pamigci USB nalezy sformato-
wac ja w cyfrowym pianinie. Wigcej informacji,
patrz ,,Pamig¢ USB”, strona 50.

1.  Umie$¢ pamie¢ USB w porcie pamieci USB
cyfrowego pianina.

(Zibi )

Po podtaczeniu pamigci USB cyfrowe pianino musi
najpierw ,,zainicjowac wspolpracg” z pamigcig USB i
przygotowac¢ si¢ na wymiang¢ danych. Nalezy mie¢ na
uwadze, Ze operacje cyfrowego pianina stajg si¢
chwilowo niedostepne, gdy wykonywana jest se-
kwencja inicjowania wspotpracy z pamigcig USB.
Proces ten moze trwac¢ od 10 do 20 sekund, a w nie-
ktorych przypadkach nawet dluzej. W czasie jego
trwania nie nalezy podejmowacé prob wykonywania
jakichkolwiek innych operacji w cyfrowym pianinie.
Pami¢¢ USB wymaga owej inicjalizacji wspotpracy
za kazdym razem, gdy jest podtaczana do cyfrowego
pianina.

Nacisnij przycisk REC.

REC

L Jd

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat "Rec Wait...",
co oznacza, ze wyswietlacz jest w stanie oczekiwania
na nagrywanie.

Skorzystaj z przyciskow strzatek <j >
aby wybra¢ pozycje "AUDIO REC".

Nacisnij przycisk »/ Il , aby rozpoczagé
nagrywanie.

Nagrywanie mozna rozpocza¢ takze poprzez rozpo-
czecie gry na klawiaturze instrumentu.

W celu zatrzymania nagrywania, nacisnij
przycisk »/11 .

Dane nagrywane poprzez funkcj¢ Audio Recorder sa
zapisywane na pamigci USB w formie plikow WAV.
Poszczegdlnym plikom automatycznie przypisywane
sa kolejne nazwy o postaci “TAKE01.WAV” inu-
meracji az do “TAKE99.WAV”.

Jesli cheesz kontynuowaé nagrywanie wykonaj ope-
racje poczawszy od kroku 2 niniejszej procedury.
Aby odtworzy¢ bezposrednio to, co zostato nagrane,
nacisnij przycisk P/ 1l .
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Aby nagrac gre na instrumencie podczas od-
twarzania nagran MIDI lub danych utworu

Aby odtworzy¢ dane nagrane na pamieci USB

e W przypadku danych utwordéw, mozesz odtworzy¢
ostatnio odtwarzang Biblioteke muzyczna.

1.  Przytrzymaj wcisniety przycisk REC az na
wyswietlaczu pojawi sie ponizszy ekran.

2. Korzystajgc z przyciskow strzatek Vi /\,
wybierz pozycje "Audio Rec with MIDI".

0Audio Rec with MIDI

3. Przyciskami strzatek << i =>, wybierz typ
utworu, ktoéry chcesz odtwarzac.

e MIDIPLAY: MIDI RECORDER (Nagrania
MIDI)
MUSIC LIB: Utwory z biblioteki muzycznej
e Jesli nie cheesz, by cokolwiek bylo odtwarza-
ne wybierz opcje "Off".

4. Nacisnij przycisk REC.
e Na wyswietlaczu pojawi si¢ wskazanie "Rec
Wait...", co oznacza, Ze instrument jest w sta-
nie oczekiwania na nagrywanie.

5. Przyciskami strzatek << i =>, wybierz
pozycje "AUDIO REC".

AUDIO REC

6. Nacisnij przycisk P/ Il , aby rozpoczgé
nagrywanie.
e Rozpocznie to nagrywanie i odtwarzanie. Graj
na klawiaturze instrumentu réwnolegle z od-
twarzanym utworem.

7. W celu zatrzymania nagrywania, nacisnij
przycisk p/1 .

e  Jesli cheesz kontynuowac nagrywanie, wyko-
naj operacje poczawszy od kroku 4 z sekcji "
Nagrywanie gry na instrumencie na pamig¢
USB", strona 41. W celu natychmiastowego
odtworzenia tego, co zostalo nagrane, nacisnij
przycisk P/ 1l .,

e Skorzystaj z ponizszych krokow, aby odtworzy¢
ostatnio nagrany utwor.

¢ Informacje odnoszace si¢ do wybierania plikow do
odtwarzania, patrz strona 33 "Odtwarzanie danych
audio zapisanych w pamigci USB".

e Nie mozna zmieni¢ tempa odtwarzania utworow
zapisanych, jako nagrania audio.

1. Nacisnij przycisk SONG.

2. Przyciskami strzatek << i>>, wybierz
pozycje "AUDIO PLAY".

3. Nacisnij przycisk »/ Il ,aby rozpocza¢
odtwarzanie.

e Szczegodtowe informacje dotyczace odtwarza-
nia, patrz "Uruchamianie i zatrzymywanie od-
twarzania", strona 8, sekcja "Operacje wspolne
dla wszystkich trybow".

Aby dostosowaé poziom gltos$nosci odtwarza-
nia nagran audio

1. Przytrzymaj wciéniety przycisk SONG, az
wyswietli sie ponizszy ekran ustawien.

2. Korzystajgc z przyciskow strzatek Vi /\,
wybierz pozycje "Audio Volume".

3. Przyciskami strzatek << (-) i =>(+), ustaw
zgdany poziom gto$nosci.

e  Zakres ustawien to 0 do 127.

4. Nacisnij przycisk EXIT, aby wyj$¢ z ekranu
ustawien.
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Aby skasowacé aktualnie wybrane dane audio

G WAZNE | |

Ponizsza procedura kasuje wszystkie dane wybranego pliku.
Nalezy pamietac¢, ze nie mozna cofng¢ operacji kasowania.
Przed wykonaniem ponizszych krokéw koniecznie upewnij
sie, ze okreslone dane znajdujace sie w pamigci nie bedg
rzeczywiscie potrzebne.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk SONG az na
wyswietlaczu pojawi sie ponizszy ekran.

2. Korzystajgc z przyciskow strzatek WV i Z\,
wybierz pozycje "Audio Delete", a nastepnie
naciénij przycisk ENTER.

3. Nacisnij przycisk strzatki >, aby skasowac
nagranie.

e W celu anulowania operacji kasowania, naci-

$nij przycisk strzatki

e W czasie wykonywania operacji inicjalizacji na wy-
$wietlaczu widnieje komunikat "Please Wait...".
Gdy wyswietlany jest ten komunikat nie nalezy na
instrumencie wykonywac¢ zadnych innych operacji.
Po zakonczeniu inicjalizacji wySwietlony zostanie
komunikat "Complete!".

(Zibi )
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Konfigurowanie ustawien instrumentu

( N\

3. Korzystajgc z przyciskéw strzatek <j >
zmienh aktualnie wybrang wartos¢ lub
ustawienie.

I =>Cd

SETTING
CONCERT PLAY

e Szczegotowe informacje dotyczace procedury
ustawien, patrz strona 8 "Zmiana wartosci

liczbowych" w sekcji "Operacje wspolne dla
Q/ wszystkich trybow.
- ) ) ; " 7 4. Po wprowadzeniu zgdanych ustawien i
Ekrany ustawien przedstawione w tej sekcji mozna takze zdefiniowaniu parametréw, nacisnij przycisk
wyswietli¢ korzystajac z przycisku SETTING. W sekgji SETTING, aby wyjsé z ekranu ustawien.
tej wyjasniono, w jaki sposob wyswietli¢ ustawienia oraz

listg parametrow.

Aby skonfigurowa¢ ustawienia instrumentu

1. Naciénij przycisk SETTINGS, aby wyswietli¢

ekran ustawien.
SETTING

Cd

e  Wyswietlona zostanie lista parametrow.

2. Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /\,
aby wybraé zadany parametr.

C
C_<

N

e Szczegotowe informacje dotyczace parame-
trow, patrz strona 45 "Lista parametrow". Za-
cienione komorki na liScie parametréw, to
gléwne pozycje menu.

e Informacja ">Ent" znajdujaca si¢ z prawej
strony pozycji wskazuje, ze nacisnigcie przy-
cisku ENTER, w czasie gdy wybrana jest da-
na pozycja, wyswietli dalsze submenu parame-
trow.
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Lista parametrow

Znak gwiazdki (*) z lewej strony nazwy pozycji w kolumnie "Wyswietlany tekst" wskazuje, ze ustawienie danej pozycji
moze by¢ zapisane jako czg¢$¢ whasnego programu SCENE (User Scene) - patrz strona 27 "Tworzenie wlasnego progra-
mu Scene (User Scene)". Czarny romb (4) oraz biaty romb () wskazuja na pozycje, ktorych ustawienia s odzwier-
ciedlane podczas odtwarzania utworu z okreslonym programem SCENE.
(®) : ma zastosowanie gdy utwoér programu SCENE (str. 28) zostal zapisany w oparciu o funkcje MIDI Recorder

(®):  ma zastosowanie gdy utwor programu SCENE (str. 28) jest zaprogramowany w Bibliotece muzycznej. jest utwo-
rem zapisanym w oparciu o funkcj¢ MIDI Recorder, jest plikiem CASIO MIDI lub standardowym plikiem MIDI.
Brzmienia
Wyswietlany tekst Opis Ustawienia Przejdz-, .by uZySk?.l.c wie-
cej informacji
Duet >Ent Parametry trybu duetu
Ustawienia trybu Duetu. Patrz strona wska- Podziat klawiatury instru-
* Duet Mode Ustawienia Hall Simulator oraz Cho- | zana z prawe;j. mentu dla gry w duecie

rus nie mogg by¢ zastosowane, gdy
wybrany jest tryb Duet Pan.

* Upper Octave

Oktawa prawostronnej klawiatury.

* Lower Octave

Oktawa lewostronnej klawiatury.

(str. 17).

Aby zmieni¢ oktawy dla
klawiatury duetu (str. 18)

Acoustic Simulator >
Ent

Parametry Symulatora akustycznego

* 4 Hammer Response

Reakcja mioteczkow

* 4 Lid Simulator

Symulator pokrywy pianina

* 4 Damper Resonance

Rezonans tlumika.

* 4 Damper Noise

Szum tlumika

* 4 String Resonance

Rezonans strun

* 4 Open String Reso.

Rezonans otwartej struny

* 4 Aliquot Resonance

Rezonans Alikwoty

* 4 Pedal Action Noise

Szum dziatania pedatu

* 4Key On Action Noise

Szum uderzania w klawisz

* 4 Key Off Action Noise

Szum zwalniania klawisza

Patrz strona wska-
zana z prawe;j.

Regulacja charakterystyki
dzwieku pianina akustycz-
nego (str. 13).

Effect > Ent

Parametry efektow brzmien

* ¢ Hall Simulator

Symulator sali koncertowe;j.

Mozna wylaczy¢ ustawienie symula-
tora sali koncertowej wybierajac
ustawienie "OFF".

* & Position

Pozycja stuchania instrumentu.

* & Chorus

Efekt Chorus

* 4 Brilliance

Efekt Briliance

Patrz strona wska-
zana z prawe;j.

Aby zastosowa¢ symulator
sali koncertowej (str. 15).

Aby zastosowac¢ efekt
chorus do brzmienia (str.
16).

Aby dostosowac efekt
Brilliance (str. 16)

(Zibi )
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Wyswietlany Opis Ustawienia Przejdz., .by uzyskz.l.c wie-
tekst cej informacji
Keyboard >Ent Parametry klawiatury
Patrz strona wskazana | Zmiana reakcji klawiatury na
* Touch . . . . ,
Response Dynamika klawiatury. Z prawej. site uderzen (Touch Respon-

* Transpose

Obniza lub podwyzsza tonacje cyfrowego pianina
w péttonowych krokach.

Podniesienie tonacji cyfrowego pianina moze
spowodowac, ze najwyzsze dzwigki w zakresie
poszczegdlnych brzmien beda znieksztatcone.

* Octave shift

Zmienia tonacje dzwigkow, jednostkg zmiany jest
oktawa.

Podniesienie tonacji cyfrowego pianina moze
spowodowac, ze najwyzsze dzwigki w zakresie
poszczegdlnych brzmien bedg znieksztatcone.

* 4 Temper. Type

Rodzaj temperacji

* 4 Temper. Base
Note

Nuta podstawowa temperacji

* 4 Stretch Tune

Strojenie typu "Stretch tuning". Wybor krzywej
strojenia.

se) - strona 22.

Aby zmieni¢ tonacje w potto-
nowych krokach (Transpozy-
cja) (str. 23)

Przesunigcie o oktawe (str.
24)

Zmiana temperacji instrumen-
tu (str. 25)

Aby zmieni¢ krzywa strojenia
(Stretch Tuning)( str. 24)

Precyzyjne strojenie (Tuning),

* Tuning Pozwala na precyzyjna regulacj¢ tonacji dzwigku. str. 23
Parametry nakladania brzmien i podzialu klawiatury
Layer/Split >Ent | Ekran edycji mozna takze wySwietli¢ przytrzymujac wcisniety przycisk LAYER.

Ekran edycji nie pojawi si¢

* Upperl Octave

Ustawienie oktawy dla Layer Upper 1.

* Upper2 Octave

Ustawienie oktawy dla Layer Upper 2.

* Layer Balance

Balans glosnos$ci naktadanych brzmien.

* Lower Octave

Ustawienie oktawy podzielonego dolnego
brzmienia.

* Lower Volume

Ustawienie glo$nosci podzielonego dolnego
brzmienia.

* Split Point

Ustawianie punktu podziatu.

* Lower Pedal

Pedat dla dolnego zakresu. Pozwala na okresle-
nie, czy operacje pedalu wybrzmiewania wpty-
waja na dolny zakres brzmienia w przypadku
podzialu klawiatury.

Patrz strona wskazana
Z prawej.

Aby zmieni¢ oktawe dla
kazdego z naktadanych
brzmien (str. 19).

Aby ustawi¢ balans gtosnosci
pomigdzy dwoma naktadany-
mi brzmieniami. (str. 19)

Aby zmodyfikowad ustawie-
nia dotyczace podziatu kla-
wiatury (str. 21).

Concert Play Parametry odtwarzania utworu koncertowego
>Ent Ekran edycji mozna takze wyswietli¢ przytrzymujac wcisniety przycisk CONCERT PLAY.
Patrz strona wskazana | Aby ustawi¢ poziom glosnosci
* Volume Glo$nosc odtwarzania. Z prawej. odtwarzania utworu koncer-
towego - Concert Play (str.
31).
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Wyswietlany Opis Ustawienia Przejdz., .by uzyskz.l.c wie-
tekst cej informacji
Song >Ent Parametry danych utworu
g Ekran edycji mozna takze wySwietli¢ przytrzymujac wcisniety przycisk SONG.
Poziom glo$nosci odtwarzania odnoszacy si¢ do ZPatrrz“slgona wskazana ﬁf};;;t&vrglpﬁsz:ro?o%h:g osct
biblioteki muzycznej, nagrywania MIDI /MIDI Re- p J: gran . v
* MIDI Volume ustawi¢ poziom glo$nosci

corder/, plikow MIDI Standard oraz fortepianowych
utworow demonstracyjnych /Grand Piano/.

Audio Volume

Aby ustawi¢ poziom glosnosci odtwarzania nagran
audio.

odtwarzania danych utworu
(str. 33).

Aby ustawi¢ poziom glosnosci
odtwarzania danych utworu
(str. 33).

ML Clear >Ent

Kasowanie biblioteki muzycznej uzytkownika.

1. Korzystajac z przyciskow strzatek W i Z\,
wybierz numer utworu, ktéry ma by¢ skasowany,
a nastgpnie nacisnij przycisk ENTER.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat z prosba
o potwierdzenie - "Sure?".

2.Nacisnij przycisk strzatki >, aby skasowacé
nagranie.
W celu anulowania operacji kasowania, naci$nij

przycisk strzatki

o W trakcie wykonywania operacji na wy$wietlaczu
pozostaje wskazanie "Please wait..". Gdy komuni-
kat ten jest wySwietlany nie nalezy wykonywac
zadnych operacji. Po zakonczeniu operacji kaso-
wania pojawi si¢ komunikat "Complete!".

Audio Delete >Ent

Kasuje aktualnie wybrany utwor nagrania audio.

Aby skasowac¢ aktualnie
wybrane dane audio. (str. 43).

Recorder >Ent

Parametry funkcji nagrywania (Record).

Ekran edycji mozna takze wySwietli¢ przytrzymujac wcisniety prz

ycisk REC.

Recorded Part

Odtwarzanie nagranej partii

Patrz strona wskazana
Z prawej.

Aby nagrac inng Sciezke
utworu (str. 39).

Part Clear >Ent

Kasowanie $ciezki

Aby skasowac¢ nagrane dane
(str. 40)

. . Patrz strona wskazana | Aby skonfigurowac ustawienia
Precount Wstepne odliczanie przed utworem 2 prawe. nego odliczania (sr. 39).
W przypadku nagran audio mozna wybrac cz Aby nagra¢ gr¢ na instrumen-
Audio Rec with Oé)cza}l]f NaGTVW, agnia ma bvé o dtwa;ZZn utwgr 2 cie podczas odtwarzania
MIDI pocc nagry . 4 . Y nagrania MIDI lub danych
biblioteki muzycznej badz nagranie MIDI.
utworu (str. 42).
Metronome Parametry funkcji metronomu
>Ent EKkran edycji mozna takze wyswietli¢ przytrzymujac wcisniety przycisk METRONOME.
Tempo Tempo metronomu Patrz strona wskazana | Korzystanie z Metronomu
j. tr. 21).
Uderzenia metronomu. 2 Prave) (str. 21)
Beat Ustawienie to nie moze by¢ zmienione podczas
odtwarzania utworu z biblioteki muzyczne;j.
Volume Poziom glo$nosci metronomu.
Scene >Ent Parametry programu Scene
Write > Ent Zapisywanie wlasnego programu SCENE (User - Patrz strona (str. 27).
Scene)
Clear > Ent Kasowanie wlasnego programu SCENE (User - Patrz strona (str. 28).

Scene)

(Zibi )
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Wyswietlany
tekst

Opis

Ustawienia

Przejdz, by uzyskaé wie-
cej informacji

General >Ent

Inne parametry cyfrowego pianina.

LCD Contrast

Kontrast wyswietlacza cyfrowego

Patrz strona wskazana
Z prawej.

Regulacja kontrastu wyswie-
tlacza (str. 7).

Auto Resume

Backup ustawien Cyfrowego Pianina. Gdy ustawienie
to jest wlaczone, cyfrowe pianino zapamigtuje usta-
wienia aktywne przy wylaczaniu i przywraca je przy
kolejnym wiaczaniu.

Nie sa zapamigtywane ponizsze ustawienia:

Wybér partii utworu (LR), Blokada operacji, Local
Control, tryb utworéw koncertowych (Concert Play -
LISTEN, PLAY), tempo utworéw koncertowych.

Off (Funkcja wyla-
czona), On (Funkcja
wlaczona).

Patrz strona wskazana

Automatyczne wylaczanie

Volume Sync EQ

glosnosci. Poczatkowe ustawienie domyslne dla

tego parametru to "Normal".

e Off: Kompensacja wylaczona.

Weak: Staba kompensacja
Normal: Normalna kompensacja
Strong: Silna kompensacja

o Funkcja ta jest przeznaczona do stosowania,
gdy dzwigk jest emitowany przez gtosniki cy-
frowego pianina.

o Kompensacja nie jest wykonywana, gdy co-
kolwiek jest podtaczone do terminali LINE
OUT R 1/lub L/IMONO cyfrowego pianina
(patrz str. 68).

Strong: Silna kom-
pensacja

Auto Power Off Automatyczne wylaczanie zasilania 2 prawie. zasilania (str. 6).
Blokada operacji. Uaktywnij to ustawienie, gdy On: wiaczony; Off: -
chcesz zabezpieczy¢ cyfrowe pianino przed przy- wylaczony
padkowymi operacjami przyciskow. Gdy funkcja ta

Operation Lock jest wlaczona, zablokowane sa wszystkie przyciski
za wyjatkiem wlacznika pianina i przyciskow
wymaganych do odblokowania. Nie mozna wyko-
na¢ zadnej operacji.

* Half Pedal Pos. Pozycja wcisnigcia pedatu do potowy ZP?:;ZV:;?M wskazana ?iz};gg;:lécol; (E)Z{Zfig’] ‘()‘;irlsril;)
Tryb stuchawek. Tryb sluchawek automatycznie On: wlaczony; Off: -
kompensuje tembr dzwigku podczas korzystania ze | wylaczony
stuchawek, aby odtworzy¢ naturalny charakter

Headphone Mode dzwigku, jaki dociera do ucha odbiorcy i Wykg-
nawcy podczas gry na akustycznym fortepianie.

Stosownie do fabrycznych ustawien domys$lnych

parametr ten jest wiaczony - On".

On: wlaczony; Off: wylaczony

Korektor barwy dzwigku dla zmiany glo$nosci. Off (wylaczona), -
Automatycznie kompensuje barwe dzwigku sto- Weak: Staba kompen-
sownie do poziomu glos$nosci. Funkcja ta sprawia, sacja

ze dolny i/lub gérny zakres dzwigku sg lepiej sty- Normal: Normalna
szalne, nawet przy ustawieniu niskiego poziomu kompensacja

* Speaker Out

Opcja Speaker Out okresla czy dzwigk ma by¢
emitowany przez wbudowane glosniki instrumentu.
Auto: Dzwigk jest emitowany przez wbudowane
glosniki instrumentu. Po podiaczeniu stuchawek,
dzwigk nie jest emitowany przez wbudowane
glosniki.

Off: wylaczona emisja dzwicku przez wbudowane
glosniki instrumentu.

Auto,
Off (wylaczone)
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Wyswietlany

Przejdz, by uzyskaé wie-

tekst 2135 32 Gl cej informacji
Master Equalizer — gléwny korektor barwy dzwigku. Speaker, Line Out -
Konfiguruje charakterystyke glownego korektora barwy
dzwigku w celu dostosowania barwy brzmienia.
* Master EQ Speaker: Optymalizuje barwe dzwigku do emisji

dzwigku przez wbudowane glosniki instrumentu.
Line Out: Optymalizuje barwe dzwigku do emisji
sygnatu przez ztacze Line.

Factory Reset >
Ent

Przywraca system do fabrycznych wartosci do-
myslnych.

Przywracanie cyfrowego
pianina do fabrycznych usta-
wien domys$lnych(str. 7).

Version

Wersja firmware’u instrumentu.

MIDI >Ent

Parametry MIDI

Local Control

Wybranie opcji "Off" dla parametru Local Control
odcina zrodlo dzwigku, tak wiec przy uderzaniu w
klawisze instrumentu z cyfrowego pianina nie
wydobywa si¢ zaden dzwigk. Wykonanie niekto-
rych operacji cyfrowego pianina moze sprawic, ze
funkcja Local Control automatycznie wylaczy sig.

On: wiaczona; Off:
wylaczona

Keyboard CH

Ustawienie to stuzy do okreslenia jednego z kana-
tow MIDI (1 do 16) jako kanatu wysytania (SEND
CHANNEL). Bedzie on stuzyt do wysytania ko-
munikatow MIDI do zewnetrznego urzadzenia.

1do 16

Hi-Res Vel Out

Wihaczanie/wytaczanie funkcji High-Resolution Velo-
city MIDI Out.

Whacza/ wylacza niezwykle precyzyjne sterowanie
dynamika klawiszy dla wyjscia MIDI - dotyczy ude-
rzania w klawisze i zwalniania ich.

» Wiaczenie tej funkcji wysyta do wyjscia MIDI OUT
niezwykle precyzyjna informacj¢ o dynamice klawi-
szy, informacje, ktora odpowiada prefiksowi standar-
du MIDI dla niezwykle precyzyjnego sterowania
dynamika.

» Wylaczenie tej funkcji wylacza wysytanie do wyj-
scia MIDI OUT niezwykle precyzyjnej informacj¢ o
dynamice klawiszy. W takim przypadku,

do MIDI OUT przesytana jest normalna informacja o
127 poziomach dynamiki.

» Wiaczenie / wylaczenie tej funkeji odnosi si¢ sygna-
hu MIDI wysytanego do terminala MIDI OUT oraz
portu USB. Wewnetrzne zrodto dzwigku cyfrowego
pianina zawsze generuje precyzyjne odwzorowanie
dynamiki niezaleznie od ustawienia tej pozycji.

On: wlaczona; Off:
wylaczona

USB Flash>Ent | Parametry odnoszace si¢ do zewnetrznej pamieci USB
. Lo . - Ladowanie danych z pamieci
Load >Ent L.adl}_]e dane z pamigci USB do pamigci cyfrowego USB do pamicei cyfrowego
pianina. S
pianina (str. 56).
. . L - - Zapisywanie danych cyfrowe-
Save >Ent Zapisywanie danych z pamigci cyfrowego pianina ¢0 pianina na pamicé USB

na pami¢¢ USB.

(str. 55)

Delete> Ent

Kasowanie danych z pamigci USB.

Kasowanie danych z pamieci
USB (str. 57)

Rename >Ent

Zmiana nazwy pliku zapisanego w pamigci USB.

Zmiana nazwy pliku w pa-
mieci USB (str. 57)

Format > Ent

Formatowanie pamigci USB.

Formatowanie pami¢ci USB
(str. 54)

(Zibi )
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Pamiec USB

SETTING

\

VOLUME

Twoje cyfrowe pianino obstuguje nast¢pujace operacje zwia-
zane z pamigcig USB:

Pamigé USB 1)

Cyfrowe pianino

(1) Pami¢¢ USB w cyfrowym pianinie

1-10dtwarzanie danych audio.

e Utwory audio - Audio Recorder
& Odtwarzanie danych utworéw zapisanych na
pamigci USB (str. 33)

e Ogodlne dane audio
@ Zapisywanie standardowych danych utworéw na
pamigci USB (str. 54).

e Utwory koncertowe (Concert Play) pobrane z kom-
putera, itp.
@& Szczegoly, patrz str. 27 ,,Odtwarzanie koncertow
pobranych z komputera, itp.”.

1-2Ladowanie danych do pamieci cyfrowego pianina.
e Utwory bedace nagraniami MIDI (MIDI Recorder).
& Ladowanie danych utworéw zapisanych na pa-

mig¢ci USB do numeréw utwordw uzytkownika w
Cyfrowym pianinie (str. 56).

1-3Kasowanie danych

e Utwory bedace nagraniami MIDI (MIDI Recorder).
& Ladowanie danych utworéw zapisanych na pa-

migci USB do numeréw utwordw uzytkownika w
Cyfrowym pianinie (str. 57).
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(2) Zapisywanie danych cyfrowego pianina na pamie¢
USB
e Utwory audio - Audio Recorder*
& Nagrywanie na pami¢¢ USB (Audio Recorder)
(str. 41)

*  Podczas nagrywania utworu w trybie "Audio Re-
corder" dane sg zapisywane bezposrednio na pa-
mi¢¢ USB nie jest wigc potrzebna dodatkowa ope-
racja zapisywania danych.

e Nagrywanie utworéw w trybie MIDI - MIDI Recor-
der
& Zapisywanie danych cyfrowego pianina na pa-
mi¢¢ USB”, (str. 55).

(Zibi )



Przygotowywanie pamieci USB

W niniejszej sekcji zawarte sg informacje dotyczace
odpowiedniego przygotowania pamigci USB zanim
bedzie mozna jej uzyé w cyfrowym pianinie. Poszcze-
golne przedstawione tu tematy to:

e Pamigci USB, ktdre sg obstugiwane przez cy-
frowe pianino.

e Rodzaje danych obshigiwane przez cyfrowe
pianino, gdy korzysta ono z zewnetrznej pa-
migci USB.

e Podlaczanie pamigci USB do cyfrowego pia-
nina i odlaczanie pamieci

e Formatowanie pamigci USB

Obstugiwane rodzaje pamieci USB

Pojemnos¢ pamigcei: 32 GB lub mniej

/\ UWAGA

e Obstuga powyzszych typoéw pamieci USB zostata
sprawdzona , ale nie jest to gwarancja wspotdziata-
nia kazdej tego typu pamigci.

e Przy formatowaniu pamigci USB nalezy korzystac¢ z
opcji FAT (FAT32).

e W przypadku pamieci USB, ktore sa rozpoznawane
przez komputer jako wiele dyskow, ich wspotpraca
z cyfrowym pianinem moze okazac si¢ nie mozliwa.

e Pamig¢ USB, ktora jest rozpoznawana w kompute-
rze jako CD-ROM nie bedzie wspotpracowata z cy-
frowym pianinem.

e Pamig¢ USB z funkcja antywirusowa i/lub funk-
cjami zabezpieczen nie bedzie obstugiwana w cy-
frowym pianinie.

(Zibi )
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Rodzaje danych obstugiwanych przez cyfrowe pianino

Dane Audio

Format WAV:

Standardowy format plikow audio wykorzystywany gtéwnie w systemie Windows. Ten format musi by¢ obstugiwany, aby
mozliwe byto odtwarzanie w komputerze lub przeno$nym odtwarzaczu muzycznym. Zapis muzyczny realizowany jest w
oparciu o linearny format PCM, 16-bitowy, 44.1kHz, stereo — pliki zapisywane w formacie WAV (Rozszerzenie nazwy
pliku: \WAV). Tego typu pliki moga by¢ odtwarzane w komputerze lub przeno$nych odtwarzaczach muzycznych.

Dane MIDI

Format CSR:
Jest to oryginalny format CASIO. W tym formacie pliku do danych MIDI dodawane sa dane wiasne charakterystyczne dla
instrumentéw CASIO. (Rozszerzenie pliku .CSR).
Format CM2:
Jest to oryginalny format CASIO. W tym formacie pliku do danych MIDI dodawane sa dane wtasne charakterystyczne dla
instrumentéw CASIO. Pliki formatu CM2 mozna zakupi¢ na stronie internetowej CASIO poswicconej instrumentom mu-

zycznym. (Rozszerzenie pliku .CM2).
Format SMF (Standardowy Format MIDI) 0/1 :
Pliki tego typu moga by¢ wymieniane pomiedzy kompatybilnymi z tym formatem urzadzeniami/instrumentami réznych
producentow (Rozszerzenie nazwy plikow: .MID).

Typ danych Rozszerzenie Zapis (Cyfro- Ladowanie Bezposrednie BezpoS$rednie
nazwy pliku we pianino = (Pamie¢é USB nagrywanie na | odtwarzanie z
Pamie¢¢ USB) = Cyfrowe pamieé¢ USB pami¢ci USB
pianino)
Dane | Plik utworu nagrania
Audio | audio (Audio Recorder), - - *1 Tak
str. 36. WAV
Ogoélne pliki audio - - -
Dane | Plik utworu nagrania Tak
MIDI | MIDI (MIDI Recorder), .CSR Tak *2 Nie
str. 36.
*
Plik CASIO MIDI*3 .CM2 - Tak *4 -
Standardowy plik MIDI .
(Format SMF). MID Tak Nie

*1 W zwiazku z tym, ze dane moga by¢ nagrywane i odtwarzane bezposrednio z pamig¢ci USB, nie ma potrzeby zapisywania ich w
pamigci cyfrowego pianina lub tadowania do pamieci cyfrowego pianina.
*2 Przy zapisie moze by¢ przeksztalcony na plik Standard MIDI (SMF format 0, rozszerzenie pliku: .MID).
— Zapisywanie plikow formatu CSR
Poza informacjami o wykonaniu, ustawienia specyficzne dla danego modelu (takimi jak np. Acoustic Simulator) sg takze zapi-
sywane do pliku, aby w petni mozna byto odtworzy¢ oryginalne wykonanie po zaladowaniu danych. Nalezy jednakze pamigtac,

ze pliki CSR nie sa kompatybilne z innymi typami i modelami instrumentéw muzycznych.

— Zapisywanie plikow formatu SMF
Zapisywane sg informacje o wykonaniu utworu, ale ustawienia charakterystyczne dla poszczegdlnych modeli nie sg zapisywa-
ne. Z tego wzgledu odtwarzanie ponownie zatadowanego pliku odbedzie si¢ w oparciu o biezace ustawienia cyfrowego pianina,
co moze ro6zni¢ si¢ od oryginalnych ustawien, ktore byty aktywne w momencie zapisu pliku. Jesli chcesz odtworzy¢ utwor w
oparciu o pierwotne ustawienia poszczego6lnych parametrow instrumentu, musisz skonfigurowac je recznie. W zwiazku z tym,
ze nagranie jest zapisane w formie pliku SMF, mozna je wykorzysta¢ na innym instrumencie muzycznym, ktory korzysta z pli-
kow SMF. Oczywiscie, wykonanie bgdzie nieco réznito si¢ roznito si¢ przy odtwarzaniu pliku na innym instrumencie muzycz-
nym.

*3 Utwory pobierane ze strony internetowej CASIO, itp.
*4 Dane mogg by¢ zaladowane do utwordéw Biblioteki Muzycznej (Music Library) 61 do 70. Wigcej informacji, patrz “Ladowanie
danych z pamigci USB do pamieci cyfrowego pianina” (strona 56).
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Podtaczanie pamieci USB do cyfrowego piani-
na i odtagczanie jej

G WAZNE | |

Nalezy zapozna¢ sie z dokumentacjg dotgczong do
pamieci USB, a w szczegdlnosci z informacjami do-
tyczgacymi postugiwania sie tg pamiecia.

Nalezy unika¢ przechowywania i uzytkowania pa-

mieci USB w wymienionych tu lokalizacjach. Warun-

ki takie mogg spowodowac uszkodzenie danych za-
pisanych w pamieci USB.

* Miejsca o wysokiej temperaturze, wysokiej wil-
gotnosci oraz tam gdzie obecne sg czynniki po-
wodujgce korozje.

* W miejscach narazonych na dziatanie silnych fa-
dunkoéw elektrostatycznych lub zakidcen elek-
trycznych

Nigdy nie nalezy wyjmowaé pamieci USB, gdy dane

sg na nig zapisywane lub tadowane z niej. Dziatania

takie moga uszkodzi¢ dane na pamieci USB, a na-
wet uszkodzié¢ port pamieci USB.

W porcie pamieci USB nie nalezy umieszcza¢ zad-

nych innych przedmiotdw poza pamiecia USB.

W przeciwnym wypadku mozna uszkodzi¢ instru-

ment.

Po podtgczeniu pamieci USB cyfrowe pianino musi

najpierw ,zainicjowa¢ wspotprace” z pamiecig USB i

przygotowaé sie na wymiane danych. Nalezy mie¢

na uwadze, ze operacje cyfrowego pianina stajg sie
chwilowo niedostepne, gdy wykonywana jest se-
kwencja inicjowania wspétpracy z pamiecig USB.

Proces ten moze trwa¢ od 10 do 20 sekund, a w

niektérych przypadkach nawet diuzej. W czasie jego

trwania nie nalezy podejmowaé préb wykonywania
jakichkolwiek innych operacji w cyfrowym pianinie.

Pamie¢ USB wymaga owe;j inicjalizacji wspotpracy

za kazdym razem, gdy jest podigczana do cyfrowe-

go pianina.

(Zibi )

Umieszczanie pamieci USB w instrumencie

Jak pokazano na ponizszej ilustracji wsunh
pamie¢ USB do portu pamieci USB cyfrowe-
go pianina.

Nalezy ostroznie wsung¢ pamig¢ USB do konca.
Wsuwajac pamig¢¢ nie nalezy naciska¢ na nig zbyt
mocno.

=

Y

Ladunki elektrostatyczne przenoszone do portu pamigci
USB z reki lub pamigci USB moga spowodowaé nie-
prawidtowe dziatanie cyfrowego pianina. Jesli wystapi
taka sytuacja, nalezy wylaczy¢ cyfrowe pianino, a na-
stepnie wlaczy¢ je ponownie.

Port pamieci USB

Pamigé USB

Wyjmowanie pamieci USB

Sprawdz czy nie jest realizowana operacja
wymiany danych, a nastepnie wyciggnij pro-
sto pamieé¢ USB z portu, w ktérym zostata
umieszczona.

Po dlugim uzytkowaniu pamig¢ USB moze by¢

ciepta. Jest to normalny objaw i nie $wiadczy
o nieprawidtowym dziataniu pamigci.
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Formatowanie pamieci USB

Formatowanie pamigci USB w cyfrowym pianinie

automatycznie utworzy przedstawione ponizej foldery.

MUSICDAT: Przechowuje nastgpujace rodzaje danych:
utwory nagran audio / utwory przeznaczone do
odtwarzania, utwory Biblioteki muzycznej, utwo-
ry MIDI, itp.

CP: Utwory koncertowe (Concert Play) uzyskane

z komputera, itp.

G WAZNE ||

o W przypadku korzystania z pamieci USB w cyfro-
wym pianie, nalezy pamieta¢, aby najpierw sforma-
towacé te pamiec.

e Przed sformatowaniem pamigci USB upewnij sie, ze
nie sg na niej zapisane zadne istotne dane.

e Formatowanie pamieci USB wykonywane przez
cyfrowe pianino to tzw. ,szybkie formatowanie”. Jesli
chcesz skasowac¢ wszystkie dane z pamieci USB,
sformatuj jg w komputerze lub w podobnym urza-
dzeniu.

<UWAGA>

Niniejsze Cyfrowe Pianino formatuje pami¢¢ do forma-
tu FAT32. Jesli pamig¢ USB jest sformatowana w in-
nym systemie plikow , skorzystaj z funkcji formatowa-
nia Windows, aby przeformatowac t¢ pamie¢ do postaci
FAT32. W takim przypadku nie nalezy korzystac¢ z
szybkiego formatowania.

Umies¢ w porcie pamieci USB cyfrowego piani-
na pamie¢ USB, ktérg chcesz sformatowad.

Nacisnij przycisk SETTING.

SETTING

L Jd

Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /\,
aby wybra¢ pozycje "USB FLASH", a nastep-
nie nacisnij przycisk ENTER.

USB FLASH

Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /\,
aby wybraé pozycje "Format" .

Format

Nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi si¢ komunikat z prosba o potwierdzenie -
"Sure?".
Nacisnij przycisk >, aby wykonac¢ operacje
inicjalizacji ustawien.

. Aby anulowac¢ operacje inicjalizacji, naci$nij przycisk

strzalki <

. W czasie wykonywania operacji inicjalizacji na wy-
$wietlaczu widnieje komunikat "Please Wait...". Gdy
wys$wietlany jest ten komunikat nie nalezy na instru-
mencie wykonywac¢ zadnych innych operacji. Po za-
konczeniu inicjalizacji wyswietlony zostanie komunikat

"Complete!".
<UWAGA>
. Formatowanie pamigci o duzej pojemnosci moze zajacé

kilka minut.

Zapisywanie standardowych danych utwo-
réw w pamieci USB

Nawet gdy plik ma format WAV (og6lny dane audio)
lub SMF (standardowy plik MIDI), mozna skorzysta¢ z
ponizszej procedury , aby zapisa¢ dane na pamigci USB
1 odtworzy¢ je w cyfrowym pianinie.

Podtgcz pamie¢ USB do komputera.

Przenie$ pliki utworéw, ktére chcesz odtwa-
rza¢ w cyfrowym pianinie do folderu
MUSICDAT, ktéry znajduje sie na pamieci
USB.

. Informacje odnoszace si¢ do odtwarzania znajduja si¢ w
rozdziale "Odtwarzanie danych audio zapisanych w
pamigci USB", (str. 33) .

Prawa Autorskie

Mozesz korzysta¢ z nagran do celéw wia-
snych. Jakiekolwiek powielanie plikéw audio
lub plikbw muzycznych bez stosownego ze-
zwolenia posiadacza praw autorskich jest za-
bronione na podstawie przepiséw o ochronie
witasnosci intelektualnej oraz miedzynarodo-
wych traktatow. Takze umieszczanie tego ty-
pu plikéw w Internecie i dystrybuowanie ich
do stron trzecich, nienaleznie czy dziatania
takie odbywaja sie za optatg czy nie, jest Sci-
sle zabronione w oparciu o przepisy dotycza-
ce ochrony wilasnosci intelektualnej oraz mie-
dzynarodowe traktaty. CASIO COMPUTER Co.
LTD nie ponosi odpowiedzialnosci za jakie-
kolwiek uzycie Cyfrowego pianina, ktére by-
toby niezgodne z obowigzujagcym prawem.
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Zapisywanie danych cyfrowego pianina na
pamieé¢ USB

Korzystajac z ponizszej procedury mozesz zapisaé w
pamigci USB dane nagrane w cyfrowym pianie.
Utwory MIDI RECORDER mogg by¢ konwertowane
na pliki MIDI (SMF) i zapisywane na pamigci USB.
Podczas zapisu utworo6w nagranych w oparciu o funk-
cj¢ Audio Recorder, dane sg zapisywane bezposrednio
na pami¢¢ USB, nie ma wigc potrzeby wykonywania
ponizszej operacji.

1. Umiesé w porcie pamieci USB cyfrowego
pianina pamie¢ USB, ktérg chcesz
sformatowac.

2. Nacisnij przycisk SETTING.

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\, aby
wybrac¢ pozycje "USB FLASH", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

4. Skorzystaj z przyciskow strzatek V' i /\,
aby wybra¢ pozycje ,Save”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

Save

5. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ rodzaj danych, jakie chcesz zapi-
sa¢ ("Song" lub "Scene"), nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

Zaleznie od rodzaju danych, jakie maja by¢ zapi-
sane, wybierz jedng z ponizszych opcji:

e Song: Utwor zarejestrowany przy uzyciu
funkcji MIDI Recorder
Scene: Program Scene

6. Zaleznie od rodzaju danych, jakie beda zapi-
sywane wykonaj jedng z przedstawionych
ponizej operacji.

B Utwor zarejestrowany przy uzyciu funkcji
MIDI Recorder

(1) Skorzystaj z przyciskow strzatek WV i
7\, aby wybra¢ rodzaj plikow.

e  MID: Przeksztalca dane na plik SMF zapisuje
go na pamie¢ci USB.
CSR: Zapisuje dane bez zmian (w formie pliku
CSR) na pamieci USB.

e Szczegotowe informacje odnoszace si¢ do pli-
kow danych, patrz ,,Rodzaje danych obshugi-
wanych przez cyfrowe pianino”, str. 62.

(Zibi )

(2) Skorzystaj z przyciskéw strzatek, aby w
razie potrzeby zmieni¢ nazwe.

e Skorzystaj z przyciskow strzatek <>,
aby wprowadzi¢ kursor do pozycji wprowa-
dzania.

e Korzystajac z przyciskow strzatek WV i /N
mozna przewija¢ znaki w biezacej pozycji
kursora. Ponizsza tabela zawiera znaki, ktore
moga by¢ wprowadzane.

0/1]2|3|4|5|6|7[8]9
A|B|C|D|E|F|G|H|I|J
KILIM|N|O|P|Q|R|S|T
Ul VIWIX|Y|[Z|@|r|_|"
L]~ [S]&] " [ (])]-

Dane programu SCENE

W razie potrzeby skorzystaj z przyciskow strza-
tek, aby zmodyfikowa¢ numer lub nazwg progra-
mu SCENE.

Informacje dotyczace modyfikacji tych informa-

cji, patrz pkt. (2) powyze;j.
Nacisnij przycisk ENTER.

e Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat z
prosba o potwierdzenie - "Sure?".

Nacisnij przycisk >, aby wykonaé operacje
zapisu.
Aby anulowac¢ operacj¢ zapisu, nacisnij przycisk

strzatki <

W czasie wykonywania operacji zapisu na wyswietla-
czu widnieje komunikat "Please Wait...". Gdy wyswie-
tlany jest ten komunikat nie nalezy na instrumencie wy-
konywac¢ zadnych innych operacji. Po zakonczeniu pro-
cesu zapisu wyswietlony zostanie komunikat "Comple-
te!".
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tadowanie danych z pamieci USB do pa-
mieci cyfrowego pianina

Istnieje mozliwo$¢ zatadowania danych (Dane utwo-
réow, dane programoé6w SCENE) z pamigci USB do
pamigci cyfrowego pianina.

Dane MIDI (utwory zapisane w oparciu o funkcje
MIDI Recorder, utwory pobrane ze strony internetowej
CASIO, standardowe pliki MIDI, itp.) zapisane na
pamieci USB mozna zatadowa¢ do pamieci cyfrowego
pianina i zapisa¢ je w bibliotece muzycznej w pozy-
cjach 61 do 70.

Dane Programéw SCENE: Dane stworzonych przez
uzytkownika programéw SCENE (User Scene), ktore
sa zapisane na pamig¢cie USB mogg by¢ zaladowane do
pamigci Cyfrowego Pianina i w razie potrzeby przywo-
tywane.

uwaca

e Aby skasowaé zawartosci pozycji 61 do 70 Biblio-
teki Muzycznej (User Music Library), ktora zostata
zatladowana z pamieci USB, patrz ,,Konfigurowanie
ustawien cyfrowego pianina” (str. 44) oraz nastgpu-
jace pozycje na liScie parametrow (str. 45): ,,Song”
ML Clear>Ent” (str. 47).

e Informacje dotyczace odtwarzania danych audio
zapisanych na pamigci USB, patrz ,,Odtwarzanie
danych utworow zapisanych na pamigci USB” (str.
33).

* W komputerze skopiuj na pami¢¢ USB zadane pliki,
ktére maja by¢ zaladowane do pamigci cyfrowego
Pianina.

1.  Umie$é w porcie pamieci USB cyfrowego
pianina pamie¢ USB, ktérg chcesz
sformatowac.

2. Nacisnij przycisk SETTING.

3. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\, aby
wybra¢ pozycje "USB FLASH", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

4. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,

aby wybraé pozycje ,Save”, a nastepnie
naciénij przycisk ENTER.

Load

5. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ rodzaj danych, jakie majg by¢ za-
tadowane ("Music Lib" lub "Scene"), a na-
stepnie nacisnij przycisk ENTER.

Zaleznie od rodzaju danych, jakie maja by¢ tado-
wane wybierz jedng z ponizszych opcji"

Music Lib: Dane MIDI

Scene: Program SCENE

6. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi Z\,
aby wybra¢ numer danych w pamieci USB.

7. Przyciskami strzatek << i =>przesun kursor
do numerdéw danych cyfrowego pianina.

8. Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybra¢ numer danych w cyfrowym
pianinie.

e Kazdy numer danych, ktéry zawiera juz zaim-
portowane dane begdzie oznaczony gwiazdka
(*) z lewej strony numeru danych.

e Naci$nigcie przycisku strzatki <, przesuwa
kursor do numeréw danych na pamigci USB.
Jesli wiec checesz, mozesz wybra¢ z pamigci
USB inny numer danych.

9. Naciénij przycisk ENTER.

e Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat z
prosba o potwierdzenie - "Sure?".

10. Nacisnij przycisk strzatki =>, aby wykona¢

operacje fadowania danych.

e Aby anulowa¢ operacj¢ fadowania danych, na-
ci$nij przycisk strzatki <

e W czasie wykonywania operacji fadowania na
wyswietlaczu widnieje komunikat "Please Wa-
it...". Gdy wyswietlany jest ten komunikat nie
nalezy na instrumencie wykonywac¢ zadnych
innych operacji. Po zakonczeniu procesu ta-
dowania wy$wietlony zostanie komunikat
"Complete!".
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Kasowanie danych z pamieci USB

Zmiana nazwy pliku w pamieci USB

Mozna skorzystaé z ponizszej procedury, aby skasowaé
okreslone pliki z pamigci USB.

1.

5.

6.

Umies¢ w porcie pamieci USB cyfrowego
pianina pamie¢ USB, ktérg chcesz
sformatowac.

Nacisnij przycisk SETTING.

Skorzystaj z przyciskow strzatek WV i /Z\, aby
wybrac¢ pozycje "USB FLASH", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi Z\,
aby wybra¢ pozycje ,Delete”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

Delete

Skorzystaj z przyciskow strzatek V i 2\,
aby wybra¢ nazwe pozycji danych.

Nacisnij przycisk ENTER.

o  Wyswietli si¢ komunikat z prosbg o potwier-
dzenie - "Sure?".

Nacisnij przycisk strzatki >, aby wykonac¢
operacje kasowania.

e W celu anulowania operacji kasowania naci-

$nij przycisk strzatki

e W czasie wykonywania operacji kasowania na
wys$wietlaczu widnieje komunikat "Please Wa-
it...". Gdy wyswietlany jest ten komunikat nie
nalezy na instrumencie wykonywac¢ zadnych
innych operacji. Po zakonczeniu procesu ka-
sowania wyswietlony zostanie komunikat
"Complete!".

1.

Umies¢ w porcie pamieci USB cyfrowego
pianina pamie¢ USB, ktérg chcesz
sformatowac.

Nacisnij przycisk SETTING.

Skorzystaj z przyciskow strzatek WV i /Z\, aby
wybraé pozycje "USB FLASH", a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi 2\,
aby wybra¢ pozycje ,Rename”, a nastepnie
naciénij przycisk ENTER.

Skorzystaj z przyciskow strzatek Vi /\,
aby wybrac plik.

Skorzystaj z przyciskéw strzatek, aby zmienic¢
nazwe pliku.

e Skorzystaj z przyciskow strzatek < >,
aby wprowadzi¢ kursor do pozycji wprowa-
dzania.

e Korzystajac z przyciskow strzatek WV i /\
mozna przewijac znaki w biezacej pozycji
kursora. Ponizsza tabela zawiera znaki, ktore
moga by¢ wprowadzane.

0/|1]2[3]4|5|6|7|8]|9
A|B|C|D|E|F|G|H|I|J
KILIM|N|O|P|Q|R|S|T
UlVIW|X|Y|Z]|e|r|_|"
(Ll ~[S$]&]" )=

7. Naciénij przycisk ENTER.

o  Wyswietli si¢ komunikat z prosbg o potwier-
dzenie - "Sure?".

8. Nacisnij przycisk strzatki >, aby wykonac¢

(Zibi )

operacje zmiany nazwy pliku.

e W celu anulowania operacji nacis$nij przycisk

strzatki <

e W czasie wykonywania operacji na wy§wie-
tlaczu widnieje komunikat "Please Wait...".
Gdy wyswietlany jest ten komunikat nie nale-
zy na instrumencie wykonywa¢ zadnych in-
nych operacji. Po zakonczeniu procesu wy-
$wietlony zostanie komunikat "Complete!".
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Komunikaty o btedach

W ponizszej tabeli znajduje si¢ zestawie wskazan instrumentu informujacych o rodzaju bledow, jakie mogly wystapi¢ w
zwigzku z niewlasciwym transferem danych lub z innych powodéw.

Aby skasowa¢ z wyswietlacza komunikat o bledzie, naci$nij przycisk EXIT.

Wyswietlacz : ]
/ '%’yp bledu Przyczyna Dzialanie
1. Pamig¢¢ USB nie jest podtaczona do portu pamigci USB w cyfro- 1. Pamie¢ USB nie jest podtaczona do portu pamigci
wym pianinie. USB w cyfrowym pianinie.
2. Pamig¢ USB zostata wyjeta w czasie trwania operacji. 2. Pamig¢ USB zostata wyjeta w czasie trwania
No Media/ operaciji.
Brak 3. Pamig¢ USB jest zabezpieczona przed zapisem. 3. Pamig¢ USB jest zabezpieczona przed zapisem.
nos$nika 4. Pami¢¢ USB ma oprogramowanie Antywirusowe. 4. Pamig¢¢ USB ma oprogramowanie Antywirusowe.
5. Z jakiego$ powodu Cyfrowe Pianino nie moze rozpozna¢ pamigci | 5. Wyjmij pamig¢ USB, wylacz cyfrowe pianino,
USB. nastgpnie wiacz je ponownie i podtacz prawidtowo
pamig¢ USB.
No File / Brak umozliwiajacych zatadowanie plikow w folderze MUSICDAT Przenies$ plik, ktory chcesz zatadowaé do folderu
Brak plik lub brak mozliwych do odtwarzania plikow w folderze MUSICDAT. | ,MUSICDAT?”, lub plik, ktory chcesz odtworzy¢ do
rak pliku folderu ,, MUSIC DAT” (str. 54).
No Data / Probujesz zapisa¢ dane w pamigci USB, gdy brak jest jakichkolwiek | Zanim wykonasz operacj¢ zapisywania danych nagraj
Brak danych danych, ktére mozna byloby zapisac. najpierw co$ na instrumencie.
Read Only / W pamigci USB jest juz zapisany plik przeznaczony tylko do odczy- | Skorzystaj z innej nazwy, aby zapisa¢ nowy plik.
Tviko d tu, ktéry ma taka samag nazwe, jak plik, ktory probujesz obecnie Usun atrybut ,,tylko do odczytu” z istniejacego pliku i
yiko do zapisac. zastap do nowym.
odczytu Skorzystaj z innej pamigci USB.
Media Full / Brak wystarczajacej ilosci miejsca na w pamigci USB. Sk_a_suj niektore pliki w pamigci US]_3, qby z_robic'_ _
Nosnik pel miejsce na nowe dane lub skorzystaj z innej pamigci
o$nik pelny USB.
Too man 1. W pamigci USB znajduje si¢ zbyt wiele plikow. 1. Skasuj niektore pliki z pamigci USB, aby zrobié¢
. olderze znajduje si¢ plik o nazwie miejsce na nowe dane.
files / Zbyt 2. W fold MUSICDAT znajduje si¢ plik i iej d
tles [ Zby TAKE99.WAV. 2. Skasuj z folderu MUSICDAT plik. WAV.

wiele plikow

No SMFo01/
Brak SMF01

Probujesz odtworzy¢ dane utworu zapisane w formacie SMF 2.

Korzystaj jedynie z danych utworu SMF w Formacie
0 lub Formacie 1.

Size Over /

Dane w pamigci USB sa zbyt duze, aby mozna je bylo odtworzy¢.

Zmniejsz rozmiar danych, aby mogty zosta¢ odtwo-

Zbyt duzy rzone.
rozmiar

Wrong data/ 1. Dane znajdujace si¢ w pamieci USB sa uszkodzone. -

Niewlaéciwe 2. Pamig¢ USB zawiera dane nie obstugiwane przez cyfrowe pianino.

dane

Memory Full | Brak jest wystarczajacej ilosci miejsca w pamigei wewngtrznej Zmniejsz rozmiar danych utworu.

/ Pamieg¢ jest
pelna

cyfrowego pianina, aby dokona¢ konwersji zapisanego utworu na
dane SMF i by zapisa¢ przekonwertowane dane w pamieci USB.

Przyktad:
Skasuj te $ciezki, ktore sa zb¢dne.

Format error/ | 1. Formatowanie pamig¢ci USB nie jest zgodne z niniejszym cyfro- 1. Sformatuj pami¢¢ USB w cyfrowym pianinie.
Blad formato- wym pianinem. 2. Skorzystaj z innej pamigci USB.
wania 2. Pamig¢ USB jest uszkodzona.

Media Error

Pamig¢ USB jest uszkodzona.

Skorzystaj z innej pamigei USB

1.

Podczas zmiany nazwy pliku w pamigci USB, wybrate§ nowa
nazwe pliku, ktora jest juz uzywana jako nazwa innego pliku w
pamigci USB.

1. Zmien nazwe pliku na inng.

2. Zmien nazwe partii (partii z lewej strony rozsze-

Elle Name 2. Probujesz odtworzy¢ utwor koncertowy (Concert Play) pobrany z | rzenia nazwy pliku) plikow utworu koncertowego
rror komputera, itp., gdy nie ma zadnych plikéw w folderze "CP". (zaréwno .LSN jak i .PLY), na taka sama nazwg.
Badz tez nazwy plikoéw sa nieprawidtowe. Nastepnie umies$¢ pliki w folderze "CP".
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Podtaczanie do komputera

Niniejsze Cyfrowe Pianino mozna podtaczy¢ do kom-
putera osobistego, aby wymienia¢ dane pomigdzy pia-
ninem i komputerem osobistym. Mozna wysyta¢ dane z
Cyfrowego Pianina do oprogramowania muzycznego w
komputerze osobistym, badz tez wysyta¢ dane MIDI z
komputera osobistego, by zostaty odtworzone w cyfro-
wym pianinie.

Minimalne wymagania systemu
komputerowego

Ponizej przedstawiono minimalne wymagania systemu
komputerowego pozwalajace na odbieranie i wysylanie
danych MIDI. Przed podtaczeniem Cyfrowego pianina
do komputera osobistego nalezy upewnic¢ si¢, ze kom-
puter spetnia przedstawione ponizej wymagania

e System operacyjny

Windows® 7 *1
Windows® 8.1 *2
Windows® 10 *3

Mac OS (os X/Mac Os X) (10.7, 10.8, 10.9, 10.10,
10.11, 10.12, 10.13)

*1: Windows 7 (32-bitowy, 64-bitowy)

*2: Windows 8.1 (32-bitowy, 64-bitowy)

*3: Windows 10 (32-bitowy, 64-bitowy)

e Port USB

& WAZNE ||

Nigdy nie nalezy podlacza¢ do instrumentu komputera, kto-
ry nie spelnia przedstawionych powyzej wymagan, gdyz
mogloby to spowodowac problemy w dziataniu komputera.

uwaca

e Najnowsze informacje odnosnie wspieranych sys-
temow operacyjnych mozna znalez¢ na naszych
stronach internetowych, pod adresem:
http://world.casio.com

Podtaczanie cyfrowego pianina do
komputera osobistego

& WAZNE ||

Nalezy zwrdcié¢ szczegdlna uwagg, aby doktadnie wykona¢
przedstawione ponizej kroki procedury podlaczania sprzgtu.
Niewtasciwe podiaczenie uniemozliwia poprawne wysyta-
nie lub odbieranie danych.
1. Wylgcz cyfrowe pianino, a nastepnie uru-
chom komputer osobisty.

e W komputerze osobistym nie uruchamiaj jeszcze
oprogramowania muzycznego.
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3.

& WAZNE ||

Po uruchomieniu komputera osobistego
skorzystaj z dostepnego w handlu kabla
USB, by podtgczyé komputer osobisty do
cyfrowego pianina.

Port USB Cyfrowego Pianina

ﬂ_l_

Kabel USB
typ A-B EZ
(typ A-B) =3
usB
o

Ztacze A — (3] Zlgcze B

% 1—— Port USB komputera

Wiacz cyfrowe pianino.

o Jesli jest to pierwszy raz, gdy podtaczasz Cy-
frowe Pianino do komputera osobistego, w
komputerze automatycznie instalowany jest
sterownik niezbedny do wysytania i odbiera-
nia danych.

Uruchom oprogramowanie muzyczne w

komputerze osobistym.

Skonfiguruj oprogramowanie muzyczne w

komputerze, aby dla urzgdzenia MIDI wy-

bra¢ jedng z ponizszych opcje CASIO USB-

MIDI.

* Informacje odnosénie wyboru urzadzenia
MIDI powinny znajdowa¢ si¢ rowniez w do-
kumentacji dotaczanej do oprogramowania
muzycznego.

Nalezy pamigtaé, aby przed uruchomieniem oprogramowa-
nia muzycznego w komputerze wlaczy¢ cyfrowe pianino.

uwaca

Gry raz udato si¢ pomys$lnie podtaczy¢ instrument i
komputer mozna pozostawi¢ przytaczony kabel
USB, nawet gdy wylacza si¢ cyfrowe pianino lub
komputer.

Wiecej szczegdtow odnosnie zastosowan MIDI i
przesytania danych MIDI zamieszczamy na stro-
nach internetowych: http://world.casio.com.
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Korzystanie z MIDI

Co to jest MIDI

Skrét MIDI oznacza Cyfrowy interfejs instrumentow
muzycznych (ang. Musical Instrument Digital Interfa-
ce) bedacy migdzynarodowym standardem dla cyfro-
wych sygnatow i potaczen umozliwiajacych wymiang
danych muzycznych pomigdzy instrumentami muzycz-
nymi oraz komputerami (urzadzeniami) wytwarzanymi
przez réznych producentow.

* Szczegbélowe informacje o parametrach MIDI patrz
“Konfigurowanie ustawien” na stronie 44 oraz
“MIDI >Ent” na liscie parametréw na stronie 49.

* Aby podiaczy¢ cyfrowe pianino do innego instru-
mentu muzycznego w celu odtworzenia danych
MIDI, skorzystaj z kabla USB, oddzielnie oferowa-
nego kabla MIDI, ktory jest kompatybilny z oby-
dwoma ztaczami lub tez z dostgpnego w handlu ka-
bla MIDI, aby w ten sposob potaczy¢ obydwa in-
strumenty.

uwaca

e  Wigcej szczegdtow odnosnie zastosowan MIDI
zamieszczamy na stronach internetowych:

https://support.casio.com/global/en/emi/manual/
GP-510/
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Przygotowywanie pianina

Montaz podstawy

Przed przystgpieniem do montazu podstawy cyfrowego
pianina prosze¢ poswigci¢ kilka minut na sprawdzenie
wszystkich wymienionych ponizej pozycji.

* W komplecie z niniejsza podstawa nie ma zadnych
narzg¢dzi potrzebnych do jej ztozenia Uzytkownik
musi we wlasnym zakresie przygotowac srubokret
krzyzakowy z duza glowka.

©|o|ee o |

E

e Korzystanie z nieautoryzowanych czesci lub kompo-
nentéw moze prowadzi¢ do wadliwego dziatania lub
uszkodzenia podstawy i/lub cyfrowego pianina.

e Wkrety znajdujg sie w plastikowej torbie wsréd ma-
teriatéw opakowania.

o Jedli brakuje jakiegokolwiek elementu bgadz jest on
uszkodzony nalezy skontaktowac¢ sie z lokalnym
serwisem CASIO.
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UWAGA
Podstawe¢ powinny montowa¢ dwie osoby. Cyfrowe
pianino jest szczegolnie cigzkie. Gdy przemiesz-
czasz je, popro$ o pomoc drugg osobe i zachowaj
ostroznos¢.

Podstawe nalezy montowaé na réwnej, plaskiej
powierzchni.

Podczas montazu upewnij si¢, ze pokrywa klawiatu-
ry jest calkowicie zamknigta i zabezpieczona tasma
zabezpieczajaca. Jesli pokrywa pozostaje otwarta
podczas montazu moze nagle zamkna¢ si¢ przycina-
jac palce. Dlatego tez nalezy pamigta¢, aby nie
zdejmowa¢ w czasie montazu tasm zabezpieczaja-
cych pokrywe klawiatury pianina.

Nalezy uwazaé, aby nie przycia¢ palcow pomigdzy
montowanymi czgsciami cyfrowego pianina.
Pomigdzy gumowymi ndézkami a podloga nalezy
umiesci¢ filcowe (lub podobne) podktadki. Niektore
rodzaje podtog moga odbarwiaé si¢ przy stycznosci
z gumowymi nézkami.
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Odczep pasek (1) spinajacy kabel pedatéw do
spodniej czesci poprzeczki pianina (D) i wyciagnij
kabel pedatu spod tej poprzeczki.

[L
D

o)
3

Dotagcz boczne panel (A) i (B) do poprzeczki (D).
Zamocuj boczne panele korzystajgc z 4 wkretow
(E).

Instalujac czg$¢ 2, wsun uchwyty 3 do otworéw znajduja-
cych si¢ z obydwu koncow poprzeczki (D). Jesli uchwyty
3 nie zostang maksymalnie wsuni¢te na koncach po-
przeczki (D), to wkrety (E) nie beda mogly wej$¢ w otwo-
ry dla uchwytéw 3, co moze uszkodzi¢ gwint tych wkre-
tow.

Przykryj gtowki wkretow zakrywkami (I).
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Wsun tylny panel (C) w rowki (4) bocznych
paneli.

Upewnij sie, ze przy montazu tylny panel (C)jest

ustawiony prawidtowo, jak przedstawiono to ponizej.

o Przed wsunieciem tylnego panela (C) na miejsce
upewnij sie, ze dalej odsuniete otwory wkretow
znajdujg sie po prawej stronie, zas mniej rozsta-
wione otwory znajduja sie z lewej strony.

Mniej N
rozsu-
niete
Bardziej
rozsuniete
T

Najpierw zamocuj tylny panel dwoma wkretami
(H) z lewej i prawej strony tylny panel (C) do
uchwytow (5) bocznych paneli (A) i (B).
Umieszczajac wkrety nalezy podnies¢ boczny panel (C),
tak aby otwory wkretow w panelu byly wyrdéwnane z
otworami wkretow w uchwytach (5).
W miejscu (6) nasun zapigcie (G) na wkret (H) zanim
wsuniesz go w otwor.




Dokre¢ spodnig czesé tylnego panela (C) trze-
ma wkretami (H).

o Jesli nie widzisz otworow wzdtuz dolnej krawe-
dzi tylnego panela (C), przesun panel (C) w lewa
lub prawg strong.

W petni dokre¢ wkrety (H), ktére czesciowo
zostaty przykrecone w kroku 4 powyze;.

Dostosuj potozenie pokretta regulacji wysokosci
(7), aby zapewni¢ odpowiednie wsparcie in-
strumentu, tak by poprzeczka (D) nie uginata
sie do dotu w momencie naciskania pedatéw.

Jesli bedziesz naciska¢ na pedaty bez wtasciwego
dostosowania pokretta regulacji wysokosci (7) mo-
zesz uszkodzi¢ poprzeczke (D). Przed rozpocze-
ciem korzystania z pedatéw cyfrowego pianina
upewnij sie, ze dostosowano potozenie pokretta re-
gulacji wysokosci (7).

(Zibi )

G WAZNE | |

Umies¢ pianino na podstawie.

S

Aby nie przycig¢ sobie palcéw pomiedzy pianinem i

podstawg, nalezy chwyci¢ pianino po bokach, nie na

koncach, w miejscach oznaczonych (%) na poniz-

szym rysunku.

o Umie$¢ cyfrowe pianino na podstawie, nasu-
wajac je mozliwe od przodu podstawy pianina,

jak pokazuje rysunek. Uwazaj, aby glosniki
umieszczone na spodzie cyfrowego pianina

nie

zetknely si¢ z bocznymi panelami podstawy.

W tym momencie wkrety na spodzie
pianina (8) powinny wejs¢ we wciecia w
uchwytach podstawy (9).

Uchwyt podstawy

|/ Tyt pianina
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Najpierw skorzystaj z dwdch wkretéw (J), aby
przymocowac¢ pianino do podstawy. Nastepnie
skorzystaj z dwdch wkretéw (J), by dodatkowo
zabezpieczy¢ przednig czesc¢ pianina.
e  Jesli masz problem z wsunigciem wkretow (J), wy-
réwnaj lepiej ze sobg pianino i jego podstawe (W
pozycji oznaczonej na rysunku znakiem ¢ ).

\ Tyt pianina

(.;>—‘

Boczny panel
podstawy

4

|

o Wkrety (J) zabezpieczajg pianino przed zsunieciem
sie z podstawy. W Zadnym wypadku nie nalezy ko-
rzystaé z pianina, gdy nie jest ono zamocowane do
podstawy tymi wkretami.

Przytwierdz zaczep kabla zasilacza (F), obok
zlgcza zasilania 24 V.

terminal DC 24V

Uwagi dotyczace obstugi

Podtaczanie kabli

Nalezy pamigtac, aby wsuna¢ filc lub inny materiat
pomi¢dzy gumowe ndzki podstawy i podtoge. Guma
nie powinna stukac¢ si¢ bezposrednio z podloga. Niekto-
re typy podtdg moga odbarwi¢ si¢ lub uszkodzi¢ w
przypadku bezposredniego kontaktu z gumowymi noz-
kami.

Umies¢ wtyczke zasilacza — dostarczany wraz z
cyfrowym pianinem — w zigczu zasilacza
DC24 V.

Wtyczka zasilacza

R

Dostarczany zasilacz sieciowy

Korzystanie z zaczepu (F)

Aby przymocowaé zaczep

Jak pokazano na ponizszym rysunku, naci$nij w miej-
scu (a), aby wepchna¢ koncowke w rowek zatrzasku.
Dociskaj zaczep, az uslyszysz, ze bezpiecznie zamknat
si¢ na miejscu.

Rowek
\ Koncowka
R\

Aby zwolni¢ zaczep
Jak pokazano na ponizszym rysunku, naci$nij w miej-
scu (b)w kierunku wskazanym strzatka.
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Ustaw wtyczke pedatéw w sposdb pokazany na
rysunku i podtgcz jg do zlgcza pedatdw, ktore
znajduje sie na spodzie pianina.
Zabezpiecz kabel pedatu zaczepem.

Wtyczka pedatu pianina

="
il

—

Na koniec nalezy podtgczy¢ kabel zasilajacy
zasilacza sieciowego dostarczanego z cyfro-
wym pianinem do $ciennego gniazda zasilania,
jak pokazano to na ponizszej ilustraciji.

Scienne gniazdo zasilania

)
E-‘ Zasilacz sieciowy

Q\ﬁ‘mﬁb

Kabel zasilajgcy

Instalowanie podstawy na nuty oraz
zaczepu stuchawek

Zainstaluj podstawe na nuty wsuwajac ja w
otwory w gornej czesci pianina.

Zainstaluj zaczep stuchawek.

2-1. Umiesc¢ zaczep stuchawek (K) w dwoch
otworach na spodzie pianina

2-2. Korzystajac z wkretu (L) zamocuj zaczep
shuchawek na miejscu.

(Zibi )
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Otwieranie i zamykanie pokrywy pianina

Zamykanie pokrywy

G WAZNE ||

e Pokrywe pianina nalezy otwieraé¢ lub zamykaé oby-
dwiema rekami, nalezy tez uwaza¢, aby nie przycig¢
sobie palcéw.

o Nie otwieraj pokrywy zbyt szeroko. Stwarza to ryzy-
ko uszkodzenia pokrywy lub cyfrowego pianina.

o Otwierajac lub zamykajgc pokrywe nalezy stangé
przed pianinem z jego prawej strony.

Otwieranie pokrywy

Podnies pokrywe, jak pokazano to na poniz-
szej ilustraciji.

e  Pokrywa posiada wspornik ( wskazany gwiazdka
/% / na ponizszej ilustracji) dotaczony do jego we-
wngtrznej powierzchni. Upewnij si¢ czy wspornik
ten jest catkowicie podniesiony.

Podnies nieznacznie pokrywe.

Palcami lewej reki nacisnij tyt wspornika (%)
opuszczajgc przy tym powoli i ostroznie po-
krywe.

*

e Wspornik pokrywy zostat zaprojektowany w taki
sposob, aby zapobiec naglemu zamknigciu si¢ po-
krywy. Gdy uchwyt wspornika przestanie si¢ prze-
suwac, raz jeszcze nacisnij na niego /*/, gdy be-
dziesz powoli i ostroznie opuszczaé pokrywe.
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Usuwanie tasmy zabezpieczajacej
z cyfrowego pianina

Tasma zabezpieczajaca przymocowana jest do przed-
niej krawedzi klawiszy cyfrowego pianina, aby zabez-
pieczy¢ je na czas transportu. Przed przystapieniem do
korzystania z cyfrowego pianina nalezy pamigta¢ o usunigciu
tej taSmy zabezpieczajace;.

Zasilanie

Niniejsze pianino cyfrowe jest zasilane ze standardowego
domowego gniazda zasilania.

Nalezy pamigtac, by zawsze gdy pianino nie jest uzywane
odlaczac kabel zasilajacy ze $ciennego gniazda zasilania.

Korzystanie z zasilacza

Nalezy korzysta¢ wytacznie z zasilacza przeznaczonego do

stosowania w niniejszym cyfrowym pianinie. Stosowanie

innych zasilaczy sieciowych moze by¢ przyczyna nieprawi-

dlowego dzialania pianina.

Do zasilania pianina przeznaczony jest zasilacz model
AD-E24500LW.

Do podlaczenia zasilacza nalezy zastosowaé znajdujacy sie
w komplecie kabel zasilajacy.

& WAZNE ||

e Nigdy nie nalezy podtaczaé¢ zasilacza do innych
urzgdzen niz dedykowane cyfrowe pianino. W
przeciwnym wypadku mozna uszkodzi¢ zasilacz lub
podtgczane do niego urzgdzenie.

e Przed podtgczeniem lub odtgczeniem zasilacza
zawsze nalezy zwrdéci¢ uwage, czy cyfrowe pianino
jest wytgczone.

e  Przy dlugim uzytkowaniu zasilacz staje sie ciepty.
Jest to normalny objaw jego pracy.

e Jesli nie planujesz korzystania z cyfrowego pianina
przez dtuzszy czas, odigcz zasilacz z gniazda zasi-
lania.

(Zibi )

B Uwagi dotyczace odtaczania zasilacza

(1) Nigdy nie nalezy zbyt mocno ciagnac za kabel.

(2) Nigdy nie nalezy kilkukrotnie pociagac¢ za kabel.
Nigdy nie nalezy zginaé/skreca¢ kabla tuz przy
miejscu polaczenia z wtyczka czy zasilaczem.

(4) Mozna oczywiscie zwija¢ kabel zasilajacy, ale
nigdy nie nalezy okreca¢ go wokét zasilacza.

(5) Przed przeniesieniem instrumentu w inne miejsce
nalezy koniecznie pamigtac, aby odtaczyc¢ zasilacz
od gniazda zasilania.

B Umiejscowienie zasilacza podczas

uzytkowania instrumentu

Korzystajac z zasilacza nalezy umiesci¢ go w lokaliza-

cji spelniajacej ponizsze warunki.

— Miejsca nie narazone na zachlapanie cieczami
Zasilacz sieciowy jest przeznaczony do uzytkowa-
nia wylacznie w pomieszczeniach. Nie nalezy
umieszcza¢ go w miejscach narazonych na zalanie,
jak rowniez nie nalezy stawia¢ na nim zadnych
dzbankoéw czy innych naczyn z cieczami.

— Miejsca, ktore nie sa narazone na wilgoc.

— Dobrze wentylowane pomieszczenia
Nie nalezy zakrywac zasilacza gazetami, obrusami,
zastonami, kocami, itp.

— Nalezy korzysta¢ z gniazda zasilania znajdujacego
si¢ w poblizu cyfrowego pianin.

Dzigki temu mozna natychmiast odlaczy¢ zasilacz z
gniazda zasilania, jesli wystapi problem.

o Korzystajac z zasilacza nalezy potozy¢ go w taki
sposob, by strona z etykieta znajdowata si¢ na spo-
dzie. Zasilacz emituje fale elektromagnetyczne, gdy
powierzchnia z etykieta skierowana jest ku gorze.
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Podtaczanie stuchawek

Widok z przodu
Ztacza PHONES

Standardowy wtyk stereofoniczny

Podtacz stuchawki do zlacza PHONES w cyfrowym
pianinie. Po podiaczeniu stuchawek do zlacza
PHONES wylaczany jest dzwigk z gltosnikow, co po-
zwala na gr¢ nawet p6zno w nocy, tak by nikomu nie
przeszkadza¢. Aby chroni¢ swoj stuch, nie nalezy przy
korzystaniu ze shluchawek ustawia¢ zbyt wysokiego
poziomu glosnosci.

uwaca

. Nalezy zwroci¢ uwagg, aby wtyk stuchawek wsuna¢
maksymalnie do konca do ztacza PHONES. W prze-
ciwnym wypadku dzwigk bedzie styszalny tylko z jed-
nej shuchawki.

. Jesli wyk stuchawek nie pasuje do gniazda PHONES,
nalezy zakupi¢ stosowna przejsciowke.

. W przypadku korzystania z stuchawek wymagajacych
zasilacza nalezy pamigta¢, by po odlaczeniu stuchawek
odlaczy¢ rowniez zasilacz sieciowy. W przeciwnym
wypadku caly czas bedzie stycha¢ dzwigk ze stucha-
wek.

Tryb Stuchawek /Headphone/

Podlaczanie sprzetu audio lub
wzmachniacza instrumentéw muzycznych

Tryb Stuchawek /Headphone Mode/ pozwala na uzyskanie
naturalnej emisji dzwicku odpowiadajacej efektom shuchania
gry na akustycznym fortepianie.

*  Tryb sluchawek /Headphone Mode/ jest aktywny tylko
wowczas, gdy uzywane sg shuchawki.

+ Jesli przy podtaczonych stuchawkach do ztacza PHONE
wykorzystywane jest zewnetrzne zrodto dzwigku, to emi-
sja dzwigku bedzie rowniez przetworzona w oparciu o
tryb stuchawek /Headphone Mode/.

* W fabrycznych ustawieniach domysInych tryb stuchaw-
kowy jest uaktywniony. Aby wylaczy¢ tryb stuchawko-
wy, patrz “Konfigurowanie ustawien” strona 44 oraz po-
zycje “General” 3 “Headphone Mode” na liscie parame-
trow, strona 48.

Instrument mozna podtaczy¢ do sprzetu audio lub
wzmacniacza instrumentow muzycznych i wtedy gra na
instrumencie moze rozbrzmiewac przez zewngtrzne
glosniki, co zapewnia potezniejszy dzwigk i jego lepsza
jakos¢ dzwieku.

+ Parametr Master EQ cyfrowego pianina pozwala na okres$le-
nie dwéch typéw barw emitowanego dzwieku: barwe dzwigku
dla wbudowanych gtosnikow oraz barwe dzwieku dla wyjscia
LINE OUT. W przypadku odstuchu dzwieku przez wbudowa-
ne gtosniki instrumentu: wybranie opcji “Speaker” parametru
Master EQ zmienia barwe dzwieku, by byta dostosowana do
wbudowanych gto$nikéw cyfrowego pianina. Przy typowym
uzytkowaniu nalezy pozostawi¢ opcje “Speaker”. Gdy dzwigk
jest emitowany za posrednictwem ztgcza LINE OUT: Wybra-
nie opcji “Line Out” dla parametru Master EQ zmienia usta-
wienie barwy dzwigku w taki sposéb, aby odpowiadato emisji
dzwieku poprzez wyjscie LINE OUT. Mozna wyciszy¢ dzwiek
emitowany z wbudowanych gto$nikéw cyfrowego pianina
wybierajac opcje “Off” dla parametru Speaker Out. Jesli
chcesz, by sygnat dzwiekowy byt emitowany zaréwno po-
przez ztgcze LINE OUT, jak rowniez by dzwiek ptynat z wbu-
dowanych gtosnikéw pianina, wybierz dla parametru Master
EQ opcje “Speaker”, za$ dla sygnatu przekazywanego przez
wyjscie LINE OUT ustaw barwe dzwieku w zewnetrznym
urzadzeniu, poprzez ktére emitowany jest dzwiek.

» Podtaczajac jakikolwiek dodatkowy sprzet do cyfrowego
pianina, nalezy pamieta¢, by najpierw ustawi¢ regulator gto-
$nosci (VOLUME) na stosunkowo niskim poziomie. Wskaza-
ne jest, by dopiero po podtgczeniu sprzetu ustawi¢ wtasciwg
gtosnosc.

» Podtaczajac jakikolwiek dodatkowy sprzet do cyfrowego
pianina, nalezy pamietac, by zapoznac sie z dokumentacjg
dotgczong do owego sprzetu.

Wzmacniacz gitarowy
Wzmacniacz keyboardu, itp. @

INPUT 1
w3 T )

Standardowy wiyk — @ meur2

Inny instrument muzyczny, @
odtwarzacz CD, odtwarzacz
audio, itp.

CYXoNNC X9

R Lm R LiMoNo
CUNEOUT— UNEN—

Standardowy jack Wejscie lAUX IN typu jack we
wzmachiaczu audio @
-i»@ Lewe (biale) :
%ﬁq@ Prawe (czerwone) =

Ztgcza typu PIN

q:(:@-—\

i
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Aby przekazywaé¢ sygnat do wzmacniacza in-
strumentu muzycznego (Rys. @)

Dotaczone i opcjonalne akcesoria

Korzystajac z dostepnych w handlu kabli, nalezy pod-
faczy¢ instrument jak pokazano w pozycji (1) powyz-
szego schematu. Sygnat wchodzacy przez zlacze LINE
OUT R jest to prawy kanat cyfrowego pianina, za$
sygnat wychodzacy przez ztacze LINE OUT
L/MONO jest to lewy kanat. W przypadku podiaczenia
wtyku jack tylko do gniazda LINE OUT L/MONO
emitowany jest przez nie zmiksowany dzwigk obydwu
kanatéw. Kwestia zakupu odpowiednich kabli potacze-
niowych pozostaje w gestii uzytkownika. Do regulacji
poziomu glo$nosci korzystaj z regulatora gtosnosci
VOLUME w pianinie cyfrowym.

Aby przekazywaé sygnat do sprzetu audio @

Korzystajac z powszechnie dostepnych w handlu kabli
potaczeniowych mozna podtaczy¢ instrument (wyjscia
LINE OUT) do sprzetu audio, jako pokazano to na
rysunku w czesci 2. Wyjscie LINE OUT R daje
dzwigk z prawego kanatu, za$ wyjscie LINE OUT
L/MONO daje dzwigk z lewego kanatu. Zakup odpo-
wiednich kabli polaczeniowych kompatybilnych ze
sprzetem lezy w gestii uzytkownika. Przy takiej konfi-
guracji jak przedstawiono, ustawia si¢ przelacznik
wejscia w sprzecie audio na terminal (zwykle oznaczo-
ny AUX IN lub podobnie), do ktérego podtaczony jest
kabel z cyfrowego pianina. Do regulacji poziomu glo-
$nosci korzystaj z regulatora glo$nosci (VOLUME) w
pianinie cyfrowym.

Aby przekazaé sygnat ze sprzetu audio do cy-
frowego pianina ®

Podtacz terminale LINE IN R oraz LINE IN L/
MONO do sprze¢tu audio w sposob przedstawiony na
rysunku 3. Skorzystaj z dostepnych w handlu kabli
potaczeniowych do wykonania tego potaczenia. Podta-
czenie kabla tylko do zlacza LINE IN L/MONO spo-
woduje, ze sygnat lewego i prawego kanatu zostanie
potaczony i bedzie emitowany przez wyjscia LINE
OUT R oraz LINE OUT L/MONO.

(Zibi )

Nalezy korzysta¢ wylacznie z akcesoridw i opcji prze-

znaczonych do tego instrumentu. Korzystanie z innych
urzadzen stwarza zagrozenie wystapienia pozaru, pora-
zenia pradem lub wypadku.

uwac

®  Informacje na temat akcesoriow sprzedawanych od-
dzielnie mozna uzyska¢ z katalogu CASIO lub ze strony
internetowej CASIO pod nastepujacym adresem

https://support.casio.com/global/en/emi/manual/
GP-510/
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Informacje dodatkowe

Rozwigzywanie problemoéw

Problem Mozliwa przyczyna Dzialanie Str.
1. Pokretto gtosnosci (VOLUME) 1. Obré¢ pokretto glosnosei Str. 7
ustawione jest w pozycji ,, MIN”. (VOLUME) w strong MAX.
2. Do cyfrowego pianina podiaczone | 2. Odtacz stuchawki od cyfrowego Str. 68
sg stuchawki. pianina, od ztacza PHONES.
Brak dzwicku przy naciskaniu klawiszy 3. Wylaczona jest funkcja MIDI Local | 3. W1qczfunkcj¢ Local C(.)n:[rol. Str. 49
instrumentu Control. 4. W opcji Speaker Out zmien usta- Str. 48
4. W opcji Speaker Out wybrane jest wienie na ,,Auto”. .
ustawienie Off. 5. Dla parametru glo$noéci instrumen- Str. 46
5. Dla parametru glosnosci instrumentu tu - Keyboard Volume — wybierz ’
- Keyboard Volume — wybrano usta- ustawienie wicksze od 0.
wienie 0.
1.Ustawienie stroju cyfrowego pianina | 1. Dostosuj stroj cyfrowego pianina Str. 46
jest nieprawidtowe. lub wylacz je i wiacz ponownie.
2. Ustawienie tonacji cyfrowego 2. Zmien ustawienie stroju na Str. 46
pianina jest inne niz "440.0Hz". "440.0Hz" lub wylacz cyfrowe
3. Wigczone zostato przesuniecie o pianino i wiacz je ponownie.
Pianino jest rozstrojone. oktawe. 3. Zmien ustawienie przesunigcia o Str. 24
4. Zastosowano niestandardowe usta- oktawg na ,,0”.
wienie temperamentu 4. Zmien ustawienie temperamentu
na warto$¢ ,,00: Equal”, co sta- Str. 25
nowi standardowe nowoczesne
strojenie.
1. Kabel pedatu nie jest podtaczony. 1. Podtacz prawidtowo kabel. Str. 64
Nic nie dzieje si¢ przy naciskaniu 2. Kabel pedatu nie jest prawidtowo 2. Upewnij sig, ze kabel pedatu jest
pedatu przylaczony, wyczka nie jest wsu- prawidlowo podtaczony do ztacza
ni¢ta do konca. pedatu.
Dzwigki i efekty dzwigkowe sa dziwne. Wiaczona jest funkcja ,,Auto Resume”. | Wylacz funkcje ,,Auto Resume”, a
Wylaczanie instrumentu i ponowne wigcza- nastepnie wylgcz cyfrowe pianino i str. 48
nie go nie eliminuje problemu. wlacz je ponownie.
Przyktad: Intensywno$¢ dzwieku nie zmienia
sig, cho¢ klawisze uderzane sg z rozng sita.
- 1. Upewni si¢ czy kabel USB jest
prawidlowo podtaczony z dwoch str. 59
stron oraz czy w oprogramowaniu
muzycznym wybrane jest wlasci-
Nie moge dokona¢ transferu danych po we urzadzenie.
podtaczeniu cyfrowego pianina do 2. Wylacz cyfrowe pianino, a na-
komputera. stgpnie wyjdz z oprogramowania
muzycznego w swoim kompute-
rze. Wiacz ponownie cyfrowe
pianino i uruchom ponownie
oprogramowanie w komputerze.
- Patrz wskazania bledow. Str. 58
Nie mogg zapisa¢ danych w pamigci
USB ani pobra¢ z niej danych.
Pamig¢ cyfrowego pianina zostata uszko- Formatowanie trwa okoto 20 sek. po Str. 59

Bardzo dhugi czas mija zanim moge
rozpocza¢ korzystanie z cyfrowego
pianina po jego wiaczeniu.

dzona, gdyz podczas operacji transferu
danych z komputera wylaczono cyfrowe
pianino. W takim przypadku przy kolejnym
wiaczeniu cyfrowe pianino wykonuje
formatowanie pamigci. Gdy trwa formato-
wanie nie mozna wykonywa¢ zadnych
innych operacji.

wlaczeniu pianina. Poczekaj na zakon-
czenie tej operacji. Nalezy zwroci¢
uwage, aby nie wylaczac cyfrowego
pianina, gdy trwa transfer danych z
komputera.
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Problem

Mozliwa przyczyna Dzialanie Str.

Jakos$¢ dzwicku oraz jego glosnosé
nieznacznie rdznig si¢ w zaleznosci od
tego, w jakiej czgsci instrumentu naci-
skamy klawisze.

Jest to nieunikniony rezultat cyfrowego probkowania* i nie $wiadczy o nieprawidtowym dziataniu
instrumentu.
* Dla kazdego zakresu dzwigkow (dolnego, srodkowego i gornego) oryginalnego instrumentu pobie-
ranych jest wiele cyfrowych probek dzwicku. Z tego wzgledu moga wystgpowac niewielkie roznice
w jakosci brzmienia oraz glosnosci pomiedzy réznymi zakresami probek.

Gdy naciskam na przycisk grany
dzwiek nagle urywa si¢ lub nastepuje
niewielka zmiana w stosowaniu efek-
tow.

Dzigje sig tak, gdy dzwigki z wielu partii rozbrzmiewaja jednoczesnie przy funkcji naktadania brzmien,
duetu, odtwarzania zaprogramowanych utwordéw, nagrywania, itp. Nacis$niecie przycisku w wymienio-
nych tu warunkach powoduje automatyczng zmiang ustawienia efektu wlasciwego dla danego brzmie-
nia, co z kolei powoduje, ze dzwigk chwilowo zanika lub tez zastosowany efekt ma przynosi nieco
odmienne skutki w stosunku do swojego typowego dziatania.

Partia grana rownolegle (partia grana na
cyfrowym pianinie) jest nieznacznie
styszalna podczas odtwarzania w trybie
PLAY.

Niektore warunki nagrywania mogg sprawiac, ze partia utworu grana rownolegle na cyfrowym pianinie
bedzie nieznacznie styszalna podczas odtwarzania w trybie PLAY. Nie §wiadczy to o nieprawidlowym
dziataniu instrumentu.
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Dane techniczne

Model:

GP-510BP

Klawiatura

88 klawiszy pianina (klawiatura dynamiczna, reagujaca na sit¢ uderzen w klawisze)
Naktadanie brzmien, podziat klawiatury

Duet: Regulowany zakres brzmienia (-2 do + 2 oktawy)

Transpozycja: 2 oktawy (-12 do 0 do +12)

Przesunigcie oktawy: 4 oktawy (-2 do 0 do +2)

Zrédlo dzwieku:

Liczba brzmien: 35

Maksymalna polifonia: 256 dzwigkoéw

Touch response/ Dynamiczna klawiatura (5 pozioméw czulo$ci, wylaczenie tej funkcji)
Stroj: A4 = 415.5Hz to 440.0Hz do 465.9Hz ( mozliwo$¢ ustawienia w jednostkach co 0.1 Hz)
Temperacja: Temperacja rownosciowa plus 16 innych typow.

Strojenie typu "Stretch Tuning": 5 typow, Wylacznie funkcji, ustawienie Auto

Symulator akustyczny:

Rezonans tlumika (Damper Resonance), Szum tlumika (Damper, Reakcja mloteczkow (Hammer
response), Rezonans strun (String resonance), Symulator pokrywy fortepianu (Lid simulator), Para-
metry - Rezonansu otwartej struny, Rezonansu alikwoty, Szumu dziatania pedatu, Szumu uderzania w
klawisz, Szumu zwalniania klawisza

Efekty cyfrowe:

Barwa dzwigku (-3 przez 0 do 3), Symulator Sali koncertowej (12 typow), Chorus (4 rodzaje), DSP,
tryb stuchawek

Koncerty (Concert
Play):

Liczba utworow: 15

Mozliwo$¢ odtwarzania utworéw koncertowych (Concert Play) pobranych z komputera.
Glosnos¢ utworu: Regulowana

Mozliwo$¢ odtwarzania w zwolnionym tempie 80%

2 tryby: Stuchania (LISTEN) oraz gry (PLAY)

Biblioteka muzyczna:

Liczba utwordéw: 60, Utwory Uzytkownika 10 (pojemnos¢ pamigci do 90 KB na utwor, okoto 900 KB
na 10 utwordéw)*

Przy zatozeniu 1 KB = 1024 bajty, 1 MB = 1024 bajtow

Glosnos¢ utworu: Regulowana

Wiaczanie / wyltaczanie partii: L, R (Lewej reki / prawej reki)

Fortepianowe utwory 6
demonstracyjne
Nagrywanie MIDI: Funkcje: Nagrywanie w czasie rzeczywistym, odtwarzanie

Liczba utworéw: 1

Liczba $ciezek: 2

Pojemno$é: Okoto 5 000 nut tacznie

Nosnik zapisu: Wbudowana pamigé potprzewodnikowa
Poziom glo$noéci nagrywania MIDI: Regulowany

Nagrywanie audio:

Nagrywanie w czasie rzeczywistym na pamie¢ USB oraz odtwarzanie z pamigci USB*
Linearne PCM*, 16 bitoéw, 44.1 kHz stereo, format WAV

Utwory: 99 plikow

Maks. okoto 25 minut nagrania w jednym pliku

Mozliwos$¢ regulowania poziomu glo§nosci nagran audio

Uderzenia 0 do 9

Metronom: M .

Ustawienie tempa w zakresie 20 do 255

Poziom glo$noséci metronomu: regulowany
Opcja Scene: 15 zaprogramowanych ustawien SCENE; mozliwo$¢ zapisania do 10 ustawien uzytkownika
Pedaly Wybrzmiewania (Obstuga wcisnigcia pedatu do potowy), Zmigkczajacy i Sostenuto

Inne funkcje:

Backup ustawien
Blokada operacji

MIDI:

Odbieranie typu 16 multi-timbre

Pamie¢¢ USB

Maksymalna obstugiwana pojemno$é¢ 32 GB

Obstuga: odtwarzanie SMF, zapis danych, tadowanie danych, formatowanie pamigci USB, odtwarza-
nie i zapis danych audio, zapis danych programéw SCENE
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Ztacze PHONES: mini jack stereo x 2;

Wejscia/ Wyjscia :
Zlacze zasilacza: 24 V
Terminale MIDI OUT/IN
Ztacza LINE IN R, L/MONO: Standardowy jack x 2
Impedancja wejsciowa: 9.0kQ
Napigcie wejsciowe: 200mV
Ztacza LINE OUT R, L/MONO: Standardowy jack x 2
Impedancja wyjsciowa: 2.3kQ
Napigcie wyjsciowe: 1.8V (RMS) MAX
Port USB: Typ B
Port pamigci USB: Typ A
Ztacze pedatu.
AKkustyka: Wzmacniacz wyjsciowy: 30W x 2 + 20W x 2
Glosniki: @16 cm x 2 + (910 cm + @Scm) x 2
Inne funkcje: Volume sync equalizer — Korekcja barwy emitowanego dzwigku (3 typy, wylaczenie)
Zasilanie: 24V — Zasilacz sieciowy AD-E24500LW

Automatyczne wylaczanie: Po okoto 4 godzinach od ostatniej operacji. Mozna dezaktywowac funkcje
automatycznego wylaczania.

Zuzycie energii:

24V - 38W

Wymiary:

Cyfrowe pianino wraz z podstawa: 143.4(szer.) x 48.9 (gt.) x 96.3 cm (wys.)

Waga:

Cyfrowe pianino wraz z podstawa: Okoto 78.5 kg

= Projekt oraz dane techniczne mogq ulec zmianie bez uprzedzenia.
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Ostrzezenia dotyczace obstugi

Nalezy unikaé nagrzanych i wilgotnych miejsc
oraz bezposredniego nastonecznienia.

Nie nalezy naraza¢ instrumentu na bezposrednie
dzialanie promieni stonecznych, ani umieszczaé
go w poblizu urzadzen klimatyzacyjnych ani w
miejscach wyjatkowo goracych.

Nie nalezy uzywaé instrumentu w poblizu
telewizora lub radia.

Instrument moze powodowaé zaktocenia odbioru
programu telewizyjnego lub radiowego. Jesli
zaktocenia takie wystapia, nalezy odsungc
instrument od telewizora lub radioodbiornika.

Nie nalezy naraza¢ instrumentu na
dziatanie wysokich temperatur.

Wysokie temperatury moga doprowadzi¢ do
zaciemnienia  wskazan  wyswietlacza.  Jesli
temperatura powroci do normalnego zakresu,
wyswietlacz przyjmuje normalng postac.

Do czyszczenia nie nalezy uzywaé
lakieréw, rozpuszczalnikow i innych
srodkéw chemicznych.

Instrument powinien by¢ czyszczony migkka
szmatka, zwilzong w tagodnym roztworze
detergentu.

Znajdujace sie w
opcjonalne akcesoria
Na obudowie instrumentu moga wystepowac linie.
Linie te sa rezultatem procesu modelowania
plastikowej obudowy. Nie sg to szczeliny, ani
peknigcia.

komplecie oraz

Wykonczenie cyfrowego pianina

W wykonczeniu cyfrowego pianina $wiadomie
starano si¢ odda¢ wyglad naturalnego drewna
lacznie ze S$ladami cigcia badz tez innymi
oznakami obrobki drewna. Cho¢ na powierzchni
moga by¢ zauwazalne s¢ki czy $Slady zgbow pily,
nie sg to faktyczne zarysowania badz pegknigcia.
Slady te nie powoduja zadnych probleméw w
efektywnym korzystaniu z cyfrowego pianina.

Linie na obudowie

Na obudowie instrumentu moga wystepowac linie.
Linie te sa rezultatem procesu modelowania
plastikowej obudowy. Nie sa to szczeliny, ani
pekniecia.

Etykieta zwigzana z instrumentami
muzycznymi

Korzystajac z niniejszego instrumentu zawsze nalezy
zwraca¢ uwage na inne osoby przebywajace w twoim
otoczeniu. Szczeg6lnie nalezy uwazaé grajac noca, by
nie przeszkadza¢ innym. Na przyklad grajac noca

mozna zamkna¢ okno i skorzysta¢ ze stuchawek.

Bez uzyskania pozwolenia ze strony CASIO (polska
wersja pozwolenia ze strony firmy Zibi S.A.)
powielanie niniejszej instrukcji w czgéci badz w catosci
jest zabronione. Mozna wylacznie tworzy¢é kopie
zapasowe przeznaczone do uzytku wlasnego.

W  zadnym wypadku CASIO nie ponosi
odpowiedzialnos$ci za zadne szkody (w tym miedzy
innymi utrat¢ zyskow, czy utrat¢ informacji)
wynikajgce z niemozliwosci skorzystania
z niniejszej instrukcji obstugi lub produktu, nawet
jesli firma CASIO (W Polsce Zibi S.A.) byla
informowana o mozliwosci wystgpienia takich
szkod.

W kolejnych wydaniach tre§¢ niniejszej instrukcji
obshugi moze ulec zmianie bez uprzedzenia ze strony
producenta.

Ostrzezenia

z zasilacza

e Zasilacz nalezy umiesci¢ w tatwo dostgpnym
miejscu, aby w razie potrzeby mozna go bylo
szybko odlaczy¢.

e Zasilacz jest przeznaczony wylacznie do
uzytkowania w pomieszczeniach. Nie nalezy niego
korzysta¢ w miejscach, w ktérych bylby narazony
na zachlapanie lub dziatanie wilgoci. . Na zasilaczu
nie nalezy umieszcza¢ zadnych naczyn z woda,
wazonow, itp.

» Zasilacz nalezy przechowywa¢ w suchym miejscu.

e Z zasilacza nalezy korzystac w  dobrze
wentylowanym pomieszczeniu.

* Nigdy nie nalezy zakrywaé zasilacza gazetami,
kocami, itp.

« Jes$li nie bedziesz korzysta¢ z cyfrowego pianina
przez dtuzszy okres czasu pamig¢taj o odigczeniu
zasilacza sieciowego z gniazda zasilania.

* Nigdy nie modyfikuj i nie naprawiaj zasilacza we
wlasnym zakresie.

e Warunki uzytkowania odpowiednie dla zasilacza:
Temperatura: 0 do 40°C
Wilgotnosé: 10% do 90% RH

* Bieguny: N

dotyczace korzystania
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Ostrzezenia dotyczace korzystania z zasilacza sieciowego

MODEL: AD-E24500LW

Nalezy zapoznac sie z niniejszg instrukcjg obstugi.

Prosimy zachowanie niniejszej instrukcji obstugi.

Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen.

Nalezy postepowac¢ zgodnie ze wskazéwkami.

Nie nalezy korzystac z niniejszego instrumentu w poblizu wody.

Zasilacz nalezy przeciera¢ wytgcznie suchg szmatka.

Nie nalezy umieszczaé zasilacza w poblizu zrodet ciepta takich jak grzejniki, piecyki, panele

grzejne lub inne urzadzenia generujace ciepto (lgcznie ze wzmacniaczami).

Nalezy korzysta¢ wytgcznie z akcesoridw / podtgczen okreslonych przez producenta.

Serwisowanie sprzetu nalezy powierza¢ jedynie wykwalifikowanemu personelowi. Interwencja

serwisu jest niezbedna, jesli zasilacz ulegnie uszkodzeniu w jakikolwiek sposéb, np. uszkodze-

nia kabla zasilajgcego oraz wtyczki, rozlanie sie ptynu wyswietlacza ciektokrystalicznego, a tak-

ze w przypadku, gdy zasilacz byt narazony na dziatanie deszczu lub wilgoci, gdy nie dziata

normalnie lub gdy zostat silnie uderzony.

10. Nie nalezy naraza¢ instrumentu na zachlapania i nie nalezy stawia¢ na nim zadnych wazonéw
ani innych naczyn wypetnionych cieczami.

11. Nie nalezy dopuszczaé, by obcigzenie gniazda elektrycznego przekraczato przewidziane dla
niego wartosci.

12. Przed podtgczeniem zasilacza, upewnij sie, ze otoczenie gniazda zasilania jest suche.

13. Upewnij sig, ze produkt jest prawidtowo ustawiony.

14. Podczas burzy, jak rowniez w przypadku diuzszego okresu niekorzystania z urzadzenia nalezy
odtgczy¢ zasilacz od gniazda zasilania.

15. Nie nalezy zastania¢ otworow wentylacyjnych. Produkt nalezy instalowa¢ zgodnie z instrukcjg
producenta..

16. Nalezy tak poprowadzi¢ przewdd zasilajgcy, aby po nim nie chodzi¢ i by nie byt on pozaginany,
szczegdblnie w poblizu wtyczki oraz w miejscu, w ktérym wychodzi z zasilacza.

17. Zasilacz sieciowy nalezy podigczy¢ go gniazda zasilania mozliwie blisko instrumentu, aby

W razie zagrozenia, mozna byto tatwo odigczyé wtyczke z gniazda zasilania.

Nookrwbh=

©

Ponizszy symbol oznacza obecnos¢ niezaizolowanych przewodéw pod napieciem wewnatrz obu-
dowy produktu, co moze stwarza¢ zagrozenie porazenia prgdem.

Przedstawiony ponizej symbol ostrzega, iz w dokumentacji produktu znajdujg sie istotne
wskazowki i zalecenia konserwaciji (serwisowania) elementu oznaczonego tym symbolem.

(Zibi )
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Dodatek

Lista brzmien

Nazwa brzmienia Zmiana

Grupa
brzmien

Wybrany

programu | bank
MSB

uwaca

Kazde brzmienie fortepianowe ma swojg wlasng unikalng charak-
terystyke. Kazde z tych brzmien moze by¢ stosowane do realiza-
cji réznych celow muzycznych. Dzigki temu wykonawca moze
wybiera¢ ten rodzaj brzmienia fortepianowego, ktore bedzie
najlepiej odpowiadato gatunkowi muzycznemu oraz preferen-

BERLIN GRAND 0 0 cjom wykonawcy.
BERLIN 02 |BERLIN GRAND q ;
GRAND MELLOW
03 |BERLIN GRAND BRIGHT 0 2 Nazwa brzmienia Opis
04 [HAMBURG GRAND 0 3 BERLIN GRAND Dobrze  uksztaltowane, lekkie,
HAMBURG 05 ﬁ’;&%&}c CRaND 0 4 stylowe 1 eleganckie brzmienie.
GRAND Doskonata  wyrazisto§¢ 1 wy-
06 |HAMBURG GRAND 0 5 { Wy ¢ wy-
BRIGHT brzmiewanie o bogatej barwie i
07 |VIENNA GRAND 0 6 picknej melodyce. Brzmienie to
VIENNA 08 &IEEIL%‘%A/ GRAND 0 7 dosqu}ale qdda}je ducha muzyki
GRAND epoki impresjonizmu.
09 |VIENNA GRAND ” 5 - — -
BRIGHT MELLOW Nieco bardziej stonowana wersja
10 |GRANDPIANO Q . brzmienia BERLIN GRAND.
MODERN
11 |GRAND PIANG ROCK 0 T BRIGHT Niecq bardziej jaskrawa barwa
S— 12 |GRAND PIANO JAZZ 0 T brzmienia BERLIN GRAND.
PIANO 13 |GRAND PIANO POP 0 12 HAMBURG Ekspresyjne, silnie wybrzmiewaja-
14 |GRAND PIANO DANCE 0 13 GRAND ce brzmienie o silnym i mocnym
15 |HONKY-TONK PIANO 0 14 dzwieku, wspaniale rozchodzace
16 |PIANO PAD 0 15 si¢ nawet w rozleglej sali koncer-
17 |ELECTRIC PIANO 1 4 0 towej. Jest to brzmienie preferowa-
EIECIRI 12 EEEEE:E Eizgi i ; ne przez pigni§téw ko'ncctrtowych
PIANO na catym $wiecie. Brzmienie to jest
20 _|[MIEPIANO) 5 g odpowiednie do kazdego typu i
21 [60'S EPTANO 4 : gatunku muzycznego.
HARPSL./ 22 |HARPSICHORD 6 0 R . ,
VIB. 2 |VIBRAPHONE T 0 MELLOW Nlecg l:?ardmej stonowana wersja
21 |STRINGS 1 ) 0 brzmienia HAMBURG GRAND.
STRINGS 25 [STRINGS 2 48 0 BRIGHT Nieco bardziej jaskrawa barwa
26 |SYNTH-PAD 89 0 brzmienia HAMBURG GRAND.
27 |PIPEORGAN1 Y 0 VIENNA GRAND Brzmienie, ktore laczy sit¢ wyrazu
28  [PIPE ORGAN 2 19 1 o o
strun niskiego zakresu z lekkoscia
ORGAN o Jp e 17 0 wyrazu, co zapewnia szeroki zakres
30 [ELECTRIC ORGAN 1 16 0 e .
31 IELECTRIC ORGEND T ) ekspresrjl .1 bogactwg I.najes.tatycz-
T e = 5 nego dzwigku. Brzmienie to jest
33 |ACOUSTIC BASS 32 0 MELLOW Nieco bardziej stonowana wersja
BASS 34 |RIDE BASS 32 1 brzmienia HAMBURG GRAND.
35 J|ELEC.BASS <5 L BRIGHT Nieco bardziej jaskrawa barwa
brzmienia HAMBURG GRAND.
GRAND PIANO | Wyraziste brzmienie fortepianowe
MODERN stanowi dobry wybor do dynamicz-
nych i zywych wykonan utwordw.
GRAND PIANO | Brzmienie fortepianowe o inten-
ROCK sywnym wybrzmiewaniu i silnym
akcencie. Odpowiednie do wyko-
nan muzyki rokowe;j.
GRAND PIANO | Brzmienie fortepianowe o wy-
JAZZ brzmiewaniu i dzwigku odpowied-
nim dla muzyki jazzowe;j.
GRAND PIANO | Wzglednie zywe brzmienie forte-
POP pianowe. Jest to brzmienie odpo-

wiednie do $piewu z akompania-
mentem oraz do wykonywania
muzyki popularne;.




Nazwa brzmienia Opis
GRAND PIANO | To dzwigczne i wyraziste brzmienie
DANCE fortepianowe jest odpowiednie do

muzyki tanecznej oraz innego
rodzaju muzyki o zywej rytmice.

HONKY-TONK Brzmienie pianina w stylu Honky

PIANO tonk.

PIANO PAD Naktadane brzmienie fortepianowe
oraz syntezowane brzmienie "String
pad".
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Lista utworow koncertowych

Lista utworow Biblioteki muzycznej

Nr | Tytut utworu
1 Piano Concerto No.1 Op.23 1st Mov.
2 Prelude Op.28-15 “Raindrop”
3 Symphony No.9 “An Die Freude”
4 Je Te Veux
5 Vltava (M4 vlast)
6 Canon
7 Sonate Op.13 “Pathétique” 2nd Mov.
8 Chanson Triste
9 Jesus, Bleibet Meine Freude
10 Tableaux d’Une Exposition “Promenade”
11 Sonate K.331 1st Mov.
12 Polovetzian Dance (Prince Igor)
13 Piano Concerto No.20 K.466 2nd Mov.
14 Violin Concerto Op.64 1st Mov.
15 Melody In F

Lista fortepianowych utworéw demonstra-

cyjnych

Dhugo$¢ demonstracyjnych utworéw fortepianowych zaprogra-
mowanych w cyfrowym pianinie moze réznic si¢ od dtugosci
oryginalnych utwordw, na ktorych sa oparte.

Nazwa brzmienia

Wyswietlany

tekst

Tytut utworu

BERLIN GRAND Berlin 1 Les jeux d’eaux a la Villa d’Este [Années
de pélerinage Troisieme année S.163]

BERLIN GRAND Berlin 2 Arabesque 2

HAMBURG GRAND |Hamburg 1 | Polonaise Op.53 “Héroique”

HAMBURG GRAND |Hamburg 2 | Valse=Ballet

VIENNA GRAND Vienna 1 Sonate Op.53 “Waldstein” 1st Mov.

VIENNA GRAND Vienna 2 Intermezzo A-dur [6 Klavierstiicke

Op.118]

(Zbi )

Nr Tytut utworu
1 Nocturne Op.9-2
2 Fantaisie-Impromptu Op.66
3 Etude Op.10-3 “Chanson de I'adieu”
4 Etude Op.10-5 “Black Keys”
5 Etude Op.10-12 “Revolutionary”
6 Etude Op.25-9 “Butterflies”
7 Prélude Op.28-7
8 Valse Op.64-1 “Petit Chien”
9 Valse Op.64-2
10 Moments Musicaux 3
11 Impromptu Op.90-2
12 Marche Militaire 1 (Duet)
13 Friihlingslied [Lieder Ohne Worte Heft 5]
14 Frohlicher Landmann [Album fiir die Jugend]
15 Von fremden Lindern und Menschen [Kinderszenen]
16 Traumerei [Kinderszenen]
17 Tambourin
18 Menugt BWV lA\nhAll4
[Clavierbiichlein der Anna Magdalena Bach]
19 Inventio 1 BWV 772
20 Inventio 8 BWV 779
21 Inventio 13 BWV 784
22 Praeludium 1 BWV 846 [Das Wohltemperierte Klavier 1]
23 Le Coucou
24 Gavotte
25 Sonatina Op.36-1 1st Mov.
26 Sonatine Op.20-1 1st Mov.
27 Sonate K.545 1st Mov.
28 Sonate K.331 3rd Mov. “Turkish March”
29 Rondo K .485
30 Fiir Elise
31 Marcia alla Turca
32 Sonate Op.13 “Pathétique” 1st Mov.
33 Sonate Op.13 “Pathétique” 2nd Mov.
34 Sonate Op.13 “Pathétique” 3rd Mov.
35 Sonate Op.27-2 “Moonlight” 1st Mov.
36 Rhapsodie 2
37 Waltz Op.39-15 (Duet)
38 Liebestraume 3
39 Blumenlied
40 La Priere d’une Vierge
41 Csikos Post
42 Humoresque Op.101-7
43 Melodie [Lyrische Stiicke Heft 2]
44 Sicilienne Op.78
45 Berceuse [Dolly] (Duet)
46 Arabesque 1
47 La Fille aux Cheveux de Lin [Préludes]
48 Passepied [Suite bergamasque]
49 Gymnopédie 1
50 Je Te Veux
51 Salut d’Amour
52 The Entertainer
53 Maple Leaf Rag
54 L’arabesque [25 Etiiden Op.100]
55 La Styrienne [25 Etiiden Op.100]
56 Ave Maria [25 Etiiden Op.100]
57 Le retour [25 Etiiden Op.100]
58 La chevaleresque [25 Etiiden Op.100]
59 No.13 [Etudes de Mécanisme Op.849]
60 No.26 [Etudes de Mécanisme Op.849]




=

Nr | Wyswietlacz | Opis Nazwa utworu
1 Chopin Ustawienie dla wykonywania muzyki Chopina i innej muzyki | Valse = Op.64-1 “Petit
epoki romantyzmu. Chien”
2 | Beethoven Ustawienie dla wykonywania muzyki Beethovena i innej muzyki | Sonate Op.31-2 “Tempest”
epoki klasyczne;j. 3rd Mov.
3 | Debussy Ustawienie dla wykonywania muzyki Debussy'ego i innej muzyki | Arabesque 1
okresu impresjonizmu.
4 | Liszt Ustawienie dla wykonywania muzyki Liszta i innej muzyki trans- | Mefisto-Walc 1
cendentalne;j.
5 Satie Ustawienie dla wykonywania muzyki Satie i innej muzyki wspot- | Le Piccadilly(Marche)
czesnej.
6 | EZ Listening | Ustawienie do stuchania fatwej w odbiorze muzyki. Original
7 | Jazz Ustawienie do wykonywania muzyki jazzowe;. Original
8 | Baroque Ustawienie dla wykonywania muzyki J. S. Bacha i innej muzyki | Harmonious Blacksmith
okresu baroku.
9 | Toccata&Fuge | Ustawienie dla stworzenia efektu wykonywania utworu na orga- | Toccata und Fuge in d-
nach piszczatkowych w katedrze. Moll
10 | Ragtime Ustawienie dla wykonywania utworow imitujacych pianino | Maple Leaf Rag
ragtime.
11 | Lesson Ustawienie dla ¢wiczenia melodii, itp. No.13 [Etudes de Mécan-
isme Op.849]
12 | Concert Ustawienie dla koncertow, recitali, itp. Etiuda Op.10-12 “Rewolu-
cyjna”
13 | Listener Ustawienie do ¢wiczenia, gdy sprawdzamy co slysza stuchacze. Etiuda Op.10-12 “ Rewolu-
cyjna”
14 | Extreme Ustawienie podkreslajace efekty Symulatora Akustycznego uta- | Scott Joplin’s New Rag
Demo twiajgce zrozumienie poszczegodlnych efektow.
15 | Default Domyslne ustawienie faktyczne dla brzmienia Berlin Grand. Nocturne Op.9-2
A [¢:10 D)




Tablica implementacji MIDI — GP - 510

*3: This Instrument treats a hall simulator as a
reverb.

*3: Este instrumento considera al simulador de salas

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16
Channel Changed 1-16 1-16
Default Mode 3
Mode Messages X
Altered S
Note 0-127 0-127 *1 : Depends on tone
Number True voice M S K SN N W 0-127*1 *1 : Depende del tono
Velocity Note ON O9nHv=1-127 O9nHv=1-127
Note OFF O8nHv=0-127 X9nHv=0,08nHv=0-127
After Key’s X X
Touch Ch’s X (@)
Pitch Bender X (@]
0,32 [e] [e] Bank select
1 X (o] Modulation
5 X =] Portamento Time
6,38 X o Data entry LSB, MSB*2
7 [e] [e] Volume
10 X (€]
11 X (o] Expression
16 X o DSP Parameter0’2
17 X o DSP Parameter1 2
i X 8 B pramad
Control o > o Damper )
Change % § g St Svth
67 [ o Soft pedal
76 X [e] Vibrato rate
77 X [e] Vibrato depth
78 X [e] Vibrato delay
80 X o DSP Parameter4 2
81 X o DSP Parameter52
82 X o DSP Parameter6 2
83 X o DSP Parameter7*2
84 X le] Portamento Control
88 [2] (o] High resolution velocity prefix
91 X o Reverb send*3
93 X (2] Chorus send
100, 101 X o RPN LSB, MSB*2
120 X [e] All sound off
121 o [e] Reset all controller
Program O
Change True # 0-1
System Exclusive (@) O *2
System : Song Pos X X
Common : Song Sel X X
:Tune X X
System : Clock (@) X
Real Time : Commands (@] X
Aux : Local ON/OFF X X
Messages : All notes OFF @] O
9 : Active Sense X O
: Reset X X
*2: For details, see MIDI Implementation at *2:Si desea mas informacion, vea Implementacion
Remarks http://world.casio.comy. MIDI en http://world.casio.cony.

como una reverberacion.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

(Zibi )

O : Yes
X : No
A-4



